Nr. 12 DEC 
Dkr. 28,50 Nkr. 28,50 



OM COMMODORE 



Stor SOFT SPOT ■ sektion med anmeldelser af julens btede software-pakker. 
De nyeste, hotte spil: WORLD GAMES, MOVIE MONSTER, UCHI MATA, 1942 
Diskettetips til COMMODORE 1541. 

NY SUPER AMIGA 2500 ^ 

AMIGA-spil STORTEST -^sf^^f^lUKf^^ 

\\ tips, rutiner, programmer til COMMOD.©F?E*64 
NiaSkrer igen •^■ ^ w ^ vW4sfii * iii: -"'-^-^ 




dtraekning af 
Vinderne af Commodore 128 
FIST II tegnekonkurrencen 
Alleykat 



64 






Distribueres af: 



A - 



PCS 



01392039 



02 305488 



The Vikings er el tegistrerel varemasrke af Kele Line A/S 
Udgives al WORLD GAMES med lilladolse Ita Kele Line A/S 



The Vikings er ude NU!!! Hvad venter du pa? 

Findes til Commodore 64/128 og Amstrad CPC 464, 664,6128 

»The Vikings er fuldt pa hsjde med de bedste enqelske 
spil« Hjemmecomputer !C 

»Kunne godt ga hen og blive et af efterarets internationa- 
le hits« Jyllands Posten 

Vejl. Udsalgspris incl. moms 

bAnd: 179 kr. 

diskette: 249 kr. / 269 kr. 

(Commodore/Amstrad) 



»Et klart 13-tal« 
SOFT 



Dette nye operativsystem bygget ind i 
et cartridge bruger ingen hukommelse 
og ar der altid. Kompatlbel 
mad 98% af alia programmer. 



"LITTLE BIG BLUE« 



THE FINAL CARTRIDGE 



Det fDrste operativsystem der fungerer uden for 
Commodore 64*) - nu i ny og forbedret udgave 




Utility 
of the year 




$9& 



*NU FULDKOMMEN MENUOPBYGGET 

-16 under menuer - tigs IM at gatil. 

•DISK TURBO - 6 gange hurtigere load- 
ning - 8 gange hurtfgere saving. 

•TAPE TURBO - 10 ganga hurtigere, selv 
med filer - normale Commodore ordrer - 
kompalibel med standard lurDoer. 

'CENTRONICS INTERFACE - Kompati- 
bell med alle kendte Centronics printere 
og Commodores pnnierprogram. * Prin- 
ter alle Commodores grafiktegn og kon- 
trolkoder. 

(Vigiigt ved programllstnlnger) 

•SKSRM DUMP FACILITET- HBjoplBS- 
ningsskaarme i farver primes ud i fuld 
side med 12 gratonenuancer • selv Ira 
programmer som Doodle, Koala Pad, 
prinishop etc. Soger automat isk adres- 
ser for sksermbilledel. 

* 24 K RAM 
EKSTRA TIL BAS1CPROGRAMMER 

- 2 nye kommandoer -memory read- 
flaas i hukommelsen) og -memory write- 
(skriv i hukommelsen). Du flytier 192 
bytes med maskinsprogshastighed 
overalt i de 64K Ram hukommelse. Kan 
bruges med strenge og variables 

" BASIC 4.0 KOMMANDOER 

- Som Dload, Dappend. Catalog. 

•BASIC WERKT0JER (NYTTEORDRER) 

- med Auto, Renum (Incl. Goto og 
Gosub) Find. Help. Old etc. 



") Ogsa Commodore 128 - 64 mode. 




UdBkrlfl dlrekle fra skarm dump. 

*FORPROGRAMMEREDE 

FUNKTIONSTASTER-SomRUN, Load 
Catalog, Diskkommandoer, List (fjerner 
listbeskytteisar). 

"TASTATUR EKSTRAFUNKTfONER 

- Pokes og Sys i hexadeclmaltal. 

•SKRIVEMASKINEFACILITETER 

- Type-kammando far din printer til at 
fungere som skrivemasklne. 

•DOS - KOMMANDO - Giver dig hur- 
tigere editeringsmuligheder. 



'KOMFORTABEL UDVJDET MASKIN- 
KODEMONITOR - Med scroll op eller 

ned. Bankswltcnijig. printing samt DISK- 
DRIVE monitor - optager ingen ekslra 
huKommelse!! 

•RESET KNAP - Resetter ethvert toeskyt- 
te1 program. 

•GAME KILLER - Drsber sprite ill sprite 

- og sprite til baggrunds sammenstod . 

•DANSK KARAKTERS/ET 

- Har du dansk karakterseet (ae, a & a) 
monteret i din computer • med TFC * er 

^deder stadig. 




12 mdrs. garanti. 
UDF0RLIG DANSK BRUGERVEJLEDNING 
(Kan senere brugas som opslaasve(lednlng) 




Jernbanegade 7 - 4700 Naestved Tlf. 03 72 68 88 

-etfer hoa eon at von 220 forhandlere tvndt omkrlng I Danmark 



Arets deluxe joystick 

Af Spectravideo® produceret speciell for AASCHIMA Trading - Rotterdam. 

NU endeligt. med garanti. dlrekte importeret til Danmark. 

Prev det - sammenlign det • og du er overbevldst • det faes ikke bedre 

Quick Shot II plus • ikke noget med nylonringe - et laekkeii stabilt joystick - der bare virker ■ og virker - og virk 

Fireknapper 2 stk. t/tommel- og pegefinger 
Rigtige stabile micro-switches 6 stk. 
Autofireknap (kan slas fra) 

Nyt leekker handtag bade til venstre- samt hcjre hand. 
Stabile sugekopper 4 stk. • lige til at udnytte. 





Vaer slkker pa, at det joystick du kcber, er et OUICK 
SHOT II - plus joystick, det bliver du tillreds med - med 
garanti. 



Tilbudspris kr. 199,00 incl. moms 



Keb det hos: 
M0RCOM DATA A/S 

- eller hos en at vore 220 foitiandlere i Danmark 
Ring og fa oplyst hvilken forhandfer der ligger 
nsermest 




®1986 Spectravideo International Ltd. 
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Naeste nummer af IC RUN 
udkommer den 29. januar '87. 



Vi byder leeseme velkommen til vort nye, 
samlede IC RUN, hvor alle laeseme vil ny- 
de godt af sammenlsegningen. Udover at 
vi nu kan give dig et bedre og flottere 
blad, vil prisen vaere lavere for RUN- 
laeseme, mens IC's laesere nu far et ma- 
nedsblad, der bortset fra januar og juli vil 
komme 10 gange ariigt. 



NILA PC 

Kvalitet der er til at betale - sadan! 
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* 640K RAM 

* 4,77/8 Mhz 

* Parallel port 

* Seriel port 

* Game port 

* Clock 

* AT kabinet 

* AT tastatur 

* Farve eller monocrom kort 

* Stojsvag strsmforsyning 

* 8 slots motherboard 

* Monitor med lang eftergled 

* MS-DOS 3,2 med manualer 



/Mibolot 

MIKRDDATA 



0sterbrogade 117 - 2lOOKoMnhavnO * "It 01-18 3366 

PC-afdeling; t If _ 02-81 B<i 97 




COMMODORE-GUF 

FRA DIN COMMODOREEXPERT - SPECIALIST I ELEKTRONISK TILBEH0R 

•V ^Tnnn.^ V 



V l-HM UIIM QUI' 



- Del prof essloneHe copymterface 

ft Et nyt og spa?ndende kopivaarktej, der kopi- 

eror ALT tapesotlware dixekte mollem 

2 datasetter. Sa lei er det 
ft COPY 2000 Mslutles Commodore 64/128/VIC 

20's cassetteporl oo 10 almindelige dalaseller 
ft Kopiorer ogsa uden ai man loader ^ 

med under kopiefmgen: del et 

nok blot ai starte 

dalaseiierne. 



ft COPY 20O0 er el »gse 
dansk kvaliteisproduki 
i Hot son kabmei lit kun. 




148.- 



> 



NB! Fas ogsa uden kabrnot lor kr. 99.- 



^ TURBO r% 



MULTJMQOU L. 

ABC-tapefurbo 
Turbo lap •:. . 
Kopiprogram tape -tape 
Detinerede Master 
Resetknap (reset II) 
Eleklronisk ROM-switch 

optager ingen hukommelEy 
Del hele er selvlolgelig luldl menustyreT" 



kun 



Ssetg din ordbog og kob el dansk turbomoduf! 

Indeholder bl.a.; 

ft 2 tapaturboer ABC-flash og Turbo 
ft Faslioadtil 1541 eren 
ft 19sekundorsforrnattenng 

ft 3 sieerke. auiomatiske 

knptprogrammer: 

COPY DISK-TAPE 

COPV TAPE-DISK 

COPY DISK-DISK 
ft Belagie funkrtonstaster med 

multghed (or seiv at definere 
ft Indbyggel resetknap (reset if 
ft Eleklronisk r omswilcn 

Dei hele er seivloigehg 

fuldt menustyret. 




398.- 



U U L 



• Tape turbo 

• Dlskturbo (8 gange hurligera 

• Super baslc-lool 

• Super grafiK-dump til MPS 801/902/803 

• Disk-tool 

• Maskinkodemonitor 

• Power resei med kopimulighed ti 
bade lape og disk 

• Super kompaubel 

• Og meget mere 




ProLpgic 



mm. 

Gordin 1541 til verdens hurtigste? 

ft 30 gange hurtigere load 
ft 1 3 gange hurtigere save 
ft 10 gange hurtigere seq-file load 
ft 8 gange huriigere seq-file save 
ft 100% programkompalibel 

(automalisk chip-select) 
ft Indbyggel centro^lcs-lnterface 
ft Indbyggel exlra hunconnektor lit andre 

cartridges 
ft 12 sekunders (ormattering 
ft Belagie funkiionstaster 
ft Mange e»lrakommandoer 
ft Dansk manual 
ft Og megQi andet 

Pris Inch monlerlng 



1 



1498. 



RIP MPP-MAIiQ • p '0'essionel tegnomus til 64orea 
L/IU livL IVIMUO • Tegner meyet prascisl 
• Incl dot suoerqode tegneprogram "Cheese" 
der indeholder utroligt mange aitraktive 
teatures. l.eks. 32 lorskelhge monsire, zoom, 
kopi, dre|nmg. gpraymaling og spejling. 

KUN 



> 



QUICKSHOTI 



• Auiofirelunklton, der kan slas Ira 
' To skydelaster 
t Meget krafuge sugelodder, der bliver 
staende 



KUN 



138.- 




695^ 

V>> > um r-m ai En SU 



THE FINAL CARTRIDGE 



Disk- og tape-turbo 
Maskinkoaemonilor 
24 K-HAM ekstra (bankswitchmg) 
Sk»rm-dump pa pnnter 
Basic-Vcerkloj 
Freeze-trame, superftopi - 
mulighed til og fra bide band og disk 
Og en masse mere: se den store annonce 
andetsieds i bladet 



< 



695.- 



QAMDI PD RA En sup^ 5 ™^ udvldetee, der via en ny lydchip 
OHIVIrLCn OH setter dig i stand til al konkurrere med professio- 
nolle musikere. Der er ut roilgt mange og sjove samplingsmuligheder pa de 
lyde. du korer ind enien Ira stereo anlasggel eller fra den medfolgende 
mikrolon. Ved kob af programme! COMdrum fa> du ogsa 
en professlonel rylmebox. "TOE A AO 

IWi" COMdruml 90a" 



Sampler 64 



KONIX SPEEDKING 



Super ergonomisk grip-stick 
Ligger perfeht i handen 
Med mikroswitches 
Tesiei i SOFT nr. 4 



DISKETTER 



istk.198.- 
a 2 stk.348.- 



i plomberei asske med labels. 



SSDDIOstk.... 



DSDDIOstk 

Ved kob a! 100 5th. medlelger gratis 
diskdobler og diskettebox! 



98.- 
108.- 



DISKD0BLER 




TURBO PRO 



PHO 500QS alloser 
Med microswiches. ogsa I liretasteme 
2 lirataster 

Ergonomisk handlag. der lynhurftgl 
regtstrerer den mindste bevasgelse 
Bliv pro) for kun 



228.- 



Solid tang, der klipper el pra?cisi, firkante t hak 
i diskatten, sa den ogs4 kan bruges pa 
bagstden i 1541 eren 



KUN 



68.- 
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DATASETTE 

Bandoptager lil Commodore 
64/128/VIC20 MA 
Med 2 ars garanti. KUN Oi 1 



MULTIM0DEM 

Rost til skyerne i COMputer nr, 3. 
Korer Ira 300 ttl 1200 Baud 




DISKETTE80X ' 

Med plastkori, der muliggor 
forskydning al li dtskeiier 
ad gangen. giver slot 
disketteoversigt 
Incl. las og nogler 

DATAPH0N S21D 

• Akusttsk auperrnodem 

• Korer fra 300- 1 200 Baud 

• Alle kabler ogsoltware 1695 " 



NOGET, DUIKKESER? 
VI HAR MEGET MER'! 

Ring eller skriv efter gratis katalog/prisliste. 

HUSK! 

Vi ktarer ogsS hardware reparationer 
- lor fci kroner 



- ^ medfpiger 

DIN COMMODOREEXPERT: 

Postbox 41 
3330 Gorlose 



< 



•Hardware 
OSoftware 
•Tilbehor 

OEIektronik 



Giro 1 90 62 59 

TELEFON: 

D2 17 B| □□ 

Postordre til hele landet. 

Alle priser er incl. moms. 



JULEGAVER 



CITIZEN 1200 

PRINTER M/COMMODORE INTERFACE - 120TEGN/SEK. NEAR LETTER QUALITY 2.985,- 

CITIZEN 1200 

PRINTER M/PARALLEL INTERFACE • 120 TEGN/SEK. NEAR LETTER QUALITY 2.985.- 

REX DISKETTESTATION 

100% COMMODORE KOMPATIBEL • UDVENDIG STR0MFORSYNING = 

INGEN VARMEPROBLEMER! PRISEN ER INCLUSIVE 10 STK. SS/DD DISKETTERI!!) 2.195,- 

AMIGA 256 K RAM UDVIDELSEfSA L€NGE LAGER RvEKKER) „ 1.098.- 



B.M.S 320 K RAM SYSTEM TIL CBM 64 

JA. DET ER RIGTIGT. 320.000 BYTES INTERN RAM. IKKE NOGET MED S0LLE 38K BYTES 
FREE! SYSTEMET INDEHOLDER 80K ROM TIL STY RING — OPBYGGET MED 64 K BLOKKE, 
OER PR. TASTETRYK KAN KALDES, LOADES OG RUNNES! DU KAN F.EKS LOAOE SUMMER 
GAMES. WRITER GAMMES. EXPLODING FIST. THAI BOXING OG CHESS 2000 TIL HVERT OM- 
HADE — RUNNE PROG RA MM ERNE ET FOR ET OG DEREFTER SKIFTE MELLEM DEM SOM 
DET PASSER DIG. OU KAN F.EKS OGSA LOADE ET TEKSTBEHANDLINGSSYSTEM, ET REGNE- 
ARK, ET KARTOTEKSPROGRAM, ET TEGNEPROGRAM SAMT ET TERMINALPROGRAM TIL DIT 
MODEM — RUNNE PROGRAMMERNE OG SKIFTE MELLEM DEM SOM DET PASSER DIG! 
SYSTEMET LEVERES MED 4 HARDCOPY RUTINER + 2 TEGNESJET 1 2 FORSKELLIGE MATRIX 
ST0RRELSER! HELE SYSTEMET ER TASTESTYRET SADAN!! 

B.M.S. SYSTEMET PASSER I 0VRIGT SAM MEN MED PROLOGIC DOS 1 OG 2 SAMT SPEED- 
DOS HELE HERLIGHEDEN INDBYGGES I DIN 64'ER FOR KUN KR 2.198.- 

MCM 22MHZ MONOCHROM MINITOR KUN KR. 1.098,. 

ORION 80 TEGNS COLOR MONITOR TIL CBM64/128 KUN KR. 3.995.- 

— MED EN ALDELES FREMRAGENDE LYDDEL 

— MED OMSKIFT FOR INDBYGGET GR0N SK>£RM. 

MICRO T OMSKIFTER TIL DIN PC'ER ............ „ KUN KR. 898,- 

— KAN TILSLUTTES 2 CENTRONICS PRINTER OG 1 PC ELLER 
2 PC'ERE OG 1 CENTRONICS PRINTER! 



PRINTERKABEL CENTRONICS/CENTRONICS 

PRINTERKABEL CENTRONICS/IBM 



KUNKR. 238,- 

KUNKR. 238,- 

KUNKR. 1.898.- 



64K BYTES PRINTERBUFFER PC/CENTRONICS 

— PC TIL CENTRONICS! 

MULTI LINK M/64K BUFF ER DER KAN UDVIDES TIL 512K „ KUN KR. 7.698,- 

— 4 PC'S TIL 4 PRINTERE, DER VIA MULTI LINK KAN 
ARBEJDE SAMMEN PA SAM ME TID! 

— MED INDBYGGET COPY FUNKTION FOR TIDSBESPARELSE! 

— CENTRONICS/PARALLEL INTERFACE. 

— LEVERES INCLUSIV NETDEL 

— INTET SPECIEL SOFTWARE PAKR/EVET! 

— MAX. L/ENGDE TIL COMPUTER 9 METER. 

— MAX. LXENGDE TIL PRINTER 12 METER. 

ALLE PRISER INCLUSIV MOMS!!! 



Tegn abonnement 
■ og fa 1987 
argangen tilsendt 
for kun kr. 228,- 

Alle tiders julegave! 





SPAR 20% 

For 19 kr, om m&neden kan du holds dig a jour med alt hvad 
der vedrorer din Commodore computer, din CBM PC'er og 
de dermed besleegtede produkter. 

Hvis du tegner abonnement pi IC RUN, fa" rdubladet leveret 
med posten og sparer samtidig 20% i forhold til fosbladspn- 
sen. Et a\rsabonnement faster kun kr. 228,- for 10 numre - du 
sparer altsa kr. 57,- nvilket svarer tit 2 numre gratis. 

Send kuponen i dag • eller ring til vor abonnementsatdeling: 
01 95 56 95. Dorthe Chrtslensen 



JA TAK! 



1C RUN 12/66 



Jeg Brisker at tegne helarsabonnement p& RUN. sa /eg auto 
matisk fir btadet tilsendt med posten. Normalprls kr. 228.- 
inct. moms. 



SPAR 20%. Introduktlonsiabat kr. 228,- inch moms 



Navn_ 



Stilling- 



Adresse _ 



Postnr. 



Kilp kuponen ud og send den i en iukket kuvert til 

IC RUN - Torvegade 52 ■ 1400 Kobenhavn K 



SCRAMBLE 

- Nej, der er ikke tale om et< 
spil... Ordet daekker over 
endnu en form for effektiv 
beskyttelse mod at folk ik- 
ke gar ind og skriver deres 
eget navn i dine 
spl l/programmer. 

Det foregar pd den made 
at du »scrambler« program- 
me! {fra engelsk: scrambled 
egge= raraeg), sadan at der 
Ikke kan fas et eneste for- 
nuftigt ord ud af at ktgge I 
det med en maskinkodemo- 
nltor, for programmet ER 
RUNnet, 

Det gores ved af EOR 
med et bestemt tal, sadan 
at alle bytes ved en rnate- 
matisk operation bliver 
asndrede. - Hvad glasde har 
jeg sa af det, sparger du 
maske dig selv?? - Jo, der 
sker nemlig det, at EORer 
du en gang til MED DET 
SAMME TAL, sa bliver pro- 
grammet »sig selv« igen, 
najagtig som det var far du 
EORede terete gang. 

Dette kan sa gores pa 
forskellige mader, ferstskal 
vi lige se rwordan man me- 
get simpelt kan »scramble« 
fra adresse 0800 til 9FFF 
med tallet FF (alt foregar jo 
hexadecimalt nede i maski- 
nen). 

Vi bruger en subrutine, 
da det jo er den samme ruti- 
ne, der skal bruges til beg- 
ge dele: 

- Men det er ret nemt at 
finde ud af at knaekke dit 
program, hvis du »bare« har 
»scrambtet« med et enkeFt 
tal, naa, du bliver nodt til at 
»scramble« forskellige dele 
af hukommelsen med for- 
skellige tal. 

OG HVORDAN G0R 
MAN SA DET??? - Jo, ogsa 
der har Commodore vseret 
flinke ved os. Der er jo en 
ROM, der aldrig aendrer sig, 
sa hvorfor ikke bruge den? 

Her kommer 2 eksempler, 
forst pa at »scramble« 256 
bytes med ROM (f.eks. en 
copy rig ht-tekst), og derefter 
et eksempel pa at "scramb- 
le* 1024 bytes <1 K, svaren- 
de til 4*256 bytes): 
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. Kjkard Nielsen 



01 57 89 O0 nPITIOn V> *< "ej kvall- 

Norgaigsda 21. 2300 Kbft. S 1 **'■ t»*de I N«ulrrt« og m»rlio- 

AbnlngalrdBr: UBn-oni. 10-17.30. U3td v *" 0 ' 111 konkurrtficMygliot 

IOra.-fr». 10-19.00, tor. 10-14.00 prlur ( .oks.: 

5 1/4" NASHUA (ss/dd) 125.00 

5 1 /4" NASHUA (ds/dd) 1 50.00 

5 1 /4" (n/n) (ss/dd)fra 70.00 

5 1 /4" (n/n) (ds/dd) fra 90.00 

AXIOM canadfisk topkvalltet: 

31/2"135Tpi(ss/dd) 255.00 

31/2"135Tpi(ds/ss) 295.00 

3 1/2" NASHUA (ss/dd) 275.00 

3 1/2(n/n)(ss/dd) 225.00 

Disketteboxe: 

5 1 /4" (DX 85) t./1 00 stk. m/l&s 1 1 0.00 

31/2"(SS50)t./50stk.m/las 130.00 

Joysticks: 

-Speedking 135.00 

- Pro 5000 Turbo 165.00 

-Arcade 210.00 

■Arcade (Turbo) 280-00 

DiskDoublerTaiHaHo 28.00 

64 MultiModem 1 600.00 

Stflvlagt./c.64 60.00 



Hvis Oc ikke nar ltd efler mullg- 
b«d for hi laomme Ind I vor lor- 
relnlng, fcan vl ogsa wnde 
var erne 111 Dam. 
BEU/ERK: Uden akapedltiois- 
gabyr. m«n III [>ostv»8»n«t« 

normilf takvttr. 
Ring M)sr toseg vor lorrti- 
ning hvor De hen Is ci godl 




06 47 06 21 



5,25* Disketfer 

Pr. 10 stk. inch moms 

v/60 stk. SSDDTyp. ABS 69.- 

v/10 stk. SSdd Typ. ABS 79,- 

v/60 stk. DSDD ABS 89,- 
v/10stk. DSDD ABS 99.- 
3" (Amsirad/Joyce) 10 stk. 445,- 
3.5" (Amiga/Atari SI) 
10 stk. fra 255.- 



PRINTERE 
RHR5c 

Citizen 120 D NLQ 
STAR NL 10 
Centronics GLP 



1.695.- 
2.968.- 
3^95,- 
2.995.- 



0ISKE7TEB0X f. 100 m. las 129.- 
DISKETTEBOX f.50 m. las 129.- 
DISK HACKER 39. 
JOYSTICK 

OulcKShotll m. Auto 98.- 
80-Teflns habel til 
C-128m.skift 159,- 

Medallst de luxe rrVAuto 

98.- 

EASV-MOMS. Bagholderisy- 
stem tor Commodore PC 128D 
med faktu regenerator, lager- 
regnskab, momsregnskab, 
kunde- &g lewerandorkartotek. 
MEQET ENKELT I BRUG. 
SELVGENERERENDE 
MOMSREGNSKAB!!! 
Kr. 4960,- incl. moms 



SpeedScript. Oansk WordPro- 
fessor SpeedCalc, 
Hypra Assembler og 128/ + 4 
DrawMaster pa diskette U* 1. 

Kr. 75,- 

Danske manualer til 
ovenstaende: 
Pr. stk. Kr. 49,- 



■ ;- BOX 17 BS70 HAVNDAL 

06 47 06 21 



10IC RUN 



Titel 


TOBRUK 


Producent ..... 

Drir 


PSS 

ltQ L , 





Tobruk er det nyestc spil i 
PSS wargames serien, og PSS 
har sendt os en preve pa spil- 
let. 

Desvairrc var der sammen 
med bandet kun en beskrivel- 
sc af spillel, og ingen egentlig 
insiruktioncr, sa vi har ikke 
kunnet teste spil lei sa dybt 
som vi gerne villc. 

Tobruk er en havneby i Li- 



byen, der under anden ver- 
denskrig spillede en stor stra- 
legisk rolle for forsyningernc 
til arkenkrigen i det nordlige 
Afrika. Byen blev crobret og 
tilbageerobret et par gangc i 
l0bet af krigen, men den 
situation spillct beskseftiger 
sig med udspillede sig i juni 

1942, hvor aksemagterne i det 
virkelige liv indtog Tobruk. 
og dermed tvang de Allierede 
styrker til at fore deres forsy- 
ninger frem gennem Alexan- 
dria, 800 km Isengere astpa. 

Spillet viscr et kon over 
omradei omkring Tobruk, 
med markering af byer, ter- 
rain og militate enhedcr. Pa 
dette kort kan man sa kom- 
mandere sine enheder rundt, 
eller fa 1 oplysninger om egne 



eller fjendtlige enhedcrs type 
og forsyningstilstand. Her 
markcres ogsa hvilke enheder 
der er i kamp, og hvor eventu- 
clle luftangreb rammer. 

Som scedvanlig har PSS 
indlagt en arkadesekvens i 
spillet. Det er en tanksimula- 
tor, som man kan vtelge at 
aktivere nar der er kampe 
igang. Jeg gik hurtigt over til 
at lade va;re, deit fordi se- 
kvensen var kedelig og mest 
mindede om sidste bane af 
Beachhead, og dels fordi 
PSS-programmererne i deres 
store visdom har ladei udfal- 
det af arkadesekvensen have 
indflydelse pa forlabet af 
hovedspillel. og deL havde en 
tendens til at veere darlig ind- 
flydelse. 



Foruden at flyttc styrker og 
eventuelt keempe i simulato- 
ren star man selv for at dele 
de forsyningcr der er lil radig- 
hed ud hvor man mener de cr 
mesi nodvendige. Man styrer 
ogsa selv fordclingen af fly og 
ingenierlropper pa forskellige 
opgaver. 

Alt i alt skulle der altsa vas- 
re basis for et godt straiegisk 
spil, men i praksis virkede det 
som om simpelt powcrplay 
var ganske effeklivt. Det er 
lidt skuffende, men skyldes 
muligvis at vi i vores version 
kun kunne fa Iov at spille an- 
gribere. 

I den endelige version af 
spillet, skriver PSS, vil man 
kunne vffilge mellem 2-spiller- 
spil. 
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software test 



MERMAID MADNESS 



Testetpa C 64/128 
Producent Electric Dreams 
Prts Band 178 kr. 

Disk 246 kr. 
Import Quicksort 

Del er sommer, der er sol og 
ligger man pa stranden, nar 
Electric Dreams kommer 
forbl, sa kan man maske 
prove deres nyeste spll. 
Mermaid Madness. Det er 
ikke noget helt almindeligt 
spil, det er en arkadekome- 
die, siger Electric Dreams i 
deres pressemedelelse. 
Morsomt er det da ogsa, at 
man styrer en havfrue, med 
det sode navn Myrtle, rundt 
i sin sagen for at befrie 
Gormless Gordon, hendes 
kaereste der er et helt al- 
mindeligt to-benet mennes- 
ke, men han er under en 
dykketur blevet lukket inde i 
et vrag ved et uheld. Der er 
selvfolgelig mange ting 
man skal opna for Gorm- 
less eri sikkerhed, og under 
vandet lurer alskens kravl. 
der draener Myrtle for ener- 

gi- 

Spillet er et arkade ad- 
venture, og prsesenterer os 
ikke for nogen nyskabelser 
i nogen form. Man skal 
svomme fra bane til bane, 
og samle ting sammen lasg- 
ge nogle ting de rigtige ste- 
der. F.eks. fandt vi noget dy- 
namit, som vi kom grimt til 
skade med ferste gang vi 
lagde det ned. Til sidst 
fandt vi pa at laegge den 
ved en blokeret gang, og 
der blev sa blaest et hul, der 
abnede vejen for yderligere 
undersogelser. Man dor 
dog ret hurtigt i Mermaid 
Madness for selv sma sode 
seheste draener ens energi. 
Der er mange forskellige 
uhyrer, nogle af de farligste 
er hajerne og kasrnpe- 
osters. Der findes dog 
{svampe?), som man kan 
spise for at fa mere energs. 




Grafisk er spillet ret Hot 
og meget farverigt, og 
Electric Dreams har efter- 
straebt en tegneserie agtig 
grafik, og Mermaid Mad- 
ness er da ogsa en nydelse 
at se pa. Animeringen af fi- 
gurerne er ikke noget sser- 
ligt, men de bevseger sig 
peent henover skaermen. 
Lydsiden virkelig god, der 
spiller flere forskellige me- 
lodier i spillet, som dog i 
laengden er lidt traettende. 
Lydeffekteme er gode, iseer 
plasket nar Myrtle hopper i 
vandet lyder godt. Selve 



spillets udfordring er des- 
vaarre ikke stor nok. Som 
sagt er spillet svaert og man 
dar hurtlgt, men der foregar 
ikke meget andet end at 
man svommer rundt, tager 
ting op, laegger ting, osv. I 
den retning minder spillet 
utrolig meget om Ultimates 
Underwurlde og Sabre Wulf. 
Den storste spaending er at 
se nye skaarrne, der er bl.a. 
en meget flot undervandsby 
med templer og huse, men 
denne slags speending er 
ikke nok til at baere et helt 
spil. 



Konkluslonen om Mer- 
maid Madness kan ikke 
blive andet end, paen grafik * 
kedeligt spll, og det kan Ik- 
ke vaere 178 kr. vaerd. Den 
udlovede komedie synes 
ogsa at vaere udeblevet fra 
spillet. 



Grafik 92% 

Lyd 88% 

Preesentation 78% 

Underholdning 65% 

vaardi 70% 
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Vedr. Kaptajn Peek & Poke, husk at skrive NEW, nar 
programme* er fasrdigt, i programmet 1.2 K Ram udvi- 



UCHI MATA, Martech, 
Commodore 64 




Den fire-dobbelte europa- 
mesler i jucfo, 7. dan Brian 
Jacks, stod op en morgan. 

* Ah, nej, skal jeg nu 
igang igen, taenkte han, 
mens han smed de to forste 
under-dan'ner, der tilsam- 
men gjorde naesten lige sa 
meget modstand som en 
vad dyne, hen over skuldre- 
ne. 

Ja! For at bevise at han 
stadig er vaerdig til sin titel 
og kan fa lov til at kasmpe 
mod llgevaerdige modstan- 
dere, skal en judo-mester 
hverdag kasmpe sig igen- 
nem ca. en halv time mod 
modstandere, som absolut 
ikKe er hans tid vasrdig. 

I virkerigheden gar det jo 
nok ikke helt sadan for sig, 
men Martechs judo- 
simulation mangier des- 
vasrre en mulighed for at 
indstille svaerhedsgraden 
pa modstanderne, sa nar 
man ferst har faet check pa 
et par kast, kan man faktisk 
sidde og kede sig temmelig 
laenge inden der begynder 
at komme modstand. 

Betragt derfor kun Uchl 
Mata som et 2-spiller-spil, 



Efter snart adsklllige 
karate-spll kom sa det tors- 
te judospil. Der er maske 
dem, der mener at det ikke 
kan gore den store forskel 
(eller maske ligefrem ikke 
kan se forskel !!), og der er 
naturligvis ogsa en del lig- 
heder, men i forhold til de 
karate-spil, jeg kender, ud- 
mserker Uchi Mata sig fcrst 
og fremmest ved at det ikke 
bare gaelder om at angribe, 
men at ogsa forsvar mod 
modstanderens angreb, er 
en vigtig del af spillet. Om 
der er den samme forskel i 
virkelighedens kampspor- 
terskal jeg ikke kunne sige, 
men det gar computer- 
udgaven af judo betydelig 
mere interessant end de til- 
svarende karate-versioner. 

Det er lidt synd at der er 
sa lidt udfordring i compu- 
terens automatspiller, men 
den kan da altid bruges til 
at eve de forskellige kast. 
(Der er ogsa en ovelses- 
modstander, men den er en 
ren tojdukke). Der er 5-6 for- 
skellige kast at lasre. plus 
et par slag og skub som Ik- 
ke er tilladt. 



Kastene ud feres med for- 
skellige cirkelbevaegelser 
med joystikket, som ogsa 
bruges til at flytte sin veegt 
rundt for at gore det svaert 
for modstanderen at fa en 
ud af balance. Det tager lidt 
tid at laere de forskellige 
kast og beveegelser, men 
instruktionerne er udmasr- 
kede, og styringen kommer 
hurtigt til at virke naturlig. 
Jeg provede at spitle uden 
at have Ises! instruktioner- 
ne, men det kan ganske en- 
kelt ikke lade sig gore. 

Instruktionerne er i ovrigt 
ret morsomme: De er »i 
dansk* som der star pa 
bagsiden af pakken, og hvis 
nogen skulle veere I tvivl om 
hvad det betyder sa forstar 
de sikkert heller ikke »en ri- 
tuel kemp«, »en red firkenta, 
»hvorden«. »engrebat« og 
»skriv dft score pa listeria, 
men sadan hedder det altsa 
»l dansk«. Helt aerligt 
Micropool/Quicksoft, der 
star for dette lingvisttske 
fsenomen: Det er pinligt. 

Som 2-spiller-spil betrag- 
tet er Uchi Mata et udmaar- 
ket spil. To ligevaerdige 



modstandere kan fa nogle 
lange dyster ud af det for et 
afgorende kast kan saettes 
ind. Spillet tager hensyn til 
faktorer som traethed og 
hvor godt greb man har om 
modstanderen. Det ville ha- 
ve vaeret rart med nogle fle- 
re forskellige kast, men de 
5-6 stykker, der er, giver ri- 
meligt gode variationsmu- 
ligheder. 

Sa, alt i alt, hvisdu kan li- 
de denne type spil, og ken- 
der en til, der har det pa 
samme made; sa er her et 
rimeligt godt kcb. 

+ : Et spil med en vis 
dybde 

Styringen fungerer 
Instruktioner pa dansk 
-f- : 1-spiller-spil er hablast 
Styringen skal laeres 
Kun for kampsport- 
freaks 

Instruktioner i dansk 



Grafik 85% 

Lyd 80% 

Praesentation 70% 

Underholdning 80% 

ICvaerdi 80% 
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Ole Griinbaum 
skriver om 
PIRATER 



Piratkopier er mange ting. 
Faelles for dem alle er, at de 
ikke er kcbt af en autorise- 
ret forhandler og at de ikke 
er kopieret af en, der har ret 
til at kopiere og videregive. 

Sammenslutningen af 
udbrydere af Standardpro- 
grammer (kaldet SUS) for- 
tseller os, at der kun er en 
slags piratkopier, og at de 
alle er ulovlige, og at dem 
der har dem derfor er lov- 
brydere. 

Men sa enkelt er det ikke 
i virkelighedens verden. 

Der er mange slags pirat- 
kopier og mange slags pira- 
ter. 

De mennesker der tjener 
penge pa at saelge andres 
programmer uden at de har 
ret til det, og uden at pro- 
gram forfatteren far en vis 
andel af sal get, er med et 
gammeldags ord tyve- 
knaegte. De stjaeier andres 
ejendom. 

Disse tyveknaegte er en 
skamplet for computerfol- 
ket f og hvis det ikke var for- 
di politiet havde travlt med 
andre opgaver sa som at 
opklare voldtaegt og mord 
og smide unge mennesker 
ud af forladte huse, og hvis 
det ikke var fordi det ikke 
lasngere er sa moderns at 
straffe smakriminelle, sa 
ville disse tyveknaegte blive 
udstillet pa torvet, sa alle 
kunne se dem, dyppet i tjee- 
re og rullet i fjer, og derefter 
kert ud af byen. 

Der er ingen undskyld- 
ning for at saelge program- 
mer, andre har lavet, nar 
man ikke har ret til det. 

Men sa er der den gode 
pirat. Den der i begejstring 
over et program laverkopier 
af det til venner og bekend- 
te. Ikke for at tjene penge, 
men fordi programmet er sfi 
godt, og det er sa fantastisk 
at en computer kan kopiere 
et program! 



Og ligesom der er forskelii- 
ge slags pirater er dsr ogsa 
forskellige slags folk der ta- 
ger imod piraternes fangst. 
Der er dem der keber kneek- 
kede spil I Den B!a Avis. Og 
jeg ma indromme, at selv- 
om man faktisk deltager i 
ulovlig virksomhed, har jeg 
svsert ved at bebrejde no- 
gen det. Spillene koster alt 
for meget i forhoid til under- 
holdningsvaardien. De bur- 
de koste ca. det samme 
som en LP. N u koster de 2-3 
gange set meget. 

Og desuden synes jeg ik- 
ke det er moralsk rigtigt af 
branchen at saelge sa man- 
ge computere til barn, og sa 
derefter forvente at de sam- 
me born skal pruge 1.000 kr. 
pr. maned til spil. 

Hvis en 14-arlg har 200 
kneekkede spil pa band el- 
ler disketter, sa sku lie han 
have betalt ca. 40-50.000 kr. 
for at kabe dem. Det ville 
han aldrig kunne gere, sa 
derfor er det Ikke rigtigt at 
software-branchen bliver 
snyt for belob, der svarer til 
de piratkopier, der er i om- 
Isb. 

Det pastar SUS nemlig. 

Men sa er der den glade 
modtager af et erhvervs- 
program, som betaler 500 
kr. for et program til 10.000 
kr. Og skal bruge program- 
met til erhvervsformal. 

Her er der naturligvis tale 
om snyd og bedrag for beg- 
ge parter, pirat og haeler. 
Men det skal ogsa lige til- 
fojes, at priserrie pa pro- 
grammer til PCPerne laenge 
har llgget i et alt for hojt 
leje. Hvad ligner det at beta- 
le 10.000 kr. for et tekstbe- 
handllngsprogram? Men 
der er ogsa nye toner pa vej 
med bl.a. Kvik-programmer- 
ne, som koster mellem 500 
og 1.000 kr. 

Billige programmer med 
virkelig gode trykte veiled- 




ninger er i laengden vejen til 
at undga snyd og bedrag. 
Det ma Softwarefirmaerne 
laere. 

Der er ogsa dem, der har 
masser af programmer lig- 
gende, som de har faet i pi- 
ratkopier, men som de ikke 
bruger daglig. Men det er 
da sjovt at se programmer- 
ne. Disse mennesker (og 
det er vel nok de f teste intel- 
ligente computerbrugere) 
snyder heller ikke program- 
forfattere og softwareudby- 
dere for noget belsb. 

Tvaertimod udferer de, 
der kopierer til venner og 
bekendte. softwarefirmaer- 
nes arbejde. Disse firmaer 
burde nernlig sende demo- 
er i omlob, sa folk kan se 
hvad de evt. kober - far de 
kaber. 

Jeg horte en lllle historie 
om piratmarkedet. Det var 
en stor offentlig institution, 
som havde lavet et compu- 



terspil som led i sin under- 
vigningsvirksomhed. Spillet 
var betalt. Nu skulle man 
blot have de unge til at spil- 
ie det. 

Chefen for uddannelses- 
afdelingen var lidt af en fi- 
lur. Han fik spillet sendt ud 
pa markedet til 495 kr., kopi- 
sikret og det hele. Allerede 
efter et par uger kunne han 
stolt konstatere, at det blev 
udbudt til salg for en tien- 
dedel af p risen i det omtalte 
lands bla avis. Han havde 
opnaet, hvad han ville, nem- 
lig at fa landets ungdom til 
at spille spillet. 

Sa piratkopiering er man- 
ge forskellige ting. 

Men vi computer bruge- 
re bor fryse alle snydehun- 
de ud af miljeet. Det er i or- 
den at cracke. Ivten det er 
ikke I orden at snyde pro- 
grammorerne for deres ho- 
norar for mange maneders 
in tens prog ram mering. 
Stop den del af det. 
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INSIDE INFO 



Saet din hjemme-computerpi plads! 




Billigere Amiga 

Amiga kommer nu i USA I 
en billigudgave, og denne 
vil sandsynligvis komme til 
Danmark til naeste ar. Et 
gaet pa prisen er lige under 
10.000 kr. for Amiga, tasta- 
tur, diskettestation samt 
farveskaerm. Dermed bliver 
Amiga sandsynligvis den 
nye foretrukne hjemme- 
computer \]\ aflosning af 
Commodore 64. 

N£r man ser de spil og 
underholdningsprogram- 
mer, som llge nu kornmer til 
Amiga'en med lyd i hi fl- 
kvalitet og billeder, der min- 
der om tegnefilm (ogsa i be- 
vaegelser!) - kan man ikke 
andet end byde velkommen 
til hjemmecomputernes 3. 
epoke. 

1. epoke vartiden.da folk 
samlede computeren eller 
kobte en af de forste 
Apple'r eller Commodore'r 
eller evt. lidt senere en 
ZX80. Grafikken var over- 
simpel. Farver fandtes ikke. 
Ping-pong, Space Invader 
og Frogger var toppen. 

2. epoke var hjemme- 
computerne med farver, lyd 
og op til 64 Kbytes bruger- 
hukommeise (senere udvi- 
det til 128 Kbytes). Commo- 
dore 64/128 og Amstrad 
CPC-serien har trukket sig 
ud af den tld som de overle- 
vende. Man kan brugedlsse 
computere til meget sjov og 
ballade, men der er alvorli- 
ge begrsensninger i hukom- 
melse, hastighed og be- 
ftandling af billede og lyd. 

3. epoke indledtes med 
Atari ST og Amiga. Bruger- 
hukommelsen marcherer 
rask vaek op mod Mega- 
byte^ og som sagt siger 
graf ik og lyd spar to til hvad 
vi hidtil har set, selv inden 
for erhvervslivet (hvor com- 
puterne stort set er dedke- 
delige). 

Amiga-alderen er over os. 




Slut med roderiet Olssons computer- 
bord bringer tingene pA plads. Nu bli'r 
computer-vsereiset en ren fomojefse. 
Dejfigt hensigtsmasssig bord-arrange- 
mentmed masser af praktiske finesser, 
og lige nu saelges det 07QR 
til lav introduktionspris: SJD 9 " 



OISSON 

Imperial Vcd Vesferport 4. 0T - 1283 19 
Amager. Amager Blvd. 132. 01 57 7046 
Sotorvet. Qothersgade 160. 01 14 4497 
Blrkcrod. Kongeve/en 702. 02 814144 



Commodore 




V I HflR f=\ 

HARDWARE 

SOFTWft RE 

T I LBEH0R 

Final Cartridge 645,- 
&r*t im katalog 



tUiindi 




DISKETTECHOK IQEN! 
La^d»tm billig«t»! v/ E & L Niehon Birksovej 8, 8240 Risskov. 





Programmorer i alle lande. 
forenereder!!! 

Scanteam mener at for en 
programmer kan det ofte 
vasre svsert at vurdere det 
spil man selv laver, og det 
er vigtigt at man kender 
personer som kan komme 
med gode rad og hjaslpe. I 
stedet for at mange perso- 
ner sidder alene med de 
samme problemer, s£ kan 
danske programmorer lige- 
sa godt samarbejde 

Scanteam har eksperter 
der kan hjaelpe med alle 
mulige problemer, og sa er 
vi (synes vl da selv) ret gode 
til at finde ud af, hvordan et 
spll skal produceres og 
markedsfsres. 

Michael Jakobsen fort- 
ssetter:»Scanteam harhidtii 
vaaret en slags klub, men vi 
er nu ved at oprette vort 
eget software firma, der 
skal ga direkte ind pa de in- 
ternationale markeder, Der- 
ved vil vi sikre den bedst 
mulige markedsfering, og 
vigtigst af alt r top betaling 
til programnwene. 

Oe personer som samar- 
bejder med os, er pa ingen 
m5de bundet til firmaet. 
Naret program er faerdig, er 
man frit stillet, og kan be- 
nytte et hvilket som heist 
softvarefirma. Man skal kun 
vaelge os, hvis vi kan tfclbyde 
den bedste markedsfaring 
og de bedste royalties, -det 
er vi dog sikre pa at vi kan!- 
udtaler Michael. 



Ogsa I Norge og Sverige? 

»Det er muligt, at der vil 
blive oprettet en telles or- 
ganisation for flere af de 
skandinaviske spil firmaer. 
De forskellige firmaer vil 
vaare helt selvstaendige. 
men vil virke som et stort in- 
ternational! software firma. 
I annoncer og pa selve sptl- 
let . kan man bruge et f cedes 
»over« label, samt selvfel- 
gelig tirmaets eget label. 
Fordelen vil vasre, at man 
kan bruge de samme pro- 



duktions faclliteter, uden- 
landske kontorer, markeds- 
ferlngs folk, show stande 
mm. Derved vil man spare 
mange penge, og fa en 
langt mere effektlv distribu- 
tion og markedstering, end 
hvis der findes 57 software 
firmaer bare I Danmark. 

Scanteam har kontakt til 
andre danske software fir- 
maer, og vi underseger i 
©jeblikket, om et markedS' 
tarings og distributions 
samarbejde kan etableres. 

Lav spil. start nu! 
«Scanteam har kontakt til 
mange »sovende« program- 
merer, der endnu ikke er ga- 
et igang med et project. 
Hvis I mangier inspiration 
elter hjaelp, sa bare ring til 

OS. 

De personer der idag 
etablerer sig som splludvlk- 
lere, vil sta stserkt i fremti- 
den, da det senere vil vaare 
svaert at komme ind i bran- 
cen. Spil brancen er kun 4-6 
ar gammel, men den er nu 
ved at vsere »etableret«, pa 
lige fod med f.eks. film 
brancen,« mener Scan- 
team. 

••Mange engelske spilfir- 
maer, har endnu ikke forsta- 
et at organisere en ordent- 
lig struktur til udvikling af 
spil, se biot hvordan de kan 
sdelaegge fede spil oplasg 
som James Bond, Miami Vi- 
ce - og ikke mindst Knight 
Rider...Bwadddderrr!!l 

I England hopper de 
bedste programmorer ofte 
fra et flrma til et andet (det 
samme gor cheferne), og 
firmaerne har store proble- 
mer med at finde dygtige 
programmerer (godt for os). 
Det er samaend ikke svaert 
at finde interesserede kids, 
men firmaerne forventer of- 
te at de helt uden hjaslp 
selv kan lave hit spil. Hvis 
der sa endelig er nogle 
whizz kids der laver et godt 
spil, sa bliver markedsfo- 
ring og betallng ofte ret dar- 





Pantheon er et BBC spil, 
som har haft arbejdstitlen 
Micropolis. Spillet der er la- 
vet af Lars 0sterballe og 
Benny Lsnstrup er nu faer- 
digt, og det har faet navnet 
Pantheon. Spillet skal mar- 
kedsfores af Superior Soft- 
ware, da de er no. 1 med 
BBC og Electron spil. 



PANTHEON 



Handllngen i Pantheon 
begynder med at man spil- 
ler en meget simpel udgave 
a* Urfcdium. Dette er opbyg- 
get som en I Hie forfilm, og 
pa et tidspunkt gar man vl- 
dere til hovedspillet. 

Selve spillet foregar pa 
en 0 med greeske templer. 



traeer, statuer, huler. lava 
stramme mm. Her skal man 
kaempe mod forskellige 
monsters og forsege at fin- 
de dele til sit rumskib. Dele- 
ne kan samles pa en speci- 
el Icon-based skeerm, hvor 
man ogsa kan bruge ell er 
ofre genstande. Pa oen fin- 
der man mange ting, der 
kan bruges eller ofres til gu- 
deme. Nar man har ofret, vil 
guderne udfare forskellige 
nyltige modydelser f f.eks. 
vil regn afkole en lava 
strom, og et lyn-nedslag la- 
ve et hul i en klippe. 

Nar man har samlet sit 
rumskib, vil man kunne be- 
vaege sig rundt inden i det, 
og her skal man sa lose 
nogle opgaver. 



BBC og Electron versio- 
nen har ca. 110 skaerme, og 
det er ganske meget, da 
masktnerne kun har 16Kb 
(og sa skal man endda bru- 
ge alle mulige tricks) til 
program og data. 

Vedlagt er et lille heefte, 
der er en del af det informa- 
tions materiaie. som Lars 
lavede for at prassentere 
spillet for Superior. 

Vi er ved at udvlkle spil, 
bygget over det samme te- 
ma men meget bedre, til 
mange andre computers. 
Med det grafik system vi 
bruger, vil man kunne have 
et avanderet spil, med 400- 
1000 helt forskellige flotte 
skaerme, pa en computer 
med 64Kb. 



Danske softwarehuse II 




Lars Osterbale og Benny 
Lonsirup har lavet Panthe- 
on til Acom computers, 
men de arbejder nu pa an- 
dre computers. Lars I aver 
spi! udviklings systemer til 
<bl.a.) Atari 1040ST, 09 vil til 
at lave nogle super flotte og 
avancerede arcade og arc- 
venture spil. 

Benny Lonsirup er igang 
med bl.a. Atari XE versio- 
nen af Pantheon, samt et 
Uridium lignende spil, - bare 
langt mere avanceret. 

Henrik Eriksen er I fuld 
gang med at lave Pantheon 
pa sin (super panser) Spec- 
trum, og det ser nu meget 
flot ud. Ogsa nan er stedt 
pa hukommelses proble- 
mer, man han opfinder hele 
tiden nye endnu mere 
komplicerede og sammen- 
pressede data strukturer. 
Det lyder skort. men Spec- 
trum grafikken designes af 
Lars pa en BBC, og overtu- 
res sa via en hardware for- 
bindelse. 

Carsten Henriksen arbejder 
pa Amstrad Pantheon. Den- 
ne version vil blive meget 
stor, og have en 3D struktur 
i skaarm linknlngen. Han 
byggerogsa en del hardwa- 
re der letter udviklingen af 
spil. 

Morten Brodersen bor i den 
modsatte ende af landet, 
men han er ogsa en af dem 
der arbejder med Amstrad 
arcventrues. 



Soren Vejrum har oversat 
nogle undervisnings pro- 
grammer, men han har ogsa 
udvlklet et musik system til 
C64 spil. Han arbejder nu 
sammen med Here andre pi 
Commodore spil. 

Espen Kragh Hansen og 
Poul Pedersen laver spil til 
QL, da der ogsa er et niche 
marked for spil til denne 
computer. 

Ivan Andersen arbejder pa 
et arcventure spil til Acom 
computers. Splllet har 
scroll og er af Castle 
Quest/Sorcery typen. 

Kevin Mikkelsen og Co. la- 
ver et kombineret flight si- 
mulator og arcventure spil 
pa deres Amiga'er. Spillet 
har bl.a. aegte solid 3D gra- 
11k. 

Peter Antonius arbejder 
med bade wireframe og mo- 
dul grafik til arcventures pa 
PC computers. Der er et 
enormt marked for gode PC 
spil, og heldigvis har vi kon- 
takt til en del PC ejere, der 
kan lave spil. 

Michael J. arbejder med 
bl.a. et spiludviklings sy- 
stem. De store arcventures 
planlaegges, vil ikke vaere 
faerdige far '87/88, men ind- 
en da vil vi bnjge udviklings 
systemet til at sende nogle 
»mindre« ST og Amiga spil 
pa markedet. 



Mart saulle tio, at da danake blade (Soft, 1C tnf. » villa v*ra 
lntaresseeede 1 at oVrivo on danake apllproducentor , man dm vil 

ibenbart hellere akrlva on udsnlandske rinuer og ; iumhii . 

Bladene et bogyndt at skrlve lldt am danake »pl ludvlklere, men 
aelv on vi har foitalt den nvad Scanteam laver, sa ■ .*: de vlat 
lkke vnot InCsreGseret 1 noget vest for storabilt. 

N*. l sldate nummer ar Sort (Danmarka eneste software 
magaoln ???? ) wax fler lldt oratala «1 Scantean. 1 don korte ontaJe 
af Hicropdlifl (nu Pantheon* lykkedea det dem, at fa en ting 
ngtlg, nemlig at dat «r lavet 1 Vlborg. Da anaste lejl 1 artlklan 
var 

• "Tkka KIW Kele Line- -korrekt, nan vi vat faktla* de ferste 1 

• Jeg heddei IKKE Jensen man Jakobaan, tak t 

• Jeg ei IKKE dataateane pa Radio Vlborg. 

• Jeg har IKKB aagt at splllat lor agar 1 tuaatet, kun indlcdntngen. 

• Lata Beterballe har tkka KUN lavat graflXXen, nan ogsa 
progranmet, -1 .- --■■n be - ie aed Barmy i .' . 

• Lara mr IKKB gymnaaiaelav, man fuldtlds proteosional master gas* 
devolopar . 

• Fotograilet or fra forfilmen (mens man loidni), men det er vml 
vor re;.. 

Hvorfor sKulIe man lkke tio, at dar laves spil t Vlborg ? Dat 
h*r ui da gjort Isnge, ogi nu lavas dar spil mehge andra steder ! 
Dannark. (Fra Varda til Kabenhavn og fra Skagen til Svendborg. ' 

Jo, don korta artlktl leveda fuldt op til dan noraala 
standard tor danska computer blade. 

Dar at deevarre earvga otavelejl, graanatlkbuga, nleror- 
staelsei og directs Wlldledillng 1 da denske computer blada, men 
aelvfelgellgc flndes der ogsa an del godt journallatlk. 
Scanteam SoFtwar<a 
Michael Jakobsan 
BTslevkloatervaj 270 
7840 Hejalov 



Efter denne ovada har -vi val^t, at SCWI TEAK aalv komwr til orde 
1 hele artlklan. 

Naa-te aoftwarehua 1 denne aerie er EKW, der 1 ejabllkkel 
•roejdar pa derea forsta rlgtlge GAHS. 

Red. 



Scanteam opfordrer andre, 
der er interesseret i at lave 
spil, til at starte en lokal spil 
udviklings afdeling. Den 
kan godt bests af folk med 
forskellige computers, da 
det altid er lettere at lave 
gode spil, nar man kan mo- 
des med andre programme- 
rer, der kan komme med in- 
spiration og hjaelp. Mange 
har fundet sammen I grup- 
per landet over, men det ser 
□d til at vaere ret svaert at fa 
kebenhavnerne til at samar- 
bejde, hvorfor? »Vi kender 
prog ram merer over hele 
landet, sa bare sperg os ef- 
ter kontakter.n siger Scan- 
team. 

Packing og instruktioner 

Mange nye spil har kun 
nogle fa linier instruktioner, 
ofte fordl handlingen er 
meget simpel, men ogsa 
fordi software firmaerne ik- 
ke gider/kan lave noget or- 
dentligt. »Vi vil sikre os, at 
der er meget grundige hi- 
storierog instruktioner med 
til vore spil. Ok. - Mange gi- 
der ikke laese instruktioner- 
ne far de prover et nyt spil, 



men for at opretholde inte- 
ressen, er det vigtlgt at man 
opbygger en handling som 
kunderne (og anmelderne) 
kan leve sig ind i. 

Til de nye store spil, vil vi 
saledes lave tegneserler. 
spaendende instruktions 
hsefter, plakater, badges, 
kiistermaerker, kort og me- 
get andet. Alt dette gor spil- 
lene mere interessante, nSr 
man ser dem i butikkerne. 
eller laeserom dem t annon- 
cer. Anmelderne bruger ofte 
mere tid pa et veldokumen- 
teret spil, og opdager sa 
hvor godt det (forhabentlig) 
er,« fortsaetter Michael. 

»Et spil som Elite ville ha- 
ve solgt meget darligere, 
selv til en lavere pris, hvis 
der ikke fulgte manual med, 
novels, plakat mm. (Elite 
og International Karate er 
de eneste UK. spil som har 
vaeret nr. 1 i USA). 

Mange af de nye spil til 
Atari ST og Amiga (The 
Pawn, Stargiider mf.) kom- 
mer i flotte aesker, og det 
har stor virkning«, slutter 
Michael fra Scanteam. 
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B\X/\X/ 

SOFTWARE 



BWW-Alpha S/P<64) 



Copyngnt BWW-SoftwM Oft • 15 22 8 



Diskette-sortering Kr. 198.- 

Kar BWW-Alpha S/P ind en gang - laes herelter samtlfge dine 
dlsketter ind - veers'go • du har en Total-directory over alls dine 
programmer. Programmet kan ogsa. rydde op pa dine dlsketter, 
for etter at du har tdet den totale oversigt. kan du hurtigt af- 
g»re, hvllke programmer, der er uaktueilo - slet dem med 
BWW-Alpha S/P og fa mere plads pa dlsketterne. 
Du kan bruge BWW-Alpha S/P og fa en total oversigt over 
samtllge dine disketter - saet kuler pa tlivserelsen og fa dine 
disketters indhold ordnet I alfabetisk raekkefelge samt en su- 
peroverskuelig printet diskette-oversigt I to kolonner. 
BWW-Alpha S/P er meget let at betjene - llgesom aile de andre 
BWW-progfammer. 

Efter oprydningen pa disketten kerer du sa totaloversigten 
ud pa printeren - gem den I et ringbind, hvorefter du hurtigt 
kan flndedet program, du far brug lor, 

Har du Ingen printer, kan programmet gemme dine sldste 
Total-directory pa en disk, og du kan hurtigt loade det ind, 
naeste gang du tar brug for den. 



B\X/\X/ 

SOFTWARE 


BWW-Alpha S/P (128) 

CopynQhi BWW-SotTwar* Oft • 15 22 86 


Diskette-sortering 


Kr. 298.- 


B\X/\X/ 

SOFTWARE 


Tips-tegn 

Cooyngni B*VW-Solf-»»« Oft ■ IS 23 SB 


Kun diskette 


Kr. 1313.- 


TAB eller VIND - der er nye chancer i hver uge. 

Programmet er en garantl-Zreduceringsberegner til tegnforde- 

llngssystemet. 

Hvad slger du sa? Lav dlt eget system med hvllken som heist 
tegntordellng, du matte enske. 
handlen ca. november 1986. 


Ed\X/\X/ 
software 


BWW-Dam 

Copynghi BWW-SoFrwar* Oft - 15 22 BB 



Pa diskette eller band 



Kr. 168.- 



Computeren flytter lynhurtigt • den taenker jo nogel hurtigere 
end dig • men der kommer en lyd hver gang, sa du er opmaerk- 
som pa. at den har flyttet, og sa er det jo bare om at holde 
0)e med, hvor den har flyttet hen. sa du rigtig kan aergre dig, 
nar eller hvis den slar dig. 

Du kan hale tiden holde eje med, hvem der har laget flest af 
den andens brlkker, da ■sojlerne- 1 riojre side af skaBrmbllledet 
lllustrerer. hvor mange hvide og sorte brikker, der er slaet. 
Skulle du vinde over computeren, Ja, sa vll du fa en tekst 
forneden, der fortseller dig det, ligeledes kan du ogsa komme 
ud for, at computeren overgiver sig. 



Q\X/\X/ 

SOFTWARE 



BWW-Tekst II (64) 

Copyrohl BWW-Sofiwm 06 1 5 22 as 



Pa diskette eller band Kr. 795.- 

Naasten llge sa staerk som 128 versionen, har dog kun 400 tinier. 



V/ELG DANSK FRA 
. c STARTEN ' £ ; 



SOFTWARE 



BWW-Skolens nr. 1 a 

Copynghi BWVtf-Sofrwar* 05 1 5 22 88 



Pa diskette eller band 



Kr. 398.- 

Skolens nr. 1 a er en udvldet udgave af Skolens nr. 1. Den 
vaasentllgste forskel er, at man I Skolens nr. 1 a selv kan Ind- 
stille tiden. 

Der er muilghed for selv at indsknve 200 ord udover de ord, 
der I forvejen er i systemet. 

Dette er en stor fordel for ordblinde, der f. eks. har problemer 
med at ombytte b og p. Man kan sa her putte et ekstra ord af 
denne type Ind o. s. v. Ordene, man selv skrlver Ind, kan 
gemmes. 

Vedr. matematikdelen har du her et helt nyt program med 
division, gange, plus og minus. 

Svaerhedsgraden bestemmer du helt selv ved blot at skrive 
sterste og mindste tal ind farst. 



q \x/\x/ 

SOFTWARE 



BWW-Tekst II tm 

Gopyngftl BWW-Softw*r« 06 13 22 M 



Pa diskette eller band 



Kr. 795.- 



By&ns HatSio, Arhus. Btimotdte s&iedes: 

Nar man vll loade BWW-Tekst II Ind, ska I man bare sa3tte 
disketten I dlskettestationen, for programmet bruger 128'erens 
automat iske booting. 

Det ferste, man bliver preesenteret (or, er en menu, hvor man 
bl. a. kan vaelge skaerm- og tekstfarve, store og sma bogslaver 
eller loade eller save teksten samt meget meget mere. 
For at starte pa selve tekstbehandlingen skal man vaaige 
at redigere, og nar man har gjort det, kan man begynde ai 
skrive selve teksten Ind- Der er Ikke mindre end 59.280 tegn 
til frl benyttelse, sam man kan fordele pa hele 1000 llnier. 
Hver af fgnktionfltasterne er belagt med forskellige kom- 
mandoer .... 

Man karn til enhver tid komme over pa hjaalpesiden, uden at 
der sker noget . . . 

Desuden kan man selv ved at trykke pa escape og an funk- 

tionstast selv definere den til en funklion . . . 

BWW-Tekst II har naturltgvis dansk karaktersaat, da det er 

dansk. Jeg synes, at det udnytter 128'erens hukommelse 

godt og er krydret med mange laekre detaljer . . . 

Dette her er el vlrkeligt godt program, og vl kan kun habe pa, 

at der kommer Here af den slags . . . 




B\X/\X/ 

SOFTWARE 

Tri llegardsvej 208. 8210 Arhus V 




KANIN I HOVEDROLLEN 

I det nye adventurespil 
BUGSY MAROON spiller 
man en bla kanin, der er 
mere optaget af at smugle 
sprit end at plukke gulerod- 
der. Bag spillet star St Bri- 
des, en engelsk pigeskole, 
som pastar at dette nye 
vaerk vil blive en milepael 
indenfor kanin-videnska- 
ben. 



NYT FRA NEXUS 

Kan I huske spillet NEXUS 
fra softwarehuset NEXUS. 
Nu kommer deres naeste 
spil ASSAULT MACHINE. 
Man spiller agent for Impe- 
riet, og skal ved at sty re 4 
robotter sla et oprar ned pa 
planeten Targon. Meget af 
spillet foregar i 3D. 




% 
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SORT MOD HVID 

De to keere figurer fra MAD 
er pa vej igen. I deres tredie 
spil, SPY vs. SPY 3 the Antic 
Antic, udkasmper de deres 
drabelige kampe under is- 
nende omstaendlgheder. 
Pingviner, sne, iglooer, po- 
lar bjcrne, snestorme, gor 
sit til at sastte stemningen. 



TARZAN-FLEREDETALJER 

Me TARZAN, you buy my 
garne! Flere detaljer anga- 
ende spillet er kommet os I 
hasnde: Man spiller Tarzan 
(surprise - surprise) og man 
som f Fist II lebe, hoppe, 
svinge i lianer, sparke, sla, 
m.m. Jane er blevet fanget 
af en ond stamme, og Tar- 
zan er selvfolgelig pa vej. 
Nat og Dag er bygget ind i 
spillet, og i junglen er de 
fleste store dyr ude om nat- 
ion. 



DATASOFT 

Datasoft kendt fra Bruce 
Lee og Zorro, kommer nu 
med en raekke strategi og 
adventure spil. Efterfolge- 
ren til den store succes, Al- 
ternate Reality The City, 
hedder Alternate Reality 
THE DUNGEON. IC har set 
scener fra spillet, og det ser 
meget godt ud! Ude om- 
kring juletid. 221B BAKER 
STREET er et adventure/- 
strategi spil, hvor man skal 
hjeelpe Sherlock Holmes og 
Dr. Watson. Der falger en 
diskette med 30 sager med, 
og senere kan man kabe en 
ny diskette med yderligere 
30 sager. Man kan vsere op 
til 4 spillere i 221B BAKER 
STREET. Senere kommer 
der et graf isk adventurespil, 
GUNSLINGER, hvor hand- 
lingen udspiller sig i det vil- 
de vesten. 



DEN SIDSTE NINJA 

SYSTEM 3 (dem der fik In- 
ternational Karate ud til II- 
den!) har nye programmer 
pa vej. DOMINATOR, 
BANGKOK KNIGHTS, og 
LAST NINJA. LAST NINJA 
ser ud til at veere et meget 
flol 3D »skrat oppefra« spil. 
Imens vi venter pa disse 
spil, kan man forneje sig ov- 
er INTERNATIONAL KARA 
TE pa Atari ST. 



WOftLD GAMES 

Et nyt dansk firma, World- 
Wide Software er gaet ind 
pa markedet for hjemme- 
computer software. De har 
lavet deres egen label. 
WORLD GAMES, som aire 
deres spil skal udkomme 
pa. De vil udgive spil i hele 
skandinavien, ikke nogen 
de selv har lavet, men spil 
fra USA og England, der 
saslges pa licens. Deres 
forste spil kommer fra Data- 
soft, Mindscape, Kele Line, 
First Star, DesignStar. og 
Durell. Alle med danske in- 
struktioner. 



EFTERF0LGER TIL 
TAU CETI 

CRL har snart efterfalgeren 
til TAU CETI klar. Peter 
Cookes nye mestervaerk 
hedder ACADEMY. Der er 
flere missioner i spillet, og 
man kan selv designe sit 
rumskib alt efter hvilke v3- 
ben man skal bruge. Spillet 
er bade hurtigere og graflk- 
ken mere detaljeret end Tau 
Ceti. Ude alierede er er ad- 
venturespillet DRACULA, 
og CRL er ved at laegge de 
sidste grafikskaerme til i 
skrivende stund. Ian Ellery 
fra CRL fortalte os, at Dra- 
cula er det spil nogensinde 
med mest red farve! 




Thalamus, er et nyt firma i 
branchen, harsmidt et over- 
sejt shoot'em up pa marke- 
det. Spillet er sKreve! af en 
Finne ved navn Stavros Fa- 
soulas (ojeblik - jeg skal li- 
ge binde min tunge op). Det 
der med programmering, 
det har han bare check pa! 

Nogle aliens, der har et 
emperlum et sted i den ydre 
maslkevej, har observeret 
jordboerne gennem lusin- 
der af &r. Fra huleboere og 
SOFT-medarbejdere, har 
mennesket udviklet sig 
enormt hurtigt. Sa hurtigt, 
at disse aliens er blevet 
bange for, at vi en dag kom- 
mer en smut forbl deres 
emperie og sdelaegger det 
hele. Det vil de sk stoppe 
ved at fa menneskene til at 
udslette sig selv! En alien 
sad i sit ufo og haergede lidt 
pa SDI for sa at give russer- 



ne skylden, men han faldt 
desveerre ned, og amerika- 
nerne fandt ham. Russerne 
og amerikanerne satte sig 
nu ned i en rundkreds for at 
finde pa en losning. De fik 
sa den smarte Ide, at lave et 
flyvevaben bestaende af 
den nyeste kendte teknolo- 
gi, og sa lidt tingel-tangel 
de huggede fra ufoet. Disse 
fly skulle sa fise rundt om 
jorden og konstant overv£- 
ge den. Kodeordet var SAN- 
XION. 

Du er (selvfelgelig) pilot 
pa et af disse fly. Du flyver 
sa rundt omkring og plaffer 
de aliens ned, der skulle 
komme i vejen. Du er udsty- 
ret med en oversej laserka- 
non, der bare forstsver alt, 
hvad den rammer (ok - naas- 
ten). Skaermen er delt op i 
tre dele. 0verst kan du se 
dit rumskib fra oven. (Her 
kan man se, nar der kom- 
mer alien-bomber bagfra). I 
midten i en tynd metal-gra- 
fik (jf. Uridium) er dine 
points, liv og bonus fort 
ajour. Nederst, pa den s\or- 
ste del af skasrmen, er dine 
omgivelser og dig selv, set 



fra siden. Imod dig er der jo 
sa de her aliens, der optrae- 
der i forskellige former, 
med forskelJIge former for 
vaben. 

Du starter pa en magne- 
tisk landings-platform. Mo- 
toren er startet, og dit fly 
letter langsomt. Oppe i en 
vid riajde overlader compu- 
teren kontrollen af flyet til 
dig (det skulle den aldrig 
have gjort...). Nu kommer 
den forste flok aliens ind pa 
skaermen. Plaf-Plaf. De var 
jo lette nok. Na • lad os fa 
lidt fart over feltet her. Frej- 
dig rykker man frem i joy- 
sticket. Motoren giver nu et 
brel fra sig (det er den mest 
seje lyd, jeg nogensinde har 
h0rt pa min C64 - man kan 
spllle dette spil bare for at 
bare den lyd! Nu flser flyet 
lige pludselig frem for fulde 
hammer, SLAM, siger det, 
nar man banker ind i 15 ali- 
ens og syv bomber... 

Efterhanden som man 
flyver, skifter landskabet 
udseende og kular. Nogle 
af banerne har den sejeste 
grafik nord for Antarktis! 
Nar man har flsjet et styk- 
ke, er der tid tH at lande 
igen - det klarer rumskfbet 
dog selv. Nu bliver man 
smidt ind pa en bonusbane, 
hvor man enten skal skyde, 
koiiidere eller sarnie nogen 
skiver, der flojter rundt om 
arene pa dig. 



THALAMU; 



Grafikken er utrolig flot vis- 
se steder, men nar man 
kommer ind over byen, bli- 
ver den lidt rodet. Lyden er 
bare SA SEJ! Rob Hubbard 
har leveret musik til spiilet. 
Loadermusikken er slmpelt- 
hen FLOT! Men musikken 
pa titelsksermen er ikke sa 
god igen. 

David Whittaker har sor- 
get for FX - DET har han ba- 
re check pa. skulle jeg hilse 
og sige! Prassentationen er 
ogsa fed. Et stort stykke 
grafik-blaer kommer fisende 
ind over skaermen til noge 
godt (men ikke fedt) musik 
Kassetten er ogsa forsy 
net med gode fyldige in 
struktioner. men du skal de 
svaerre vaere ret god til en 
gelsk for at fd det futde ud 
bytte. De er ogsa ret mor- 
somme inde hos Thalamus 
Pa sidste side i instruktlo 
nen star der en takke-liste, 
hvor Serge Prokofiev far tak 
for Romeo og Juliet • »K0b 
den, men ksb dette spil 
forstu, siger de. Ved copy- 
rightmasrkrt star det sasd- 
vanlige om, at man ikke ma 
kopiere, udleje, udlane og 
aede dette spil - el lers far du 
Thalamus pa nakken! 

Underholdningen er jo i 
top, da spillet byder pa ren 
void og store motorer med 
dren pi IC vaerdi er klar 
nok: Hvis du vil kunne se di- 
ne venner i ajnerie, sa keb 
dette spil! 

Lars Jorgensen 

Grafik: 94% 

Lyd: 99% 

Praesentation: 95% 

Underholdning: 93% 

vaerdi: 95% 
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The Movie Monster Game, E 





En atombombe gar af et 
sted langt nede under jor- 
dens overflade. En stor- 
magt spider med muskler- 
ne. ChokbeJgerne bevseger 
sig hurtigt igennem jorden. 
og pa sin vej meder den no- 
get stort og sovende. noget 
som ikke herer hjemme i 
atomernes tidsalder. Dette 
vaesen er Godzilla<tm), en 
keempe agle der for millio- 
ner af ar siden ville tage sig 
en lur, men sov over sig. 



Lidt af et chok for et vaesen 
med en hjerne som en val- 
ned. Sulten og rasende vael- 
ter del 400 fods mareridts- 
dyr ind i den naermeste 
storby, der tilfeeldigvis er 
Tokyo. Efter at Godzilla hav- 
de smadret det halve af by- 
en med heeren, luftvfibnet 
og sovaernet svirrende som 
f luer om sig, opfinder en ge- 
nial videnskabsmand et su- 
pervaben som endelig gor 
kal pa bsestet med som 
desveerre ogsa tager resten 
af byen med i det store 
dron. 



Spillet 



Sadan ender det altid men 
det har EPYX taenki sig at 
saette en stopper for. Nu 
bliver monstrets kyllinge- 
hjerne nemlig skiftet ud 
med din forhabentlig langt 
overlegne talknuser. 



Forstil dig at vaere en 
kaempe hveps der smadrer 
Big-Ben med et enkelt slag 
med sine kaempe vinger, el- 
ler den enorme skummand 
fra Ghostbusters der spyt- 
ter med klistret skumstads. 



Ydermere kan du vaere en 
keempe slim klat der opstod 
da syreregn blev blandet 
med radioaktivt afraid, en 
muteret edderkop pa ster- 
relse med et cirkusteit der 
blev til som resultat af et a- 
kraftvaerk der nedsmeltede. 
en 6 etager haj kamprobot 
der er lebet lebsk og sidst 
med absolut ikke mindst 
fernsevnte dinosaur. Du kan 



ogsa. vselge hvilken by du 
vil haerge, sa hvis du f.eks. 
har noget imod fransk- 
meend kan du vaelge Paris 
og hive Eiffeltarnet op med 
roden. Men den vigtigste 
ting som du kan aendre er 
nvad den »film« som du 
skal veere hovedperson i 
skal handle om, vil du bare 
smadre sa meget som mu- 
ligt pa kortest mullg tid, el- 
ler om du havde en speciel 
savaerdighed i tankerne. 
Ydermere er der en hand- 
ling for de mere fredlige, 
onde videnskabsmsend har 
taget dit barn/kloning/aeg/- 
mindre udgave til fange for 
at studere det. Din forsel- 
dre-felelse far nu ledet dig 
ind i en storby, hvor din un- 
ge bliver gemt 1 en af se- 
vserdighederne, som du sa 
skal finde og smadre for at 
redde ungen. Ungerne ser 
foravrigt enormt sade ud 
som de star og hopper af 
glsede over at blive genfore- 
net med deres charmeren- 
de forasldre. Og sa er der 
seivfoigelig ogsa mulighed 
for bare at smutte ind for at 
fa en bid mad. 



Hele spillet er opbygget 
som en tur i biffen, startme- 
nuen er facaden pa en blo- 
graf, med tre store plakater 
om aftenens film en med 
hovedpersonen, en med 
hvor det foregar og den 
sidste betegner handlin- 
gen. Nar man sa har valg! 
disse tre ting kommer man 
ind i salen, teeppen traakkes 
op og lyset slukkes. Og sa 
kommer reklamerne, for 
EPYX spil selvfolgelig. 

Nar man sa har set bille- 
der fra alle de store tiller for 
tiden, sa starter fllmen. De 
scener med den forste der 
ser monstret og som ingen 
vil tro pa f om hvordan ved- 
kommende gar til et blad og 
om hvordan monstret lige 
pludseiig dukker op i en el- 
ler anden storby og laver 
rav i den, er bievet byttet ud 
med en kort forhistorie om 
monstret og hvorfor det an- 
griber den by pa den made 
det ger. Filmen, som er ta- 
get fra en helikopter der 
sv£6ver lidt skrat over see- 
neriet, begynder altsa med 
at du star i udkanten af en 
storby og sa skal du ellers i 
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EPYX, Commodore 64 





gang med at smadre. Byer- 
ne er som man maske nok 
kunne gaette ikke rtojagtige 
kopier af nthe real thing«, 
det eneste der er forskelligt 
fra by til by er hvordan van- 
det ligger, hvilke sevserdig- 
heder er er (4-6 i river by, der 
river for sig er tegnet med 
stor omhyggelighed) og 
hvor tael og hojt husene lig- 
ger (det giver en forskel p& 
Paris og New York). 

Nan men mens man s£ 
vader rundt mellem hajhu- 
sene kan man jo komme til 
at stade ind i nogle af dem, 
hvis man gar det tilstraakke- 
lig mange gange (3-5 ait ef- 
ter hvor staerkt det monster 
man har valgt er) synker det 
i grus og giver 50 pts. Udov- 
er det er der ogsa nogle irri- 
terende tanks, jeeps, privat- 
biler og sagar mennesker til 
fods som droner forvirret 
omkring ens fodder, ud- 
maarket fade, men de sky- 
der ogsa. Selv hvis man vil 
tage sig et I i lie bad I Seinen 
kommer de i deres kanon- 
bade, og til tider flyver de 
endda... altsa i kampfly ikke 
kanonbade, 



.ykkes ens mission spil- 
ler maskinen en Nile melodi 
og folk kan ga glade ud af 
biografen men gar det 
slemt udspilles en drama- 
tisk dodskamp hvorunder 
der ofte ryger et par huse 
med i kobet. Efterat filmen 
er slut karer der sa en epi- 
log over Icerredet, om hvor- 
ledes Tarantus kaempeed- 
derkoppen, lagde sig til at 
sove i sikkerhed langt fra 
byen og drommer om tank- 
burgers og helikopler- 
pizzaer. 

tdeen i spillet er der altsa 
ikke noget i vejen med, den 
har jo solgt millioner af 
biograf-billetter I tidernes 
lob. Epyx's rnarketingsafde- 
ling har heller Ikke sparet 
pa noget: udoverdet tidlige- 
re omtalte oppustelige plas- 
tic monster kan man ogsa 
kobe t-shirts. plakater og 
sma Godzilla-lightere der 
spytter ifd. 

Det der mangier i dette 
spil er derimod action, alt 
gar draebende langsomt, ik- 
ke alene gar der umindeflge 
tider med alle de indleden- 
de mancvrer (taeppe op, 
taeppe ned, skifte side pa 



disken, loade nye ting) ind 
imellem hvert spil, men sel- 
ve spillet gar ogsa gen- 
nemsnitligt langsomt, OK 
hvis man er 30 m hej kan 
det godt vaere lidt svaert at 
spurte afsted, men hvis det 
skulle forestille at vaere et 
actionspiL. Grafikken er 
meget paen, animeringen er 
da fed, til tider er den oveni- 
kflbet morsom, muslkken er 
ikke noget seerligt men hel- 
ler ikke darlig, det samme 
gaelder soundfx. 

En anden fejl som maske 
ogsa har noget med pro- 
grammorernes manglende 
evner at gore er, at monstre- 
ne er alt for sma. I rnanua- 
len star der at Godzilla er 
400' (altsa* 120 m) hoj, i spit- 
let er han kun en fjerdedel 
s£ haj, det giver ligesom ik- 
ke rlgtig den samme for- 
nemmelse af total magt. 
Jeg naevnte manualen og 
den er faktlsk ogsa ret god. 
Ud over de saedvanlige loa- 
ding instruktioner og spil- 
beskrivelsen er der nogle si- 
der der beskriver de forskel- 
lige monstre som om man 
skulle kobe dem, og bagef- 



ter kommer menukortet 
med de forskellige byer 
pyntet op med et kort sa 
man kan finde de bedste 
laskkerier, Og til allersidst 
erder en gennemgang af de 
film der ligger til grund for 
spllet. 

Movie Monster Game er 
ikke noget desideret action- 
spil, og der er heller ikke 
forrygende meget strategi i 
det, men MMG er en god 
ide og det har mange char- 
merende sider, sa hvis du er 
vild med at spytte ild eller 
kunne tsenke dig at fa Irdt 
opmserksomhed naeste 
gang du vralter ned af 
Champs-Elysees, er det lige 
Spillet for dig. 

+ : Flot grafik 

Animering med detaljer 
Ligesom i biffen 
: For mange sma 
detaljer, maske 
Laaaangsomt 

Grafik 90% 

Lyd 78% 

Praesentation 98% 

Underholdning 80% 

IC-vaerdi 85% 

Otto 
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Diskettetips t 



Knkcllspors 
formation ngsprogram 

Har du nogcnsindc Vicrci ude 
for ai skulle formaiicrc ei cn- 
kelt spor pa en diskette? - Det 
var rimcligi sya&rt, ikke? 

Her har jeg lave! ei li Mo 
program, der kan formatiere 
ei enkeK spor, men husk al ID 
ska! vasre den samme som ID 
pi disketten er i forvejen, el- 
lers far du nemlig lavet en j 
ERROR 29 i det spor, du for- | 
mattcrer. (Men hvis du vil la- 
ve en ERROR 29 bevidst, sa 
hax du altsa ogsa rnuligheden 
for del...). 

Som det ogsa var tilfasldei i 
del ovenstaende program 
kravcr det el rimclig godi 
indblik i disket testations- I 



Q 

0) 

J* 

CO 



Disk renser 

El stort problem for mange 
ejerafet 1541 <eller 1570. 1571 
eller hvad du nu har) diskdrev 
er , at nar man skal rense la?se/- 
skrivehovedet pa drevet. Sa 
stir der pa pakningen med 
rensedisketter, at man skal 
»aktivere drevet i mellem 20 
og 30 sekunder«. - Og sa star 
man der med alle sine talcnter 
og siger » Hvordan gor jeg 
det???«. 

Dei er faktisk slet ikke sa 
svairt, bare man kender en 
smulc til programmeringen af 
diskeltestationen (memory- 
write, memory-execute etc.) 

Tast folgende program ind 
og gem det pa diskette. Efter 
du sa har tastel RUN, vil dis- 
kettedrevet veere »aktiveret« i 
al den lid du trykker p& 
SHIFT (evt. SHIFT LOCK). 
Du kommer ud af program- 
met ved at trykkc pa Commo- 
dore-iasten. 



10 OPEN! v 8, 15 
20 P0ftC=OTOl 
30 A=J? 

4-0 B=<PEEK<653)=1) 

50 I FBANDNOTA1 HENPR I NT# 1 5 , 

60 IFNOTBANDATHENPRINTttlS, 

70 C=-( PEEK (653) =2) 

90 NEXTC 

90 CLOSE 15 



M-E"CHR*< 12&>CHR*<249) 
M-E " CHR* ( 232 ) CHR$ < 249 ) 



cooo 


LDA 


#* 01 


C002 


LDY 


tt* CO 


C004 


LDX 


#* 20 


COOh 


JSR 


* FFBO 


C009 


LDA 


#* 01 


COOB 


LBY 


tt* OF 


GOOD 


LDX 


« 02 


COOF 


JSR 


* FFBA 


CO 12 


JSR 


* FFCO 


C015 


BCS 


* C019 


C017 


LDA 


#* 00 


C019 


STA 


* 02 


eot» 


LDA 


#* 01 


COID 


JSR 


* FFC3 


002O 


RTS 






Check device 

Horer du (ogsfi) til dem, der | 
farst opdager at prime ren (el- 
ler diskeltestationen) ikke er] 
tasndt, nar det er forsent?? 

- Hvis du gar, vil du gla*de 
dig megct over denne lille ru- 
tine. Du starter med at POKE 
divicc-nummeret ned i adresst 
2 (f.eks. POKE 2,8). sa star- 
ter du programme! (her: SYS 
49152), og bagefter PEEKer 
du adresse 2(PRINT PEEK 
(2)). 

Hvis der sa star I i adresse 
2, sa var bemeldte do 
taendt , men star der 0, var den 
ikke taendt. 

Jeg har skrevet dette pro- 
gram helt uden kommemarcr 
for at man ogsa skal kunnc 
lzere noget af det her, men 
programme! er forholdsvii 
kort, sa del skulte veere ret 
nemt at se, hvad der sker. 
(Del vil hja^lpe dig, hvis du] 
sidder med ct »mcmory-map« 
pa 64*eren foran dig!) 



COMMODORE 1541 





programmed ng, hvis du vil 
forsta, hvad del er, der sker i 
programme!. Men selv om du 
ikke forstar, hvorfor det vir- 
ker, sa lasl del bare ind allige- 
vel; du vil hurtigt finde ud af, 
hvordan del virker... 

10 0PEN15,S, 15, "I" 
20 INPUT" SPUR NR. 1 
130 INPUT" IP " ;ID 

AO OPENS, 8,5, "#" 
SO PRINTttiS, "Ul :";5;0;T 5 0 
60 CLOSE5 ' 

70 PRINT#13, "M-W" ; CHR* < 0 > CHR* ( 6> CHR* < 3 ) CHR* < 76> CHR* ( 
60 PR I : NT # 1 5 , " M-W" ; CHR* < 8 1 > CHR* < 0 ) CHR* < 1 ) CHR* ( T ) 
90 PRINT ft IS, " M-W" ; CHR*( 18>CHR*<0> CHR* (2) ID* 
tOO PRINTttlS, "M-W" ;CHR*< 3 > CHR* < O) CHR* ( 1 )CHR*<209> 
110 FORI=1T03000 
■20 NEXT I 
■30 PRINTttlS, "U; " 
■40 PRINT#15, "I" 
■50 CLOSE 15 



199>CHR*<250) 



Masktnkode-loadcr 

- Hvis du nu har lavet et pro- 
gram, der benytter licit af hu- 
kommelsen fra 0800 lil 2000 
(f.eks), men samtidig ogsa 
brugcr nogct oppei C00O, sa 
har du jo to muligheder: 



Enlen kan du benyite den 
lidligere omialle flytterutine 
til at relokere det der skal lig- 
ge oppe i CO00, og sa sarnie 
programmerne i en del, eller 
du kan benytte en lille 
maskinkode-loader, der lyn- 
hurtigt loader hvcr del ind, og 
til sidst starter programme!. 

Du kan naturligvis ogsa 
bruge maskinkode-loaderen 
til at loade et program, der 
f.eks. liggcr i 8000 (32768 de- 
ctmalt!), og sa lade loaderen 
ttartc prograrnmet. 

Det her givne eksempel lig- 
ger fra adressc G2C0, Og fil- 
navnet ligger i ASCII fra ad- 
nesse 02EA. FNL er lamgden 
af fil-navnet (antal byies), 
STH er det program der skal 
loades slartadresses high-byte 
og STL er low-byte. 

Programme! er lavet til di- 
llectte, men er kommenterei, 
sa du selv kan lave del om, 
hvis du bruger band. 



02CO 
02C2 
02C4 
02C6 
C>2C8 

02CA 
02CC 
02CE 
02DO 
02D2 
02D4 
02D6 
02D8 
02DA 
02DD 
02EO 



LDA #* FNL 

STA * B7 

LDA #* 01 

STA * B8 

STA * B9 



LDA 
STA 
LDA 
LDY 
STA 
STY 
LDA 
LDY 
STA 
STY 
LDA 



#* OS 

* BA 
#* 02 
tt* EA 

* BC 

* B£ 
#* STL 
#* STH 

* 0302 
0303 

#* CO 



; laengden af filnavnet hentes 

; og gernrnes. 

5 Det logiske filnummer 

; gemrnes ogsa, 

; sekundwradressen (den sarnrrve nar du bru 

5 c*i*k ) gemrnes seperat . 

5 - og device-nurnrneret 

; liegges lige pa plads- 

I High-byte for filnavnets adresse 

3 low— byte. 



Startadresse low-byte og high-bytE 
program, der skal LOADes. 



for 






m — , • 

V I 





+ : 8 forskellige spif 

Flot grafik 

Atmosfaere 
-i- : Lange ventetider 

Epyx Games 4 



Gfafik 


95% 


Lyd 


80% 


Presentation 

Underholdning 


85% 

85% 


Veerdi 


85% 



Tyreridning er en rodeobe- 
givenhed. World Games ty- 
| ren kan 4 forskellige bevae 
gelser, og for at holde sin 
cowboy pa ryggen af den, 
ma man sa tilsvarende ud- 
fere 4 forskellige bevaegel- 
ser med joystikket. Hvis der 
er2 spillere, kan den anden 
spille tyren. Det er en god 
ide. 

Telefonpaelkastning skul- 
le ifalge Jnstruktionerne 
vaere en skottisk fornejelse. 
Det ervlst ikke nadvendigt 
at forklare naermere. 

Sumobrydnlng kan lige- 
som tammerrufning og tyre- 
ridning, spiNes af 2 perso- 
ner samtidigt, mod hinan- 
den. Det geelder om at fa 
modstanderen ned og rare 
gulvet, og sumobrydere er 

[ tradetionelt godt polstrede, 
sa de kan holde til det. En 
WG Sumobryder har 12 for- 
skellige bevsegelser, at for- 
vlrre modstanderen med, sa 

i det tager lidt tid at laare at 
mestre denne diciplln. 

World Games lever helt 
op til sine forgeengere hvad 
angar flot og detaljeret gra- 
fik. Vaegtlofteren kan ses ri- 
nneligt anstrengt ud, og der 
flyver sma stjerner rundt 
om cowboyens hoved, nar 
han er blevet smidt af og ty- 
ren star og skraber i jorden 
ved slden af. Lyden er der 
heller ikke noget i vejen 
med, selvom man gar sig si- 
ne tanker om »Der er et yn- 
digt land« udsat for 6581. 
Der er god variation I de 8 
dicipliner, og kontrollerne 
virker som de skal. 

Summer og Winter Ga- 
mes er blandt de mest solg- 
te programmer i Danmark, 
og der er ingen grund til at 
World Games ikke skulle fa 
samme succes. Maske 
hemmeligheden er, at her er 
et spll, hvor hele familien 
kan veere med. Det er nok 
Ikke helt tilfaeldigt at pro- 
grammet netop dukker op 
pa denne tid af aret. 




Fornylig kobte Activision 
det amerikanske firma Ga- 
mestar, som bl.a. har lavet 
On-Court-Tennis, Barry 
McGuigan Boxing, Og Tour 
de France. Gamestars spil- 
designere vl tie derirnod ik- 
ke finde sig I at blive op- 
slugt, s5 de forlod firmaet 
og dannede sit eget nye fir- 
ma Desagnstar. De vll for- 
tsaette med at lave sports- 
spil, og deres farste spil er 
INDOOR SPORTS, der ud- 
glves af World Games her i 
Skandinavien. 

INDOOR SPORTS bestar 
af tre sportsgrene, og det er 
bowling, dart og air hockey. 

Bowling er jo en yndet 
sportsgren herhjemme, og 
umiddelbart er det svaert at 
forestille sig det som com- 
puterspll, og sa vidt jeg ved 
er der ikke lavet nogen star- 
re forseg pa at simulere 
Bowling far. Bowling starter 
med en menu, hvor man 
kan vaelge kuglens starrel- 
se, banens beskaffenhed 
og svaarhedsgrad. Man 
starter sa med sin mand for 
enden af bowlingbanen og 
vaelger hans placering og 
hvordan han skal sigte. Nar 
man sa skyder kuglen af- 
sted kan man skrue den 
med joysticket. Animerin- 
gen af manden er meget 
flot, og hvis man ikke tryk- 
ker pa fire I tide, sa kan kug- 
len lande pa taaerne! Nar 
kuglen er pa vej ned mod 
keglerne, skifter sksermen, 



og man ser det 1 3D som om 
man stod for enden af ba- 
nen. Grafikken og lyden af 
keglerne nar man rammer 
er helt i top (dvs. man skal 
jo aitsa lige ramme dem 
farst - hvilket er nemmere 
sagt end gjort. Min rekord 
er to strikes i traak.) I aver- 
ste hajre hjarne er der an- 
sigtet af ens mand, og han 
laver alle rnulrge udtryk alt 
efter resultatet, en herlig 
detalje! Bowl ingen felger 
nejagtig de rigtige regler, 
med den rigtige polntfaring. 

Dart er _den neeste 
sportsgren og den er ogsa 
udfart meget godt i IN- 
DOOR SPORTS. Der spilles 
efter de officielle dart reg- 
ler, og man har kontrol over 
styrke, vinkel og placering. 
Nar man har valgt disse 
ting, sa vises selve kastet t 
3D perspektiv, igen flot gra- 
flk og meget glidende ani- 
mation, Ens score skrives 
ude i siden af skaermen, 
med et stykke krfdt pa en 
tavle. Dart splllet er ikke sa 
omfattende, og man faler 
sig ikke ligesa meget i kon- 
trol som i Bowling. 
Air hockey er egentlig ikke 
en sportsgren, men et spil- 
lebord, der kan sta pa vaert- 
shuse og i bfografer. Det er 
et to spiller spil, og bordet 
har et mal i hver ende. Man 
spiller med en stalkugle, og 
det gaelder selvfalgelig om 
at lave mal i den anden en- 
de. Man kan variere hastig- 
heden fra langsom til hyper. 



og tilatsia har man enlille 
staltop, der pa de rigtige air 
hockey maskiner styres 
magnetisk. Splllet minder 
egentlig lidt om Ping Pong, 
men det bedste er hastighe- 
den af spiller (dvs kuglen) 
for det kan blive ret vildt og 
hurtigt, hvor kun de hurtig- 
ste reflekser har en chance. 

INDOOR SPORTS eri sin 
helhed et alletiders spil. der 
indeholder flere forskellige 
etementer i de tre sports- 
grene. Bowling er nok den 
allerbedste og den alene 
hele spillet vaerd. Acces 
Software kommer snart 
med en Tenth Frame bow- 
ling, men den er ikke naer 
sa flot og spasndende at 
spille efter den prave vi sa i 
London. Dart er egentlig 
»bare« dart, et Nile hygge- 
spil, der nok ikke kan laves 
bedre pa computer. Air hoc- 
key er ret simpelt, men pa 
grund af hastigheden er 
den underholdende at spil- 
le. FaelJes for alle tre grene i 
INDOOR SPOflTS er den 
flotte grafik og det profess i- 
onelle spildesign, der gar at 
man ialt far et speendende 
og underholdende spil, hvor 
der er meget for mange. Jeg 
vil ikke tave med at gare det 
til et IC-hit. 

Martin 

HIT 

Grafik: 92% 

Lv d: 80% 

Prassentation: 92% 

Underholdning: 90% 

vaerdi: 92% 



INDOOR SPORTS 
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Boulderdash Construction Kit 



WORLD GAMES 
178 kr. 

COMMODORE 64 

I IC nr. 2 havde vi et inter- 
view med Chris Gray, der 
var manden bag Boulder- 
dash spillets ide. Siden er 
det blevet til bade Boulder- 
dash 2 og 3, og rsu har First 
Star Software lavet et pro- 
gram, hvor du kan designe 
dine egne Boulderdash spil, 
BOULDERDASH CON- 
STRUCTION KIT, der bliver 
udgivet af WORLD GAMES 
i Danrnark. 

Spillet Boulderdash er 
simpelt, men det er en af 
disse perleideer, der bare er 
meget underholdende. 
Nassten alle ma far eller se- 
nere have set eller pravet 
spillet, sa jeg vil ikke prse- 
sentere det hele her. CON- 
STRUCTION KIT gar det alt- 
sa muligt at lave sine egne 
baner og gemme dem pa 
band eller diskette. Pro- 
grammet er meget bruger- 
venligt, og man skal bruge 
joystick til at vaelge fra et 
panel af forskellige kom- 
mandoer (icons). En grund- 
liggende Boulderdash 
skserm bestar af jord, nogle 
sten og nogle diamanter. 
Det er meningen man skal 
samle dlamanterne op ved 
at grave sig rundt i jorden. 
Wan skal dog passe pa ste- 
nene, for de kan falde r>ed, 
hvis der ikke er noget der 
holder dem oppe. 

CONSTRUCTION KIT har 
endnu flere typer af nasties 
og goodies til at placere ud, 
f.eks. sommerfugle og fluer 
(det er faktisk nasties, som 
man der af), forheksede 
vsegge, ameber, hemmelige 
udgange, og meget mere. 
CON STRUCTIO KIT er nemt 
at bruge og der er og sa nog- 
le gode kommandoer til at 
fordele ting tilfeeldigt ud pa 




skaermen, eller tegne linier 
med en ting, f.eks. sten. 
Man kan ogsa lave bonus 
skaerme, hvor man kan sco- 
re ekstra points uden fare 
for at tabe et Hv. 

Man gemmer hver 
skaarm pa band eller disket- 
te, og bagefter sastter man 
dem sammen til en reekke- 
folge, der udgor det endeli- 
ge spil. Indbygget i CON- 



STRUCTION KIT er en dis- 
kette menu, der ger det mu- 
ligt at formattere disketter, 
slette filer, ombede filer, 
osv. En meget nyttig ide, 
som findes t alt for fa spil... 

Alt i alt har vi ikke kunnet 
give BOULDERDASH CON- 
STRUCTION KIT karakterer 
pa den normale facon, for 
sadan noget som under- 
holdning og praesentetion 



kornmer an pa den som de- 
signer spillet. Men vi kan si- 
ge at BOULDERDASH 
CONSTRUCTION KIT er en 
meget god Investering. hvis 
man vil lave rimeligt profes- 
sionelle spil, og hvis man 
elsker Boulderdash, sa er 
der her en chance for man- 
ge nye baner. 

vserdi 85% 
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Den fuldkomne 801/802 udvidelse. 



SUPERDUMP V2.0 

Lav verdensklassegrafik pa din Commodore- printer og sat farteh op pa 
dit sl0ve 1541 diskdrev. 




SUPERDUMP V2.0 leveres i to udgaver; en til MPS-801 og kompatible 
prxntere og en til MPS-802 og MP3-4023 printerne. 

SUPERDUMP V2.0 indeholder eL styreprogram til fremkald og behandling af 
alle (ja, vi sagde alle) h<sjople>snings grafikbilleder, der kan gerames i 
C6Verens hukommelse. SUPERDUMP V2.0 dumper desuderj grafiksksrmene pi 
printer 1 flere storrelser. Endelig indeholder SUPERDUMP V2.0 D/C-diskturbo 
og DOS 5.1 wedge. 



SUPERDUMP V2.0 indeholder bl.a.: 

+ Fremkald af alle grafikbilleder. 
+ Hires eller multicolor efter 
tfnske, 

+ Blanding af grafikbilleder via 
Booles algebra (and, or & eor) . 

+ Kopiering og oaibytning af 
billeder . 

+ Scroll af billed i alle retninger. 

+ Beskeering fra alle sider, 

■+ Invertering (negativ). 

-f Spejling vertikalt og horisontalt. 

+ Filtrering af multicolor billed. 

+ Indsaattelse af tekst pa billed. 

+ Grafikdumps: 

+ 801 : 1/6 side, l/i side eller 
plakatforraat ( 1o sider). 

+ 802 : 1/8 3> 1/2 s, VI side 
eller plakat (3 sider). 



* Save og load af gra f iksterm . 

"*~ Hardcopy af tekstskffirra. 

+ Hurtigformattering (13 sek.). 

+ D/C-diskturbo (6 gange hurtigere). 

+ DOS 5.1 wedge. 

+ Arbejder med grafikbilleder fra: 
Doodle 
Printshop 
Koalapainter 
Panorama ( H ) 
Comal -80 

og fra spil, der indeholder 
ajgte grafik. 
+ Sinipel betjening med danske 

kommandoer ( taste tryk). 
+ Udforlig dansk vejledning. 
+ Leveres i cartridge for nexn 
installation. 



Et uundvstrligt redskab. Vejl.udsalgspris kr. 298,00. 
Opgradering af SUPERDUMP 802 VI. 0 koster kr. 75,00. 



...Skriv eller ring. 



3SSS software D/C TRADING 

Atoften 101. 2990 Miva, 02-2«777 - Scndergade 24, 9240 Nibe, 08-353344 



HIOH-SCORE LISTEN 



Alley kat 


1750000 
16609 50 
1163900 


(0 

(ci 


B. Mcgulgans WCB 
Battle through Time 


1389600 
264430 


(C) 




43320 


(Q 


Beach Head 


6413 
448200 


<c> 
<c> 




408000 
252500 


(C> 

(A> 


Beach Head II 
Biggies 
Black Hawk 


93800 

297800 

25450 
114709 


(A) 
«5 
(Q 
(C) 


Biaggor 
Bomb Jack 


112310 

1188270 

1160170 


(C) 
(A) 
(A) 




476000 


(CI 




365424 


(C) 


Bounder 

i 


296420 
158670 
1156460 


(O 
(A) 
(C) 




1078000 


(C) 



Bounty Bob 



Strikes Back 


102710 


(C) 


Bruce Lee 


554110 


if.', 

(A) 




450300 


(C) 




43 


(A) 




42 


(A) 


Cauldron ll 




(v) 


Chuckle Egg 


547420 


(A) 


275390 


(C) 


Commando 


10040100 


(C) 




?n4Qinn 


\W 




2106500 


(C) 




151100 


(A) 




128155 


(A) 




48200 


(A) 


Crazy Comets 


13674 


(O 


Davids Midnight 


667400 


(O 


Defender 


375100 


(CJ 


Dessert Fox 






(Strategy level) 


67000 


(Q 


Danamtte Dan 


1211 


(C) 


Exploding Flat 


810000 


(C) 




262700 


(O 




152800 ' 


(C) 


Falcon Patrol 2 


29600 


(9 




17700 


(Q 




6400 


(C) 


Fait Tracks 






(6 omgangs) 


0113:40 


(C) 




01:05:70 


(C> 




01:1020 


(C) 


Fort Apocalypse 


77243 


(Q 




67972 


(C) 




66180 


(Q 


Friday 1 3. 


542160 


(CJ 




163480 


( 9 




115090 


(Q 


Frully Frank 


13550 


(A) 




3610 


(A) 


Galaxy 


144000 


(C) 




117480 


(C) 




101000 


(C) 


Qhost'n'Qobllne 


1518600 


(C) 



Jan. Gosch. Brabrand 
Cars ten Lohman, Valby 
Thomas Heine Bech, 
Skagen 

Henrik Olsen. Svlnninge 
Jasper Chris-tensen, 
Tranbjerg 

Michael Moustgaard. 

Hedehusene 

Kenneth N. Nlssen 

Michael Moustgaard, 

Hedehusene 

Michael Nielsen, Jefslev 

So ten N. Rasmussen 

Skanderborg 

Morten Knudsen, Chr.leld 

Karsten Toksvig, Skals 

Jacob Andersen, Odense 

BJarite Kragelund, 

Vildbjerg 

Lars J a cobs en, Ballerup 
Brian Eriksen. Magleballe 
Seren N. Rasmussen, 
Skanderborg 
Thomas Heine Bech, 
Skagan 

Morten E. Rasmussen. 
Vlborg 

Kasper Lykkeberg 
Thue Pedersen, Kastrup 
Thomas Jergensen, 
Randers 

Thomas Heine Bech, 
Skagen 

Tina Overgard, Legator 
Peter N. Rasmussen 
(6V> ar), Skanderborg 
Lars Snefstrup, Legstor 
Martin Jensen, IC HO 
Carslen Holtase. IC HD 
Jacob Andersen. Odense 
Martin Jensen, IC HD 
Karsten Toksvig, Skals 
Thomas Heine Bech, 
Skagen 

Jan Jensen, VeJIe 

John Seiersen. Hojbjerg 

Krm Nielsen, Roskilde 

Soren N. Rasmussen, 

Skanderborg 

N!k Hansen, Rlbe 

Torben Andersen, 

Hedehusene 

Frank Jensen, Galten 

Kenneth N. Nissan 

Henrik Olsen, Svlnninge 
Torben Andersen, 
Hedehusene 
Morten Dam, Virum 
Michael Moustgaard, 
Hedehusene 
Flemmlng Erik Pontln, 
Kbh.0 

Lars Jacobsen. Ballerup 
Robert Johnsen, Oloatrup 
Peter Moller. Heming 

Erik Nielsen. Ikast 
Carsten Fatk, Vaenose 
Henrik Olsen, Svlnninge 
Brian Hansen, Hang 
John Raahauge, Ebeltoft 
Thomas Thestrup, Risskov 
Christian Ebbesen, Lyngby 
Lars B. Jensen, F.vaerk 
Henrik Olsen. Svlnninge 
Soren N. Rasmussen, 
Skanderborg 
Nik Hansen, Rlbe 
Jesper Werting, VI rum 
Nielse Henrik Thomsen, 

Aalborrj 

Michael Nielsen. Jerslev 
Niller Eriksen & Knul 
ReihferV Skive 





136700 


(C) 




82600 


(O 




36800 


<A1 


QIMIgans Gold 


278475 


(A) 


Gladiator 


49650 


to 




36O00 


<ci 




19700 




Green Beret 


759990 


<C) 




773350 


id 




545500 






2 * gennem <CJ 




111200 




Gyroscope 2 


2455 


<C) 




1036 


<c> 


Gyruso 


bMoqq 


<Q 




357000 


<C) 


Harrier AM ark 
nisi r mi jtuavK 


I \ BBOO 


(A) 




9S460 


<A) 


H.E.R.O, 


17807e7 


w 




MB476 


<Q 




137249 


<C) 


Hiah Noon 


47500 


<C) 






id 




19630 


<C) 


Hype report 


136000 


{Q 




133750 


|C) 




123236 


<C) 


Im ooiislhln 






Misson 


73O0 


(CJ 


Int. Karate 


114110 


tf*\ 
iQ 




78500 


(C) 




59500 


if\ 
(9 


Int. Karate II 


34700 


(Q 


Int. Soccer (level 9) 


10-1/9-0 


(C) 


Kung Fu Master 


417900 


(CJ 




239155 


(C) 




232622 


(Q 




33300 


<A) 


Law of the West 


6852 


(Q 


Lexy Jones 


87690 


(C) 


Loader Board Golf 






mr hullftrl 
1 i o nuiisi j 


67 slag 


(C) 




72 slag 


<C) 




73 slag 


(C) 


La Mane 


163 5600 


(C) 


Mission A.D. 


19360 


(C) 


Motor-mania 


60458 


(C) 




5210 




Mr. Doo 


6002850 


(C) 




794000 


(C) 




425600 


(C) 


01*'! 


12456 


(C) 


Paradrold 


315200 


(C) 




28130 


(C> 


Ping Pong 


28820 


(C) 




27010 


(C) 




25500 


(9 


Pooyan 


107300 


(CJ 




54400 


(CJ 


Popaya 


84000 


(CJ 


Rala on Bung. Bay 


'.4IJ50 


(C) 


Raid (over Moscow) 


27O05Q 


(Ai 


r* 


(C) 






w 


Rombo 


014800 


(Q 




1177500 


(Q 


SabJtour 


1072180 
191000 


(C) 
(C) 


SllentSarvlce 


135200 


(C) 


Bp/ 


22500 


(CJ 




61930 


(C) 



Lars Vadalrup, Skovby 
Michael Moustgaard, 
Hedefiusene 
Thue Pedersen, Kastrup 
Thomas HaL Pandftip 
Ciaus Vadstrup, Skovby 
Kris Han Hasagar, Hammal 
Jorgen Jensen. Hlrtchals 
Karsten Toksvig, Skals 
Michaat Kofoea, Odense: 

Jacob Nielsen, Holstebro 
Brian Eriksen, BranshaJ 
Soren Raamusson, 
Fredericta 

Michael Moustgaard. 
Hedahusane 
Bo Tranberg, Roslev 
Per Rasmussen, Slagelse 
Jimmy Sllx, Testrup 
Morton Knudson, Chr.leld 
Lars vadstrup, Skovby 
Jens Nielsen, Engesvang 
Erik Nielsen, Ikast 
Lars Jacobsen, Ballerup 
Robert Johnson, Qlostrup 
Peter Moller, Heming 
Lars Snetdrup, Lagatsr 
Per Rssmussen, sTagefaa 
Morten E. Rosmusaen, 
Vlborg 

Michael Moustgaard. 

Hedehusene 

Peter Jensen, Grove Str. 

Henrik Andersen, Noragar 

Erik Petersen, Vri 

Ola Carlson. Sorvad 

Jacob StaHors. 

Charlottenlund 

Thomas Heine Been, 

Skagen 

Flemming Hanse, 

Lagum Ktoster 

Chris Mailer. Rarvkj 

Nik Hansen, Rlbe 

Erik F. Seren sen, Hurup 

Robert Johnsen, Glostrup 



Lars Gerlsen, Hadsund 
Mlkkel Justesen, Roskilde 
Lars Jensen, Hvtdovre 
Seren Tranberg, Roslev 
Jacob Andersen, Odense 
Karslen Toksvig, Skals 
Otto, IC HQ 
Qerl Jergensen & 
Poul Nielsen. Esbjerg 
Brian Jensen. Nyborg 
Lars Hansen 
Soren Tranberg, I 
Anders ChristenBen, \ 
Jorgen Jensen, Hlri 
Jorgen Janaen, Hlri 
Ronnie Madseft, I 
Peter Jensen, Grave ! 
Niels Hanrik Thomsen, 

Aalborg 

Soren Tranbenfl. I 
Karsten Toksvig, i 
Karslen Toksvig, Skals 
Morion Knudsen, Chr.fi 
Michael Moustgaard, 
Hedehusene 
Seren N. Rasmussen. 
Skanderborg 
Jesper Werting, Vlnum 
Niels Henrik Thomson. 
Aalborg 
Une Saxberg, 
8 renders lev 

Ronnie Madsen, Lsgster 
Jacob Andersen, Odense I 



Thomas Thlstrup, Risskw 
Jim Jensen, Glamsb|erg 
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HighScore Listen 



Den kuneklffidte Havner 



Dette nummers high- 
score-software-vinder fin- 
der I andetsteds i btadet, 
men i denne udgave udsen- 
der vi ogsa en saerlig trcst- 
prcemie, Den gar til Jesper 
Koplev Nielsen p£ Frede- 
riksberg, der I sin iver for at 
indsende sin sikkertmulti- 
fede Boulderdash-score 
glemte at skrive den pa ku- 
ponen. 



Sorn I kan se er vores high- 
scorellste ved at vokse sig 
god og fed her op til Jul. Ik- 
ke at vl har teenkt os at 
siagte den af den grund, 
men for at der ogsa skai 
vaere plads til andre ting I 
bladet bliver vi aillgevei 
nadt til at gere et eller an- 
det. Derfor er der p& denne 
llste kun max. 3 scores til 
hvert spil (pr. maskine). Det 
er Jo heller Ikke sa helvedes 
interssant hvem der harden 
12. bedste score i Comman- 
do, men vi synes Ikke det 
gor noget at man kan se at 
der er konkurrence om plad- 
serne. 

Bemaerk ogsa at vl har 
indfert seerlige regler i nog- 
le spil. De skal forstas pa 
den made at vl f.eks. i Fast 
Tracks for fremtiden kun 
konkurrerer i tider over 5 
Omgange. Ellers bliver det 
hele lidt for forvirret. 



Skramblo II 
Slalom 
Slam Ball 



Solo Right II 

Sore ory + 

Spnco Pilot 2 
Spellbound 
Spin Dizzy 

Spy Hunter 
Supar Bowling 
Sup»r Cycle 
Tapper 



Theatre Europe 
Thrust 



Track A Field 

Trallblazor 

Urldlum 



Wizard's Loir 
Vlr Ar Kungfy 
Zorro 



1076H 
51840 
573000 
405995 
327550 
{bane 14) 



Warhawk 425524 
Who Dam Wine I 64200 
Who Dam Wine II 59300 
46500 
29500 

Wizard of Wor 283100 
229300 
138200 



59910 (C) Ian Pedersen, Harfeloe 
30700 (O Saren Tranberg. floslev 
234380 (C) Niels Henrlk Thomsen. 
Aalborq 

3659100 (C) Lars Jacobsen, Balierup 
1886010 (C) Lars Sneltrup 4 

Tina Overgard, Logster 
946810 (O Karl Hansen, Humlebeek 
16820 (C) M. Stausgaard, Valby 
134719 (A) Lell Christensen, Kastrup 
133772 (A) Pam Christensen, Kastrup 
833000 (C) Karsten Toksvlg, Skals 
43% {Af Ronnie Madsen, Logstor 
100% 

(£02:40) (A) Martin, IC HQ 
147365 (C> Kurt Nielsen. Haslev 

(C) Soren Tranberg, Roslev 
(C) Henrlk Wllcken, Stage I sa 
(C) Bjarke KrageluncL 

Vfldbferg 
(O Karsten Toksvlg, Skals 
IC) Jacob Andersen, Odense 
(C) Lars Sneltrup, Lc-gster 
Lars & Claus Vadstrup, 
* itten * 
8 Madsen, Logs tor 
i, IC HQ 

in Fischer, Vejen 
Nielsen, Ribe 

Brian Hansen, 
lavmagle 
(C) Jacob Andersen, Odense 
(C) Lois Jacobsen, Balierup 
(C) Lars Jacobsen, Balierup 
(A) Pam Christensen. Kaslrup 
(A) Nik Hansen, ftlbe 
<C) Morten V. Jensen, Aalborg 
(C) Urs Jacobsen, Balierup 
IC) Michael Moustgaard, 
HMWtusene 

38% 

106970 (C) lUclM Moustgaard, 
Hcdahusonc- 

12200200 (CJ Michael Svendsen. KoWtng 

10178400 (CI Seren Jensen, Homing 

8267300 (C) Jeirgen Jensen, Hirtshals 

63200 (CJ Urs Jacobsen. Balierup 

76030 (C) Ronnie Modsen. Logslor 

60325 {Q Thomas P. Boesen 

27300 (A) Brian Erlksen. Bronsho) 




Dansk bog om Amiga 

Lige her for deadline, kom 
der en meget interessant 
bog til redaktionen. Det er 
den ferste bog om Amlgaen 
- pa dansk. Og hvilken let- 
telse, ai fa tlngene forkla- 
ret pa modersmalet. Den er 
skrevet af John Hansen og 
udgivet af Idun-Soft Aps I 
Herning. Bogen omhandler 
Amiga DOS i den nyeste 
version, som forfatteren 
kunne fa fat i, nemli' versi- 
on 1.2. Der vil vaere lidt 
aendringer i forhold til den 
endelige version af Work- 
bench 1.2 - formentlig. For 
det ved Commodore Dan- 
mark ikke hell bestemtend- 
nu. Men bogen er relativ bil- 
lig og godt skrevet. Den gi- 
ver en kort forklaring pa" alle 
DOS-kommandoer, og den 
giver der ud over nogle tip i 
omgangen med DOS/Work- 
bench. Det er CLI-komman- 
doerne, som afdaskkes. Og 
det er godt nyt for Amiga* 
ejerne, For de har hidtil ihke 
feet besked om denne gem- 
t© kraft I deres maskine - 
med mindre de var soft- 
ware-udviklere. Man kan 
dog nu fra Commodore ka- 
be ekstra manualer om- 
kring bl.a. CLI, men de er 
selvfalgelig ikke pi mo- 
dersmalet. Jeg synes, John 
Hansen kommer fint ind pa" 
de ting hans bog forklarer, 
og den er god begynder lek- 
ture for den som gerne vil 
igang med at programmer 
ved hjaelp af DOS. Det skal 
dog siges, at bogen langt 
fra er udtammende for 
f.eks. programmorer af pro- 
fessionelle programmer. 
Men det har sikkert heller 
Ikke vaeret meninges. Lad 
bare den bog komme pa 
onskeseddelen til julega- 
verne. 

Titel: 

Amiga DOS/CLI 
Forlag; 

Idun-Soft Aps 06 21 22 66 

Sideanial/pris: 

139/150 kr. 




Af Flernming Lerb 

Ait andet end et flob 

S3 er NCS pa banen med 
endnu en overseettelse af 
en Data Becker bog. Men 
det er denne gang mere end 
en oversaettelse. Faktisk er 
det en sammenskrivning af 
to af de mest populaere 
beger til dato fra forlaget: 
Floppy bagerne om 1541 og 
1570/71. 

Det er et flot arbejde, der 
her prsesenteres. Og jeg 
gad nok se den program- 
mer - professionel eller 
amatflr - der kan komme 
uden om denne bog, hvis 
han/hun vil arbejde seriost 
med sin diskstation. Der er 
som bekendt ikke meget 
hjaelp at hente i manualer- 
ne. Men i «Den store Noppy- 
bog« er der hjaelp. 

Det er som om, at den 
danske udgave lesner op 
for forst&elsen af alle de be- 
greber, der herer til floppy- 
temningen f.eks. sekventi- 
elle filer, programfiler og re- 
lative filer. 

Men der er meget anden 
god viden i bogen. Dels re- 
lateres til bide basic 2.0 og 
7.0 kommandoerne. Og til 
heieCP/M floppyteknikken. 
Der er ogsa afsnit, som gar i 
dybden med f.eks. kom- 
mando-kanalerne, sA man 
f£r magt over hvert eneste 
bit pa disken. 

Og der bliver oplyst hver 
en detalje omkring lagring 
og manipulation af data. 
Samtidig saattes man i 
stand til at arbejde profes- 
sionelt med sine diske med 
den disk-monitor, der er lis- 
tet i bogen. 

Men det helt store num- 
mer er en komplet listning 
af hele diskstationens 
ROM. Den fylder omkring 
230 sider, er oversat og no- 
get af det fineste arbejde, 
jeg har set pa omr&det. 
Simpelthen en guldgruppe, 
som burde ligge under et- 
hvert juletrae. Og far du den 
ikke i julegave sa styrt ud 
og kob den i mellemdage- 
ne. Den kommer med ga- 
ranti ALDRIG pa udsalg. 

Titel: p en store floppybog 
Forlag: NCS i Ringkobing 
Sideantal/pris: 390/298 kr. 



IC RUN 31 




Der har siden Amigaen 
blev lanceret, vaeret man- 
ge spekulationer fremme 
om program udbudet. Kun- 
ne man risikere at komme 
til at sta, som en anden Ju- 
piter Ace ejer, uden et aer- 
ligt stykke software til at 
kore pa sin nye computer? 
Der er ingen tvivl om, at 



denne tanke sikkert har 
skrsemt nogle fra at kebe 
Amigaen, men nu er der ik- 
ke Icengere nogen und- 
skyldning (altsa lige pa- 
naer prisen som desvaerre 
stadigt er lidt hej't sat). Der 
er simpelthen en sand 
strom af nye programmer 
for tiden. Med titler som 
Winter Games, Leaderbo- 
ard, Gamemaker og Re- 
turn to Atlantis pa vej skul- 
le enhve smag vaere daek- 
ket. Endvidere har Epyx 
udtalt, at de har planlagt 



konversioner af endnu fler 
af deres programmer, hvil- 
ket ma siges at vaere 
temmmeligt godt for en sa 
ny maskine, nar jeg tasn- 
ker pa, at dergiket halvt ar 
fra jeg kebte min 64'er i 82 
til der fandtes ordenttige 
programmer (Gridrunner). 
Endvidere findes der for 
den mere seriese bruger 
nu en del forskellige pro- 
grammer som f.eks. Text- 
craft (tekstbehandllng), 
Aegis draw (CAD/CAM) og 
Analyze (Spreadsheet), der 
virkeligt udnytter Amiga- 
ens evner med pulldown 
menus, multitasking til at 
skabe et staerkt og bruger- 
venligt program. 

Til glaede for alle Amiga 
ejere i Danmark vil jeg 



gennemgS nogle af de 
mest spaandende nye Ami- 
ga ©pi I, jeg sa pa et beseg 
i London for et stykke tid 
siden. 



THE PAWN 

Jeg har egentlig aldrig rig- 
tigt brudt mig om grafik 
eventyr fordi grafikken 
nsesten altid var pa bekost- 
ning af ordentlig handling, 
parser og tekst. Nu har bil- 
ledet imidlertid aendret sig 
med de nye 16 bit compute- 
re. For fesrste gang er der 
badeplads til flotte billeder 
og et ordentligt ordforrad. 
Et godt eksempel pa dette 
er eventyret »The Pawn« fra 
magnetic Scrolls som nok 
ma siges at vaere banebry- 
dende inden for genren. 

I »The Pawn* vagner du 
op i et fremmet land med 
kun en svag erindring om, 
hvad der er sket dagen far. 
Du var pa vej hjem fra ind- 



kab, da en trammed mand I 
en hvid jakke kom dig i mo- 
de, og gav dig et hardt slag i 
baghovedet. Nu er du altsa 
her, klar til det store even- 
tyr. Hvis du gar lidt rundt vil 
du snarl mode Kronos, en 
troldmand, som lover dig 
guld og granne skove, hvis 
du vil aflevere en seddel til 
Kong Erik. Andre personer 
du vil mode er bl.a. Honest 
John, en ridder pa en hest 
uden ben og en Guru som 
tilbyder at besvare dine 
sporgsmAl for lidt mad, 
Problemerne er rimeligt 
svaere og jeg ma indramme 
at jeg ikke naede saerligt 
langt pa den tid jeg havde. 

Grafisk er »The Pawn« 
helt i top. Billederne er klart 
definerede og rneget farve- 
rige, selv om det er en skuf- 
felse, at der ikke er grafik til 
alle lokationerne. Selve 
spillet har et meget profes> 
sionelt praeg. Saledes kan 
man ru lie billederne op og 
ned, foruden at forskellige 
menuer giver en mulighed 
for variabel tekststorrelse 
og tale (den indbyggede). 
Alt sammen meget smart. 

Nar man anmelder even- 
tyr, er det naesten umuligt 
ikke at komme til at sam- 
menligne med Infocom 
eventyrerne, og man ma si- 
ge at "The Pawn« klarer sig 
bed re end de fleste. 

Jeg synes imidlertidigtat 
teksten mangier lidt af den 
humor og opfindsomhed, 
som har kendetegnet Info- 
com eventyr som Wishbrin- 
ger og Hitchhiker's guide, 
men hvilket sikkert vil afhol- 
de nogle teksteventyr fans 
fra at kobe. der er ingen 
tvivl om at »The Pawn- er 
sag en for eventyrere der 
godt kan lide god grafik. 



Archon II: Adept 

l Adept har man 4 troldkarle 
( = Adept) under sin kontrol. 
Det er sa menlngen, at man 



ved hjaelp af forskellige be- 
sveergelser skal besejre 
fjenden, Man kan besejre 
fjenden pa flere mader: 

1) Ved at draebe alle pen- 
dens brlkker eller 

2) Ved at placere sine brik- 
ker pa alle de blinkende 
felter. 

Spillebraettet er lidt ander- 
ledes end det vi kender fra 
skak, idet den bestir af fire 
ringe, symboliserende de fi- 
re elementer. De fire ringe 
far betydning, nar troldkar- 
lene tilkalder de forskellige 
spillebrikker. En Sirene 
f.eks. vit saledes altld vaere 
stserkest i vandet, hvorimod 
en af kaemperne heist skal 
have begge ben pk jorden 
(helt bogstaveligt). 

Det der gor Adept til no- 
get specielt er, at hvergang 
to brikker lander pa samme 
felt, skal de udkaempe en 
duel. Duellen bliver gjort 
svaerere ved, at hver brik 
har sit eget vaben (og der 
dermed er en ny strategi for 
hver brik) og af, at arenaen 
er fyldt med et af de fire fire 
elementer. Det kraever der- 
for bade reflekser og hjer- 
neceller at vinde en kamp. 
Adept er uendelig kom- 
plext, og man vil hurtigt op- 
dage, at jo mere jaevnbyrdi- 
ge spillere der er tale om, jo 
storre betydning far det at 
lasgge strategi. Endelig sa 
har EOA vaeret sa venlig at 
inkludere et Cyborg-mode 
(Computeren overtager sty- 
ringen af din brik under en 
duel), for dem der vil hellige 
sig strategies 

Som med mange andre 
CBM64-Amiga konversio- 
ner er det ikke grafikken, 
men lyden der har faet det 
store pift. Stereolyd effek- 
terne af fuglenes vingebas- 
ken, Sirenernes sang osv. er 
meget imponerende, og 
hvis man tilslutter stereoan- 
laegget derhjemme, er det 
ovenikabet muligt at hore 
hvor kuglerne er pa skaer- 
men. StSr man f.eks. i hojre 



side og Sikyder mod venstre, 
vil man kunne folge kuglen 
hele vejen med lukkede 
0jne. 

Adept er et spil for dem 
der er treette af skak, men 
ikke har taenkt sig at spille 
»Space invaders*- resten af 
deres dage. En vaardig ef- 
terfalger til Archon. 

Little Computer 
People 

Dette spil er allerede omtalt 
til dede sa vi najes med at 
konstatere, at AMIGA- 
versionen som forventeligt 
har en meget bedre grafik 
end C-64-versionen. Alene 
Play boy- kalenderen over 
computeren (hmm) kan 
overtafe nogle til at kabe 
spillet, og baggrunden er 
helt fantastlsk. 

Desvserre er musikken ik- 
ke meget bedre end 64 ver- 
slonen, sa hvis man har 
prevet spillet i en anden ver- 
sion, er AMIGA-versionen 
naeppe vaerd at overveje. 



Marble Madness 

Arcade konversioner har al- 
tid staet I haj kurs hos mig. 
Det skyldes, at de store 
spillemaskine producenter 
som Atari, Konami og Nam- 
co giver programmorerne 
den tid, der skal til for at la- 
ve et superspil, og ikke som 
hos sa mange softwarehu- 
se hvor man udsender spil 
som ikke er helt fine i kan- 
ten. Fejlen ved mange af 
konversionerne er, at hjem- 
mecomputerne simpelthen 
ikke har den grafik og den 
hukommelse, der skal til for 
at lave en nojagttg kopl (tag 
f.eks. Elite's Commando). 

Nu er computerne Imid- 
lertidigt ved .at vaere sa 
staerke, at det er muligt at 
lave konversioner, der ikke 
er til at sketne fra origina- 
len. Et godt eksempel pa 



s£dan en konversion er 
»Marble Madness«. Grafik- 
ken er den samme. Musik- 
ken erden samme. Banerne 
er de samme. Ja det eneste 
der mangier er faktisk en 
revne med et skiit hvor der 
star »2 kroner pr. spil." 

Ideen i »Marble Mad- 
ness** er meget simpel. Du 
kontrollerer en Marmorkug- 
le, og det er nu din opgave 
at styre den fra toppen af en 
lang og farlig bane ned i 
mal. Pa vejen ned skal du 
undga ting som levende sy- 
re, fjendtlige sorte marrror- 
kugler og stovsugere. Alt 
sammen meget skaaeligt 
for dit helbred. "Marble 
Madness** giver dig uende- 
ligt med liv, men korer iste- 
det pa tid. Du starter med 
60 sekunder, og far sa lagt 
tid til, hvergang du kommer 
videre til den naeste bane. 

nMarble Madness* c 
ogsa to spillere mulighed 
for at keempe mod hinarv 
den pa samme tid, hvilket 
nok er det sjoveste af det 
hele. Idet man nu kan be- 
gynde at bruge bissetricks 
Der er ikke noget sjovere 
end at sende sin modspiller 
ud over kanten under en by- 
ge af beskyldninger for un- 
fair spil. 

Foruden at vaere et me- 
get faengslende spil. er 
»Marble Madness« ogsa et 
meget flot spil. De 4096 far- 
ver pa Amigaen er brugt til 
at skabe en meget overbevi- 
sende skyggevirkning. pa 
alle de figurerder star rundt 
omkring i landskabet. De 
forskellige fjender er godt 
amineret, og man bliver of- 
te forbloffet over alle de 
smarte detaljer de er street 
ud over hele spillet. Som 
med alle EOR spil er lyden 
her helt i top. Der er en ny 
melodi til hver skaerm. for- 
uden en masse gode lyde 
effekter som f.eks. nar man 
stoder ind i en anden mar* 
morkugle. 

Thomas Fiil 
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NYT FRA REDAKTIONEN 

Vi bar lavet lldt omrokerln- 
ger her pa redaktionen tN 
dette nummer. Vores alle- 
sammens Carsten Hollas© 
bar desvasrre (heldigvis - 
Ronnie R.) forladt til nye 
graasgange, og vi kommer 
selvfelgelig til at savne 
hans udmaerkede evner (nej 
• Ronnie R.). I stedet er vo- 
res lige sa meget allesam- 
mens Martin Jensen blevet 
flyttet til posten som Robot 
korrespondent • uuupsss 
softwareredakter. VI slger 
ogsa velkommen til Lars 
Jargensen, der er ny pa. vo- 
res super duper anmelder- 
hold. 

Hvls du laeste sidste num- 
mer af IC eller bare kiggede 
billeder fandt du muligvis, 
pa sidste side, et billede af 
software-redaktionen. Der 
er delte menlnger om hvor- 
vidt Carsten HollBse, IC's 
dynamlske softwarere- 
daktar, er med pa dette bil- 
lede. Men en ting er ihvert- 
tilfald sikkert, der star no- 
get grant, oppusteligt og 6 
fod hojt. Dette plastic mon- 
ster er en reklame for The 
Movie Monster Game. 



Druid 




I sidste nummer an- 
meldte Jeg Storm. Grunden 
til at jeg naevner det er f ordi 
de begge to herer til en ny 
type spil pa hjemmecompu- 
ter scenen, to-spiller spil 
hvor man hjaelper hinan- 
den. Ideen er selvfslgelig 
taget fra arcadespillet 
Gauntlet, men det er kun 
maerkellgt at det Ikke er 
dukket op for. Det er jo ind- 
lysende nogle af de bedste 
spil der er lavet er to-spiller 
spil, og hvad er sa mere 
klart fedt end at lave et spil 
hvor to spillere er sammen 
om at taeve fjenden. To spil- 
lere der har forskelllge ev- 
ner og derfor kan danne et 
godt team; Forskellen er at 
Storm ligesom manglede 
den Nile ekstra smule kryd- 
deri der kunne have gjort 
det til noget specielt. Det 
krydderi har Druid, det er ik- 
ke bare shoot-em-up, men 
et spil hvor de sma gra har 
har en smule indflydelse. 

Balancen mellem det go- 
de og det onde er blevet for- 
styrret da et hul mellem pla- 
nerne er blevet ibnet og fire 
dasmoner er blevet sluppet 
Ics i verden. Balancen skal 
puttes pa plads igen og det 
kan kun gores ved at sende 
daemonerne tilbage til hel- 
vede og lukke hullet efter 
dem. Du er som den sidste 
Store Druide blevet valgt til 
at gare dette. Du finder dig 
selv i en skov fyldt med 
monstre, og ma finde vejen 



ned til de huter hvor det on- 
de har sin kilde. Rundt om- 
kring finder du nogle magi- 
ske pentagrammersom kan 
0ge din livsstyrke og nogle 
kister med magiske formu- 
larer. Og det er her at den 
anden spiller kommer i 
funktion, for en af de formu- 
larer man kan vaelge hedder 
»Golem«. Fyrer du den af 
fremmaner du en magisk 
golem der kan hjeelpe dig. 
Denne golem kan den an- 
den spiller sa styre, eller og- 
sa kan man selv styre den 
med de 3 kommandoer 
Vent, Felg eller Send. Det 
siger sig selv at sa.dan et 
system Ikke er sa godt som 
at der er en anden der styrer 
golemmen, men det virker 
faktisk forbloffende godt. 
Af andre formularer er der 
»lnvisible«, gget hvad den 
gar, og wKey« som abner 
dore. Derudover er der 
»Chaos« der dels virker som 
en »smart bomb« men som 
ogsa giver et tllskud til 
energien, og sa er der den 
mest anvendte som sender 
missiler af enten vand, ild 
eller strom efter de irrlteren- 
de fjender der star i vejen. 

Efter hvad jeg ved om 
Gauntlet sa minder Druid 
meget om det, spillet er 
fyldt med sma gange fyldt 
med nasties, dem rydder 
druiden sa vask med ild, 
vand eller stram eller ogsa 
tramper golemmen dem 
ned. Men mens druiden kan 



blive ladet op af penta- 
grammerne, sd er golem- 
men helt pa skideren nar 
dens energi er tappet. Hel- 
digvis kan druiden sa frem- 
mane en ny golem, hvis han 
da har samlet sadan en for- 
mular op fra en klste. 

Grafikken i Druid er af 
den flotte, farverige slags 
set en smule forfra og meg- 
et oppefra, scrollningen er 
gtldende og der er dren pa 
figurene. Muslkken giver 
god kampstemning og at- 
mosfaBre mens lydene i 
spillet ikke ligefrem giver 
det helt store til spillet. 

Alt i alt er Druid et virke- 
ligt fedt spil, men det er ma- 
ske lidt for meget af et 
shoot-em-up. Hvis man nu 
tog og puttede nogle flere 
muligheder for samarbejde 
ind, i stedet for den evinde- 
lige tampen las pa monstre- 
ne sa havde man et klart hit. 
Hvad med et 2-spiller 
Thrust eller et 2-spiller Elite 
eller en mellemting? 

Druid blev et IC-hit pa 
grund af muligheden for 2 
spillere, sd hvis du kan fore- 
^tille dig hvor fedt det er at 
kaempe side om side mod 
det onde sa fa fat I dette 
spil far dm medspiller gor 
det. otto 

Grafik: 85% 

Lyd: 75% 

Presentation: 94% 

Underholdning: 89% 

IC-vasrdi: 91% 
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Sa er det bfevet snydetid 
2 igen. Nar man i denne kolde 
I tid sidder hjemme foran 
* skaermen og forsvarer de 
sidste rester af civilisatio- 
nen mod umenneskelige 
odds, er det rarl at vide, at 
|5 fra et sted, ikke alt for langt 
hjemmefra. faktisk I ca. 
samme afstand som den 
nasrmeste bladkiosk, er 



hjaelpen pa vej. 



I kommet mange gode tips 
I og tricks ind til snydehjor- 
I net fra vores meget skriven- 
5 de og abenbart ogsa. stor- 
\m snydende laesere. Vi har 
desvaerre ikke mulighed for 
jj? at teste alle pokene, men 
I dem vi har testet virkede 
P fint, sa frisk mod hvis noget 
I smutter i terste forseg. 
En god del af de tips vi 
■ har faet, er ikke pokes, men 
t bruger spillenes indbygge- 
M de snydefunktioner. Forde- 
len ved den slags ting er at 
alle kan finde ud af at bruge 
dem. Her er et par stykker. 
(Glem nu ikke at det stadig- 
veek er snyd). 

I Fra Peter A. Jensen i Greve 
Strand har vl: 

I BOMBO: Skriv »score« pa ti- 
1 telskwrmen. 



TRAP: Skriv pa higscore ta- 
bellen »Demo« (Ikke snyd, 
men sjovt), og skriv R.AJ sa 
far du ffere muligheder. 
RASPUTIN: Fra starten, tryk 
F5 for pause, skriv sa Djinn 
( + 2 numre), sa ercheatmo- 
de aktiveret 



Sebastian Petersen i Karls- 
lunde sender disse kodeord 
tit OLLIES FOLLIES. Tastes 
ind fra tfctelskaermen: 
FRANK lor level 2 
FAN DA for level 3 
NORBI for level 4 
ZOOOM for level 5 

Michael Jergensen I 
Glamsbjerg spiller stadig 
Revenge of the MUTANT 
CAMELS, men han ved og- 
sa noget vi ikke ved: 
Hvis du gerne vil fremad i 
plademe, skal du starte pa 
et spil og derefter skrive 
»goats« og fiver gang du vil 
en plade (rem sa tryk pa 
space-tasten. 

Og sa har vi minsandten og- 
sa faiet et par tips fra Brian 
Steen Jensen I Nyborg. 
Passwords til de to forste 
levels I DISK versionen af 
PARALLAX: 
Level 1: STACK 
Level 2: JEWEL 
(De virker ikke pa band- 
versionen). 

En sjov effekt i DEATH- 
WAKE: 
indtast 

..ITS MY BIRTHDAY-, pa 
highscore tavlen. 



Det var sa den lette genre 
for denne gang. Alle de 
naevnte tricks er til Commo- 
dore 64, men hvis spillene 
ogsa findes til andre maski- 
ner er der ikke noget i vejen 
for at de ogsa skulle virke 
der. 

Den naeste stribe er deri- 
mod garanteret Commodore 
Only: 

Vi starter hos Henrik Olsen 



Svinnlnge: 



FINDERS KEEPERS: 
Reset computer efter loa- 
ding og indtast 
POKE 29787,76 
POKE 29788,96 
POKE 29789,116 
SYS 49152 

DROPZONE: Tast Load og 
efter ready indtastes POKE 
1007,39: POKE 1011,256: 
POKE 1012,252. Derefter ta- 
stes RUN og efter reset 
POKE 2310,100 og/eller 
POKE 2316,100 (Den forste 
er for 100 liv og den anden 
er for 100 Strata bomber). 
Spillet startes med: POKE 
1007,55: POKE 1011,132: 
POKE 1012, 255: SYS 1006 

Til GREEN BARET horer 
POKE 14823,125 fra Jan 
Nielsen i Tranbjerg. 

Til MANIC MINER har vi faet 
POKE 1624,(1-255) 
POKE 16419,(0-19) 
POKE 16423.5 
POKE 18571,173 
SYS 163B4 

fra Jesper Christiansen i 
Giostrup. 

HUNCHBACK: 

POKE 5404,50: 

POKE 9521,44 

skyldes Frank Zahle Thom- 

sen < Kebenhavn, og som 

en passende fortsaettelse 

kommer 

POKE 21436 r 234: 
POKE 21437,234: 
POKE 21438,234 
til HUNCHBACK II fra Si- 
mon L. Kokkendorff i Viby. 



Fra Christian Ebbesen I 
Lyngby kommer folgende 
»poke uden poke« til 
BOMBJACK: 

Reset nar »Game over« 
kommer frem, og skriv SYS 
2243 for at starte hvor du 
dsde sidst. 

Vi bragte 7 pokes til 
GHOST'n'GOBLINS allere- 
de i sidste nummer, men 
det var Sbenbart ikke nok 
for Bo Jargensen i Odense, 
sa her er flere: 




POKE 12707,255 saetter far- 
ten 10 gange op 
POKE 12707,240 saetter f ar- 
ten tilbage til normal 
POKE 7777,0 ingen bevae- 
gende uhyrer 

POKE 7777,168 tilbage til 
normal 

POKE 4070,170 for at starte 
efter level 1 

POKE 4170,10 for at stoppe 
alle sprites 

POKE 4070,160 gennemfo- 
rer level 1, og du kan ga 
hvordu norm alt ikke kan 

POKE 2198.1-255 skifter 

uhyrernes farver 

SYS 2090 for at starte igen. 

Bo har ogsa haft fat | 
CAULDRON II: 
POKE 40315,221 
POKE 40316,246 hjaelperl 
dig til at bevaege dig bedre| 
rundt i paladset 
POKE 36152,antal liv 
SYS 32777 for at starte spil-| 
let pa ny. 

Og her sidder jeg sa med et ' 
brev fra Brian Steen Jensen I 
i Nyborg. 

(Hvor har jeg set det navnl 

for?). 

ICUPS: 

RUN, RES ET,SKRIV: I 
POKE 3265,234 
POKE 23676,234 
SYS 2064 
SYS 33280 

CHUCKIE EGG: 
POKE 16851,255 ;255 liv 
SYS 14848 

QUINTIC WARRIOR: 
POKE 8547,173 
SYS 8233 

CRAZY COMETS: 
POKE 37002,169 
POKE 37003,0 
POKE 37004,234 
SYS 24881 

KUNG-FU MASTER: 
POKE 34142,(1-128) nr. liv 
for spiller 1 

POKE 34147,<1-128) nr. Mv 
for spiller 2 

POKE 34184,(1-5) vaelg 

startskaerm 

SYS 32768 
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For at kunne bruge mange 
laf de snydepokes, der star 
| her i Snydehjornet er det 
nedvendigt at kunne RE- 
SETte sin 64'er. VI har faet 
Inogle spargsmal om hvor- 
• dan det gar for sig. 

En POKE fungerer ved at 
Pga ind og aandre f spille- 
.programmet. Det er derfor 
Inedvendigt at spillet er 
llaest ind i maskinen inden 
'pokene skrives. Men n5r 
, ferst spillet er laest ind og 
Igaet igang, er det som regel 
|lkke muligtat stoppe det pa 
■ normal vis, sa man kan 
Ikomme til at taste pokene 
[ind. Derfor RESET. Nar ma- 
Iskinen er RESET'tet tror 
Iden at den lige er blevet 
Itaendt, men i virkeligheden 
lligger spillet stadig i lage- 
Iret. Man kan derfor nu 
Iskrive sine pokes og deref- 
Iter starte spillet igen med 
ISYS eller RUN. 

Der er bare det problem 
lat en Commodore 64 ikke 
Ihar nogen RESET-knap. 
LNogle af de cartridges (rno- 
Muier) man kan kcbe til at 
psastte i modulproten, har en 
j RESET-knap indbygget, og 
Isa kan man selvfalgelig 
Ibruge den, men ellers erdet 
Jlidt vanskellgere. 

Hvis du slar op i den 
■Commodore 64 brugervej- 
Jledning kan du finde en 
■Oversigt over modultilslut- 
fnjngstlkket. Af den fremgar 
det at hvis du vender din 
maskine cm og kigger ind i 
I modulstikket, finder du i 
I nederste reekke, som nr. 3 
lira H0JRE reset-linien. (Be- 
|maerk: Diagrammet I bogen 
' er set Inde fra maskinen og 
^ :erfor omvendt). For at re- 
Psette maskinen skal denne 
I llnie forbindes til 0 volt 
I (GND). Som det ogsa - frem- 
I gar af diagrammet findes 0 
IVolt bade foroven og for 
I neden i begge ender af stik- 
I ket. alt hvad du behsver at 
zore er derfor at tage en 
i stump ledning eller lignen- 
I de og klemme den ene en- 



de fast mellem 0 volt linier- 
ne i den ene ende af stikket, 
og derefter rore ved reset- 
linien med den anden ende 
af ledningen. 

MEN PAS PA. Det er 
meget vigtigt at ledningen 
ikke rarer ved noget som 
heist andet end 0 volt og 
reset-linien. Heller ikke 
f.eks. den linie der er num- 
mer 3 fdra hojre i overste 
reekke af stikket, og derfor 
er indenfor millimeters af- 
stand fra reset-linien. Det er 
nemlig 5 volt-linien, og bliv- 
er den forbundet til 0 volt 
hedder det at kortslutte 
Stnamforsyningen og det 
kan have en meget negativ 
indflydense pa din 64'ers 
fortsatte velbefindende. Sa 
ikke noget med at ryste pa 
haenderne. Trick som at iso- 
lere hele everste rsekke 
med et stykke tape hjaelper 
selvfolgelig ogs&. 

Sa nu ved du hvordan 
man gar, men det er pa eget 
ansvar. 

Martin 



Commodore 64 RESET 
INSIDE TIP 



PAS PA! 



PS. Sam Fox 

POKE & 22EE.7. Til CPC 



S3 er det slut for denne 
gang. Tak foralle bidragene 
til dette nummer af Snyde- 
hjornet, og velbekomme til 
vores altid sultne publikum. 
Hvis du har nogle tips 
spil, som andre kan have 
glaede af, sa tav ikke med at 
sende dem ind. Alle der far 
tips med i Snydehjornet har 
ogsa chancen for at vinde 
et af de nyeste spil i vor le- 
bende laeserkonkurrence. 
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Mine Kaere 

Adventure venaer 1 
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hed er bese !«v uW . 
^T^s^lotondere 

de t renset, og « d ? 
te bander at orker y 

dwiotfoik. ™° de ; Den 

9*« S Ser LoS British 
90de or dot nogte andelige 
savner dog n«y egens ka- 
vaerdier og *»K* fl ^ 
be r som nan kan '* „ 

have Plads > ab , k _ 

ogdet sP^dte o™ 

derlig made J«» ; u , ande t 
ge , tid og rum mm 
Brittannia, hvor du a 

ventyrere og leae e 



s,nflfl »a tra Snent ffl 
sS S8i , Zn \ vogn. ride 
pahesteosv.Dere^by 

torskelllg art og ude 

er omra.de o.9 

t6f n Va starief «• med sa 




spurgt af en ga ns 

nerdam !; a n krtU « ol °- 
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Hbbenture 




TIPS TIPS 

pne gang har - {or . 
len masse tips om Jo 
,mae adventurespU. 

„,g Here flyve hen Ml os. 
DBD OF THE RINGS 

1 fetft alto mullge ud p 
nge1.eks.ved at beekrive 
o north-, hvls maskinen 
*°jSir -.-but «* «*J 
Mock your path", sa er der 
^Tudjaog. Men hvis mask 

^%nrdertke.Nar 
-S^^Snfrnask, 



uret. 



RED MOON mnnn0 rderen 
U ngtoppernod"0 Q 

vulkan- I *n u fl , 

Tsts^r^u 

svgefd med. 
man kan tomtgflJfM 



m pt mod nord, tWOT 

Sben den laste celte. OR" 
coin i torture chamber, 

mad r»fllen.som man hat 
Saf^andenpakroen. 

Lan og undersog din L H 
COM og prev Mappwnel 
SI du star I AWock. H 



iia, 



tr tot 
engans 



FRIK THE W1KING 

folVreparereb^nska^ 

2f Du ska! o»g*$r 
noglevaerkt^er-SMlTHJ 





Mange tak til 
Saren Vad Mailer 
Michael Moustgaard 
Erik Sarensen 
(vinder af Infocom spills 
Jesper James Jenfeeru 




Fa dine filer I Datafile hurtigt ud- 
skrevet. 

Nu er det slut med at vente i time- 
vis pa at fa udskrevet dine databa- 
seposter. DFPrint setter fut i 
tingene. 

Af Mike Konshak 

Til Commodore 64 og Commodore 
128 i C64-mode. Programme! bruger 
et 1541 diskettedrev og en ASCII 
eller Commodore printer. 

DFPrint er et uafhaengigt program, 
som laeser dine datafiler direkte fra 
disketten og ved hjselp af dine forud 
definerede formatfiler udskriver dine 
regneark eller labels uden afbrydei- 
se. Jeg er nu kun 12 minutter om at 
udskrive min 450 posters datafil! 

Hvis du allerede er tortrolig med 
brugen af DFReport eller DFMail, vil 
du kunne genkende mange ligheds- 
punkter i menuerne og selve pro- 
grammet. Bade regnearks- og label- 
funktionerne kan benyttes med 
DFPrint, og derudover har du endnu 
en mulighed: med DFPrint kan du 
sende printerkommandoer uden at 
forlade programme!. 

DFPRINT INSTRUKTIONER 

For at indl33se programme* skal du 
taste: LOAD "DFPRINT". 8 <retur> 
og RUN <retur>. 

Indsast den diskette, der indehol- 
der de sekventielle datafiler, der er 
oprettet med Datafile. 



Nar du taster S, vises diskettens 
katalog. Hvis du taster Q, afsluttes 
DFPrint. Hvis du taster 0, vil du blive 
spurgt om navnet pS den datafil, du 
onsker udskrevet. Indtast navnet pa 
filen {MAIL LIST, f.eks.) og last 
<retur>. 

Bemasrk; du skal ikke indtaste de 
specialtegn, du ser i kataloget. Disse 
tegn (DF), RP} og ML}) forbinder 
sammenharende data- og formatfiler 
uden at skabe navnekonflikt. 

Har du indtastet et filnavn, som 
ikke findes pa disketten, far du en 
fejlmeddelelse og ma forsoge igen. 
Nar du saledes har abnet en eksiste- 
rende datafil, vil du komme ind i 
menuen til udsknft af poster (Record 
Printout menu). 

Funktionen "Udskriv uformatte- 
ref (List Unformatted) saetter dig i 
stand til at udskrive din datafil, uden 
at du forst skal definere et format. 
Posterne bliver nummereret og ud- 
skrevet i raskker feltvis. 

L-tasten starter diskettedrevet, 
den rede lampe lyser, og pa" skaar- 
men far du printfunktionsmenuen 
(Print Options menu). 

Hvis du taster E, lukkes den aktu- 
elle fil, den rede lampe slukkes, og 
du bliver sendt ttlbage til starten af 
prograrnmet. 

Nar du taster A, starter drevet, og 
printeren begynder at skrive. Fordi 
printeren er langsornmere end dre- 
vet, vil drevets motor sla til og !ra 
under udskriften. da drevel venter 
pa, at printeren skal kunne fslge 



med. Er din printer udstyret med en 
buffer pa 2K eller mere, vil drevet 
ikke Uende og slukke sa tit. 

Efter tryk pa F-tas1en vises nav- 
nene pa alle felterne i din fil. Du kan 
vaslge et felt, som prograrnmet vil 
soge i. 

Mens prograrnmet soger, viser det 
nummeret pa den post, der bliver 
behandlet. Hver gang prograrnmet 
ffnder et felt, der opfylder sogebetin- 
gelsen, vil printeren udskrive den 
pagseldende post. Hvis der ikke fin- 
des nogen poster, der opfylder dine 
betingelser, vil der ikke blrve udskre- 
vet noget. 

PAS PAl: Nar udskriften forst er 
startet, og den sekventielle fil bliver 
test, vil ingen afbrydelser blive tilladt. 
En hvilken som heist afbrydelse tvin- 
ger dig til at starte forfra i pro- 
grarnmet. 

Efter at prograrnmet har afsluttet 
lassning og udskrivning at filerne, vil 
du blive sendt tilbage til starten af 
prograrnmet. 

Du kan fortsat arbejde med den fil, 
du oprindeligt abnede (i dette tilfaelde 
MAIL LIST). Hvis du taster R, kom- 
mer du direkte til menuen til udskrift 
af poster (Record Printout), hvor du 
atter kan vaalge en af de mange funk- 
tioner. 

RAPPO RTFORMAT 

Nar du taster R i menuen til udskrift af 
poster, bliver du spurgt om navnet pa 
den formatfil. du vil bruge til din ud- 
skrift. Navnet pa den datafil, du oprin- 
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delig abnede, vll blive vist (MAIL 
LIST). Hvis dette ogsa er navnet p£ 
den formatfit, du onsker al bruge, tasi 
<retur>. Ellers indtast et andet navn. 

Disketted revet indlaaser nu forma- 
tel til computerens hukommeise. 
Printfunktionsmenuen kommer frem 
som tidllgere beskrevet og minder 
dig om, al du skal anbringe papirel 
ved sidestart ("Position Paper in 
Printer At Top of Page"). 

Overskriften pa rapporten bliver 
udskrevet, hvorefter diskettestatio- 
nen starter med at kore, og posterne 
bliver udskrevet. Der kommer auto- 
matisk sideskift hver 60 linjer. og 
kolonnernes overskrifter skrives pa 
toppen af hver side. 



ADRESSELABELS 



Hvis du taster M i menuen til udskrift 
af poster (Record Printout menu), 
bliver du bedt om navnet pa del 
adresselabelformat. du vil bruge. 
Tast <retur> eller et andet navn. 

Printfunktionsmenuen giver dig 
ogsa en test-label-funktion, som ikke 
ligger i rapportrutinerne. 

Hver gang du taster T, far du ud- 
skrevet en raekke tal afhsengig af den 
valgte labelstorrelse. Prograrnmet er 



ved opstart indstillet til standardstor- 
relse labels. Med denne funktion kan 
du indstille dine labels, far du begyn- 
der at udskrive dine poster. Husk, oar 
du er begyndt at printe, er der ingen 
vej tilbage! 



SKIFT LABELST0RRELSE 

Nar du taster C ved rapportudskriv- 
ningsmenuen (Report Printout me- 
nu), far du mulighed for at aendre 
storrelsen af de labels, du skriver. 
(Labelformatet er stadig defineret i 
din formatfil.) Med denne funktion 
kan du f.eks. lave nogle labels af 
forskellig storrelse, men med samme 
udskriftformat. En anden mulighed er 
at udskrive en adresseliste, der tidll- 
gere er formatleret til labels, pa post- 
kort i endelese baner. 

Mai dine labels og sammenlign 
med en lille udskrift fra din Fit. Hvis du 
har en label eller en formular, der ikke 
passer til de forste to valgmuligheder 
(S eller L), tast sa O. Du vil blive 
spurgt om folgende: 

ENTER NUMBER OF ROWS ON 
LABEL? 5 

ENTER # OF CHARACTERS 
PER ROW? 32 



(Indtast antal raakker pa label? 
Indtast antal tegn pr. raakke?) 

Indtast de storrelser, der passer til 
dit formal. Du bliver rnuligvis nodi til 
at prave dig lidt frem. 



SEND PRINTERKOMMANDOER 

Denne funktion, som du far frem ved 
at taste S i rapportudskrtvningsme- 
nuen. giver dig mulighed for at udnyt- 
te sarlige funktioner i din printer. 

Hvis du taster E, kommer du tilba- 
ge tif rapportudskrivningsmenuen. 
Der sendes ikke nogen koder til prin- 
teren. 

Taster du T, bliver alfabetet skrevet 
pa din printer, saledes at du kan se, 
hvilken effekt din kommando har pa 
udskriften- A giver dig mulighed for at 
sende endnu en serie koder. enten 
for at fortryde de aandringer, du evt. 
har lavet, eller for at sende yderligere 
koder (hvis du f.eks. ensker at sknve 
tast, fed skrift). Tast T, hver gang du 
har foretaget nogle sendringer. 

Bemaerk: Send ikke kommandoer, 
som forarsager skrivning ud over pa- 
pirformatet, idet rapportdelen af bade 
DFReport og DFPrint tager hensyn 
hertil. 



Disketter5 1 /4" 

NEUTRALE: 

Bulk Packed, SSDD 7,95 

SSDDibox 8,95 

DSDD i box 9,95 

Fortress clip level 60%, neutral DSDD, 
pakket i 25 stk. med tyvek cover, velegnet 
til privat label, softwarehuse m.m. 12,95 

Disketteboxe i 3%", 5W m.m. 

Alle priser ved 100 stk. + 10% v. mindre 
antal. 

Alt i formattering/duplikering af diskettes 
Alle priser ex. moms og forsendelse. 
Forhandlervelkommen 
IMPORT-EXPORT 



HEXASOFT 

Ringstedvej 16 . 4440 Merrkerv 

03-47 4122 



KVALITETS - PRINTER 

TIL COMMODORE 64 
Ogsa kompatibel med IBM og EPSON 

•CITIZEN 120D 

Matnxprinter 120 tegn pr. sek. ved normatskrift 
Ved NLQ (naesten skcnskrift) 25 tegn pr. sek. 
Traktor og enkeltark mdforing er standard 

kr. 3.300,- medfalger [LM&fl9 

incl. moms , 

FORTU NA data -Ktgevej 1 31 A. 2630 Tastrup 7o2~5280 88~ 
Hermed bestiltes: Indsend kupon 

stk. Citizen 120 D til Commodore 64 kr. 3.300,- 

stk. Citizen 120 D ill IBM-kompatlbel kr. 3.300,- 

anter I : Parallel Q Seriel 

stk. ekstra farveband kr. 80.- 

sik. arktader kr. 2.10O,- 

stk. printerkabel parallel Kr. 450.- 

stk. printerkabel seriel kr. 450.- 

I alt kr. 

□ Bolebei vediaaoges I check 

□ Belobet er indsal pa giro 2430606 

i~ Varerne bedeS send) pr etlerkrav (-»-gebyr kr. 100.-) 

NAVN: 

ADR.: 

post nr. by: 

TElf. 



1500 REM DFPR1NT 1.2 FOR DATAFI 
LE BY MIKE KONSHAK (C)1985 

1502 CLR :PRINT " [CLR.YEL]": 

POKE 53281, ll:POKE 5328C, 
6:OPEN 4 ,4 : REM GOSUB28 
56 

1504 DS-CHRS <G):S-G:PW-8C:CW= 
C:BS«CHR$ (32 ) :RW«5: LW*32: 
FL-G 

1506 NC=G:NL=0:PC=0:F1»G:F2-C: 
F3=0:L$=DS:RL=0:SB$=»D$: 
CRS-CHRS (13):HNS-DS:1DS= 
DS 

1508 AS=D5:CS=DS:T2=6: t=0:J»C: 

K-G ; M-C : N=G : RW-5 : SF-0 : Z-0 : 

ES-"E0F" 
1510 EN-0:EMS-D$:ET-0:ES=G:A1$= 

D$:A2S-DS:A3$»DS 

1512 REM DIMENSION ARRAYS 

1514 DIM ML$(9,4) .PC( 10), 

TTSl5).HC$(9i 
1516 DIM FS(31),TZ(31 >,LZ<31), 

REC$<31> 
1518 GOTO 1532 

152G REM GET 

1522 GET A$:IF AS""" THEN 1522 
1524 RETURN 

1526 REM START MENU 

1528 PRINT " | CLR 1 1 RVS.9SPACES1 
DATAFILE FAST PRINT 
11GSPACES]":G0T0 1548 
PHI NT "|CLK] f RVS, 5SPACES] 
DATAFILE FAST PRINT - REV 

1.2I4SPACES]" 
PRINT " [RVS.BSPACESlBY 
MIKE KONSHAK (CH985 
I 7SPACES]" 

PRINT "I DOWN | THIS PROGRAM 

WILL PRINT A SEQUENTIAL" 
PRINT " FILE, WHICH WAS 

PREVIOUSLY WRITTEN" 
PRINT " AND FORMATTED BY 
[RVSlDATAFILEjOFF], 
DIRECTLY" 
PRINT " TO THE PRINTER. 
[2SPACES1THE ORDER OF THE" 
PRINT " RECORDS WILL BE 

THE SAME AS THE MOST" 
PRINT H RECENT SORT AS 

WRITTEN IN THE CURRENT" 
PRINT " FILE.":PRINT " 
[DOWN] PRESS 1 RVS I ANY KEY 
[OFF] TO CONTINUE 
GOSUB 1522:COSUB 2856:COTO 
1528 

PRINT "ID0WN.7SPACES.RVS10 
1 OFF j PEN FILE ON DISK 
IF FLOG THEN PRINT " 
I DOWN, 7SPACE S, RVS I R| OFF J 
EPEAT FILE: [OFF] ":NF$ 
PRINT "|DOWN,7SPACES,RVS)P 
OFFlRlNTER RECONFIGURE" 



153G 

1532 

1534 
1536 
1538 

1540 
1542 
1544 
1546 

1547 
1548 
1550 

1551 
1552 
1554 
1556 

1558 

1560 

1 56 1 

1562 

1564 

1566 
1568 
1572 

1574 



1576 
1578 



1580 
1582 
1584 



1586 
1588 

159G 
1592 
1594 
1596 
1598 



PRINT 
[OFF] D 
PRINT " 



[OFFJUl 
PRINT " 
6SPACES 



DOWN , 7SPACES, RVS I S 
SK DIRECTORY'' 
DOWN, 7SP ACES, RVSlQ 

PROGRAM" 



DOWN J | RVS, 
PRESS THE 
APPROPRIATE KEY I 7 SPACES |" 

GOSUB 1 522: t F AS-'S" THEN 
1628 

IF AS-"0" THEN FL»l:C0TO 
1572 

CF AS-"P" THEN COSUB 2856: 
GOTO 1528 

IF A5-"R" THEN 1 584 

IF AS-"Q" THEN CLOSE 5: 
CLOSE 1 5 : CLOSE 4 :END 
GOTO 1558 

REM --INPUT TILE NAME 
PRINT "[DOWN I ENTER NAME 
OF DATAFILE TO BE READ" 
PRINT " | DOWN, 2 SPACES ] "; 
NFS:INPUT "[UP] ";NFS:IF 
NF$* M " THEN 1528 
OPEN 15,8,15 

OPEN 5 f 8,5 f "0:DF] "+NFS+" , 
S,R":COSUB 1 618: IF EN-62 
THEN GOSUB 1620: GOTO 1528 
CLOSE 5: CLOSE 15 

REM PRINT RECORDS MENU 

PRINT "[CLRl IRVS.SSPACES] 
RECORD PRINTOUT MENU 
[IGSPACES]" 

PRINT "|DQWN,6SPACES,RVS|L 
[OFF J 1ST UNFORMATTED 
PRINT "|DOWN,6SPACES,RVS|R 
[ OFF 1EP0RT FORMAT" 
PRINT "|DOWN.6SPACES,RVS)M 
t OFF J AILING LABELS" 
PRINT "[ DOWN, 6SP ACES, RVS | C 
[OFF ]HANCE LABEL SIZE" 
PRINT " | DOWN ,6SP ACES, RVS I P 
[OFFJRINTER RECONFIGURE 
PRINT "lDOWN,6SPACES,RVS]E 
[0FF]XIT TO RESTART" 
PRINT "|DOWN| [RVS, 



3227 

4667 
6442 

6838 

4376 

2441 

2799 

603 

1656 
142 

3156 

2939 

3327 

34C1 
3838 
3228 

3G68 
4023 
3786 
33B7 

1761 
2G33 
2957 

2300 
2157 
1818 
3166 

1937 
2334 
2384 
1557 
2G65 
747 
3526 
3319 



1060 
5459 



688 
2694 

1848 
1612 
1641 
1872 
2569 
2041 
3166 



160 J 

1602 

1604 

1606 
16G8 



6SPACES1 PRESS THE 

APPROPRIATE KEYl 7SPACE5] 
COSUB 1522;IF AS*"" THEN 

16GG 

IF A$="L" THEN K-l :G0TO 
1730 

IF A$="R" THEN K-2:C0TO 
1668 

IF A$-"E" THEN 1528 

IF AS""M" THEN K-3:G0T0 

1704 



1610 IF AS="C" THEN 1940 
1612 



IF AS="P" THEN GOSUB 2856: 
GOTO 1584 
1614 GOTO 160C 
1616 REM —DISK ERROR 
1618 INPUT*15,EN,EMS,ET,ES: IF 
<EN<20> OR (EN-62) THEN 
ET=G : RETURN 
1620 PRU 
DISK 



1622 



1624 



1626 
1628 



1630 
1632 
1634 
1636 

1638 

1640 

1642 

1644 

1646 

1648 

165C 
1652 

1654 
1656 

1658 
166G 
1662 



1664 
1666 
1668 

I67G 



1672 

1674 

1676 

1678 
1682 

1682 
1684 
1686 

1688 
1693 

1692 

1694 
1696 
1698 
1700 
1722 

17G4 
1706 



1708 



1710 

1712 
1714 
1716 



1751 

2257 

2016 

1659 
2172 

1547 
2380 

583 

3994 

4259 

3254 

1756 

4449 

938 
938 
938 
1865 

2747 

1746 

1983 

1511 

3675 

2298 

148C 
3255 

856 

2010 

1336 
2564 
4508 



PRLNT "[DOWN) RVS.CBM 3 
DISK ERROR [OFF] "EN I LEFT I , 
"EMS" ,"ET[ LEFT! , "ES" 
lYELl*':ET=8 

PRINT "[DOWN] PRESS |RVS) 
ANY KEY I OFF] TO RESTART 

PROCRAM" 
GOSUB 1522:CL0SE 5:CLOSE 
1 5 ; RETURN 
REM •■DIRECTORY 
OPEN 15,8, 15: OPEN 5,8,0, 
"SO*':PRINT "( CLRl": GOSUB 
1618:IF ET-B THEN 152ft 
GET #5,A1S,A2S 
GET tf5»AlS,A2S 
GET #5,Al$,A2S 
IF Al$<>"" THEN AG=ASC 
(A1S) 

IF A2SO"" THEN AO=AG*-ASC 
(A2S)*256 

PRINT M1DS ( STRS (AG>,2>; 
TAB( 3) ; 

GET #5,A2$!lF STOO THEN 
1660 

IF A2SOCHRS (34) THEN 
1642 

GET #5,A2S:IF A2SOCHRS 
(34) THEN PRINT "iRVSj" 
A2S OFFJ" ; :GOTO 1646 
GET *5,A2S;IF A2S-CHRS 
(32) THEN 1648 
PRINT TAB(20); :A3S-"" 
A3S=A3S*A2S:GET #S,A2$:1F 
A2S<>"* THEN 1652 
PRXNT LEFTS (A3S.3) 
GET A$ : IF A$<>" a THEN 
GOSUB 1664 
IF ST=2 THEN 1632 
PRINT " BLOCKS FREE";:AC-G 
CLOSE 5:CLOSE 15:PRINT 

1AB(25 )"PRESS [RVSIaNYKEY 
0FF]":GOSUB I 522: GOTO 
528 

COSUB 1522: RETURN 865 

REM LOAD REPORT FORMAT 

PRINT "| 2D0WN] NAME OF 3257 

REPORT FORMAT FILE?" 
PRINT *' |DOWN,2SPACES|": 3337 
NFSUNPUT "lUPl ";RF$:IF 
RF$=" M THEN 1528 
OPEN 15,8,15:OPEN 5,8,5, 5660 
"C:RP] ''>RFS+" S,R":COSUB 
1618:IF ET-8 THEN 1528 
IF EN=62 THEN GOSUB 1620: 2173 
GOTO 1528 

I NPLITif 5 , PW , NL, NC : GOSUB 3 1 36 

1 61 8r IF ET=8 THEN 1528 

FOR J»l TO NL 910 

INPUTS, TT${ J ):G0SUB 1618: 2626 

IF ET=8 THEN 1528 

NEXT J 278 

FOR 1=1 TO NC IC97 

I NPUT*5 , PC< I ) ,HC$( I ) : GOSUB 3 344 

1618:IF ET=8 THEN 1528 

FOR N-l TO 3 8GG 

INPUT#5,MLS( EjM :GOSUB 3330 

1618: IF ET-8 THEN 1528 

NEXT N : NEXT 1 : INPUT#5 , Al § : 2528 

2«VAL (A1S) 

S=ST:IF SOG THEN 1698 1848 
INPUTS>5,E5 522 
CLOSE 5: CLOSE 15 688 
GOTO I 730 611 

REM LOAD MAILING LA BE 

L FORMAT 

PRLNT "i2DOWN) NAME OF 3917 
MAILING LABEL FORMAT 
FILE?" 

PRINT " [ DOWN, 2SPACES ] "; 3442 

NFS: INPUT "[UP] ";MF$:1F 

MF$="" THEN 1528 

OPEN 15,a,15:OPEN 5,8,5, 5801 

"C:ML| "♦MF$+",S,R":COSUB 

1618: IF ET=*8 THEN 1528 

IF EN-62 THEN COSUB 1620: 2173 

GOTO 1528 

1NPUT#5,RW 677 
FOR 1=1 TO RW:FOR N-l TO 3 1804 
INPUT#5.HLS( I.N):GOSUB 333C 



1618: IF ET*8 THEN 1528 
1718 NEXT N 
172C NEXT I 

1722 S-ST:IF SOG THEN 1726 
1724 INPUT#5,ES 
1726 CLOSE 5:CL0SE 15 
1728 REM --OPEN DATAFILE CHANNE 
L 

1730 OPEN 15.8,15:OPEN 5,8,5, 
"C:DF) ''+NF$*",S,R":COSUB 
1618: IF ET-8 THEN 1528 

1732 IF EN=62 THEN GOSUB 1620: 
GOTO 1528 

1734 1NPUT#5,R,F,X:G0SUB 1618: 

IF ET-8 THEN 1528 
1738 FOR N=l TO F:INPUT*5, 

F$(N).LX(N):NEXT N:GOSUB 

1618: IF ET-8 THEN 1528 
1740 REM SEARCH ROUTINES ME 

Rtf 

1742 AC-0: PRINT " f CLR I fRVS, 
1 lSPACESl PRINT OPTIONS 

MENUI8SPACES]" 

1743 PRINT "[DOWN! THERE ARE 

jRVS "X"IOFF|RECORDS IN 
( RVS I "NFS 

1744 PRINT "[D0WN,4SPACES,RVS)A 
(OFF )LL RECORDS IN FILE 

1746 PRINT "[DOWN, 4SPACES, RVS |F 
[OFF | 1ND RECORDS WITH 
COMMON FIELDS 

1748 IF K=3 THEN PRINT "[DOWN, 
4SPACES,RVS]r[0FFlEST 

LABEL( S > " 
1750 PRINT ,1 [DOWN F 4SPACES,RVS|E 

OFFlXIT BACK TO START" 
1752 IF K»2 THEN PRINT [DOWN ] 
POSITION PAPER IN PRINTER 

AT TOP OF PAGE" 
1754 PRINT "(DOWN) [RVS, 
6SPACES! PRESS THE 

APPROPRIATE KEYl 7SPACES J" 
1756 GET CS:IF C$-"" THEN 1756 
1758 IF C$>"A" THEN 1806 
1762 IF C5-"T" THEN 1918 
1764 IF CS-"F" THEN 1772 
1766 IF CS-"E" THEN CLOSE 5: 

CLOSE 15: GOTO 1584 
1768 GOTO 1756 

1770 REM FIND RECORD <SEARC 

H) 

1772 PRINT "[CLRl [ RVS.4SPACES1 
FIND RECORDS WITH COMMON 
ITEMS[4SPACES,DOWNJ ,l 
1774 FOR N-l TO FrPRINT " [RVS) 
";N;"[0FF] ":F$(N):NEXT N 
1776 IHPUT "[DOWNI WHICH FIELD 

IS TO BE SEARCHED" ;SF 
17 78 IF SFC OR SF>F THEN PRINT 

M [3UP|":G0T0 1776 
1780 PRINT " ENTER [RVSlCOMMON 
ITEM (OFF) "rl'RINT " (THE 
ENTIRE STRING IS NOT 
REQUIRED)" 
1782 PRINT " IRVS] ";FS(SF);" 

[OFF] "; : INPUT T$ 
1784 IF K»2 THEN GOSUB 1838: 

GOSUB 185 2 
1786 FOR 1-1 TO X 
1788 PRINT " [ DOWN 1 SEARCHING 

RECORD": I;"[2UP1" 
179G FOR N=l TO FtlNPlW, 
REC5<N):IF RECS(N)-"> H 
THEN REC5(N)=" " 

1791 NEXT N:COSUB 1618: IP ET-B 
THEN 1528 

1792 IF T5=LEFTS CRECS(SF) f LEN 

(TS)) THEN ON K GOSUB 

1826,1870,1928 
1794 IF K»2 THEN GOSUB 19G4 
1796 NEXT I 
1798 CLOSE 5;CL0SE 15 
18CG IF K-2 THEN L9G6 
18G2 GOTO 1730 

18C4 REM PRINT ALL RECORDS 

18G6 GOSUB 2898:PG=0:PRINT " 

f CLR . DOWN ) PRINTING 
HEADING": IF K=2 THEN 

GOSUB 1838:GOSUB 1852 

18C8 FOR I-S TO X:PRINT "(UPl 
READING RECORD # M STRS 
(1)" OF" STRS <X> 

1810 FOR N-l TO F:lNPUTfl5, 
RECS(N):IF RECS(N)=">" 
THEN REC${NJ=" 11 

1811 NEXT N:GOSUB 161B:IF ET=8 
THEN 1528 

ON K GOSUB 1826, 1870^1928 



1812 

1814 IF K-2 THEN GOSUB I9G4 
1816 NEXT I 
1818 CLOSE 5:CLOSE 15 
1820 IF K=2 THEN 1 906 
1822 GOTO 1730 

1824 REM PRINT NON FORMATTED 

LIST1NC 

1826 PRINT#4,"[ RECORD f rit" 
[ 3S PACES] 1": :F0R J=l TO 



286 
276 
2022 
522 
688 



5635 

2173 

2782. 
4345 

3827 
3006 
1807 

2886 



3166 



1853 
1517 
1637 
1671 
2681 

723 



409} 

315* 
3387 



2153 

1679 

699 
2483 

4075 

2023) 
4630 



1319 
276 
688 
952 
6U 

5419 



3734 



4075 



2023_ 

1751 
1319 
276 
68B 
952 



DFP PRINT 



62 : PRINTS, NEXT J: 
GOSUB 2888 
38 PG-POl;F08 H*l TO F 
30 PRINTS. FS(Ni: :FOR J-l TO 
2C-LEN (FS(N)):PRINTM,'\" 
::NEXT J 
B31 tF RECS(N)»">" THEN 

RECSCN)=" " 
■ • -! PKINT.^.,KECS< Sj : POPGl 1 I 

NEXT N:GOSUB 2888:PG=PG-»-l 
BJ IF PGtF<=60 THEN RETURN 
BS FOR J=l TO 66-PG:G0SUB 
f 2888: NEXT J :PG=C : RETURN 

■S36 REM PRINT REPORT 

1*38 PC=3:SS-"":FOR J=l TO PW: 
M S§=SS*BS:NEXT J 
p40 FOR J=l TO NL: IF TTS(J)<> 
">•' THEN GOSUB 1846 
A2 NEXT J: RETURN 

44 REM CENTER TITLE 

46 B" INT ((PW-LEN (TTS(J)JW 
o 2):IF pOl THEN 1849 

48 PRINT04, LEFTS (S$.B>+ 
TTS(J );B1S; :PG=PC*1 • RETURN 

49 PRINT04, LEFTS (SS.BJ* 
TTS(J ); BIS :PG-PG«1: RETURN 

REM POSITION HEADINGS 

GOSUB 1866:PC(NC+1)»PW*3: 
CW-pc(2)-2-PC(l):iF PC(I )> 
1 THEN 1856 

FOR J-2 TO NC:M=PC(J3-LEN 
( LEFTS (HCS(J-l>,PC(J>-2- 
PCfJ-I))).pc(J-l> 
PKINT#4, LEFTS <SS,M)+LEFT5 
(HCS(J),PC(J*l)-5-PCCJ)): 
NEXT J:GOSUB 2888:GOSUB 
1 866 :PG"PC*3: RETURN 

REM PRINT DASHED LINE 

FOR J-I TO PW:PRINT#4."- M ; 
:NEXT J:GOSUB 2888:RETURN 

REM PRINT REPORT FILE 

DATA 

F1=VAL (MLSd f I)):F2-VAL 
(ML$(1,2) );F3=VAL (MLSd, 
3))iCW«PC<2)-2-PC(l) 
IF PCC I >> 1 THEN 1878 
PRINW. LEFTS (RECS(Fl)* 
BS+REC$(F2)+B$+RECS(F3>, 
CW): 

GOTO 1882 

PRINT#4, LEFTS (SS,PC(1)- 

Pftttrr#4.LEFT$ (RECS(Fl)* 
B$+R£C$fF2)*B$+RECS(F3S, 

cw ) i 



• •v. 

!?;-.. 
158 



87:; 



B 
|78 

PS 



B^6 



■194 

1*96 

he 



BS6 



mil 

B«16 

mf2Z 



FOR J-2 TO NC:CW=PC(J)-2- 
PC(J-l) 

M-LEN (LEFTS (RECSCFIH 
B$*REC5(F2)tBS-fRECSiF3), 

PRINT#4. LEFTS (SS,M); 

(WLS(j,2)):F3=VAL (MLS{ J , 

PRlNTtf4. LEFTS (RECS(P1)+ 
BS+RECSfF2)*BS*RECS(F3), 

NEXT J:GOSUB 2888:PG=PG+1 
IF PG-60 THEN FOR J=l TO 
6:G0SUB 2&68:NEXT J:PC*0: 
GOSUB 1852 
RETURN 

«EM 7 ;r; -SUM last COLUMN 
IF ZOl THEN RETURN 
AC-AO* VAL <REC$( VAX 
(MLS{NC,I)))):RETLIRN 
IF ZOl THEN 1914 
[Pm:. LEFTS (S$,PC(NC>- 

EgLS! 1°. PW-PC(MC)*1; 
2888 r ;:NEXT I ! GOSUB 

GOSUB 2888:FOR 1-1 TO 66- 
PG:COSUB 288B:NEXT I:COTO 

REM PRINT SAMPLE LABE 

is » print,ng 

FOR 1=1 TO RW:FOR J=l TO 
LW:PRINT#4, RIGHTS < STRS 
NEXT I ::NEXT J:C0SUB 2a * 8: 

FOR 1=1 TO T2-RW:COSUB 
2888:NEXT r 
GOTO 1742 



1758 
3232 



2047 

4047 

1015 
2721 

3464 
2927 
626 
3558 
2869 

2827 

5430 

2339 
3231 
5520 

3600 
2435 

2693 
6922 



1498 

4006 



687 
L826 

4006 

3182 
4799 

3509 

3459 

1 164 
4521 

4006 



1657 
3650 



142 

1092 
2909 

1314 
1891 

3620 



3232 
3534 

1672 
4653 

1892 
651 I 



1926 REM PRINT LABELS 

1926 FOR J-l TO RW:F1-VAL 

(MLS(J,1)):F2=VAL (ML$(J, 
2)):F3=VAL (MLSTJ.3J) 
PR INTC4 LEFTS (HEcS(Fl)* 
B5*RECS(F2)+B5*REC5(F3), 
LWJ 

NEXT J 

^ H ?^XT T0 S n - RW:G0SUB 
RETURN 

REM ----CHOOSE LABEL SIZE 
PRINT "(CLRl [RVS, 
1 2SPACES 1 LABEL SIZE 
l!5SPACES,OFF]" 
PRINT "[DOWN,4SPACES,RVS]S 
lO^fjTANDAHD - 5 ROWS PER 

P £i N I ';i£SPACESji5yi6 INCH 
BY 3 1/2 INCHES" 
PRINT "[DOWN,4SPACES,RVSlL 

'per'label" 3 ^ 51 " h R0MS 

PRINT " I 6SPACES1 1 7/16 
-JSi SY 3 1/2 INCHES" 
PRINT "£DOWN,4SPACES,RVS]0 
I OFF] THER [ 4SPACES|- CUSTOM 
LABEL SIZE OR" 



1930 



1932 
1934 

1936 
1938 
1940 



1942 

1944 
1946 

1948 
1950 



1952 PRINT I 6SPACES] NUMBER OF 

CHARACTERS PER ROW" 
1954 PRINT "I2DOWN] NOTE: 

LABELS ARE SEPARATED BY 
ONE ROW" 
PRINT " 32 CHARACTERS PER 

ROW IS STANDARD" 
PRINT "[DOWN) [RVS. 
6SPACES1PRF.SS THE 
APPROPRIATE KEY[7SPACES1" 
GET CS:IF CS="" THEN 1960 
IF CS-"S" THEN Tt-6:RW-5: 
LW-32:GOTO 1584 
IF CS»"L" THEN Tl-9iRW«8: 
LW-32:GOTO 1584 
IF CS-"0" THEN 1970 
GOTO 1960 

INPUT "I DOWN! ENTER NUMBER 
OF ROWS ON LAB.EL";RW:n- 
RW+1 

INPUT " ENTER # OF 
CHARACTERS PER ROW";LW 
GOTO 1584 

REM SEND PRINTER CODE 

PRINT "lCLRl (RVS, 
11 SPACES) PRINTER COMMAND 
f 12SPACES,OFFj" 
PRINT "JDOWNJ THIS ROUTINE 
WILL SEND CHARACTER" 
PRINT " STRING (CHRSOj 

COMMANDS TO AN ASCII* 
PRINT " PRINTER. [2S PACES] 
COMMANDS MUST BE ENTERED 
IN" 

PRINT " THE FORM OF 
INTEGERS SUCH AS:" 
PRINT "| DOWN i ? 27 
15SPACES)(ESCAPE CODE)" 
PRINT ? 66! 5SPACES] 
(PITCH CODE? 
PRINT " ? 2 [ 6SPACES ] 
(COMPRESSED MODE)" 
PRINT " ? *L6SPACESi(BND 

THE SEQUENCE )" 
PRINT 'TDOWNl THIS WILL BE 

SENT TO THE PRINTER AS :" 
PRINT ''[DOWN, 3SPACES 
PRINT#4. 

CHRS ( 2 7 J CHRS ( 6 6 3 CH R$ ( 2 ) " 
PRINT M DOWN| UP TO 
FOUR(4) NUMBERS MAY BE 
SENT," 

PRINT " THE FIRST NORMALLY 

BEING [ RVS] 2710FF) . THE" 
PRINT " ESCAPE CHARACTER. 
I 2SPACES ] END THE SEQUENCE" 
PRINT " BY PRESSING [RVSl 
RETUKNlOFF] WHEN THE 

ASTERISK" 
PRINT " IS SHOWING. 
I 2SPACES1 PRINTERS WILL 
VARY, SO" 
PRINT " CHECK YOUR MANUAL 



1956 
E958 



1960 
1962 

1964 

1966 
1968 
1970 



1972 

1974 
1976 

1978 



1980 
1982 
1984 

1986 
1988 
1990 
1992 
1994 
1996 
1998 

2000 

2G02 
2004 
2006 

2008 



2010 
2012 

2314 
2016 

2018 



FOR THE CODES." 
PRINT " D0WN,4SPACES f RVS! 
ANY KEY OFF I TO CONTINUE 

OR [RV lElOFFjXIT?" 
GOSUB 1522:1 F AS- ,I E' , THEN 
1 584 

PRINT "[CLR) IRVS»8SPACES 

SEND PRINTER COMMAND 

I 10SPACES,OFFl" 

PRINT "[DOWN! ENTER CODE, 

THEN PRESS f RVS ) RETURN 
[OFF|" 



5527 

3699 

278 
1952 

142 

1968 

2789 

3122 
2677 

2827 
3000 



2640 
4154 

3321 
3166 



1788 
3554 

3612 

1692 
643 
4595 



3577 
707 

27U 

3664 
3564 
3424 

3127 
2256 
2452 
2711 
2592 
3389 
3535 

2998 

3645 
3232 
3972 

4127 

3640 
3568 

207 1 
3167 

3233 



2020 
2022 

2024 
2G26 
2028 

2030 

2032 

2034 
2036 



PRINT "(DOWNJ | RVS RETURN 
[OFF] ONLY TO QUIT[2DOWNr 
FOR t»l TO 4:PR1NT "CODE"; 
I:'' ? * 14LEFTJ" : : INPUT 

mi), 

IF 1$(I)="*" THEN 202B 
NEXT I 

9EJ l :;LL C0T0 2030,2032, 
2034 2036:GOTO 2039 
PRINW.. CHR$ ( VAL 
(IS(1 * 



2038 
2039 

2040 

2042 

2044 

204 6 
2048 

205 0 
2052 
2854 
2856 

2858 

2860 



. )J:GOTO 2038 
PRINT 4 • CHRS ( VAL 

iitii U CHRS ( VAL 
(U(2 )S:G0TO 2038 
PRINT 4, CHRS ( VAL 

U$(2))) CHR$ ( VAL 
(1S(3)»):G0T0 2038 
PRINTS. CHRS ( VAL 
I I)) CHRS ( VAL 
(IS(2j)J CHRS { VAL 

infill chr ^ val 

GOSUB 2888 

PRINT "I2D0WN, LOSPACES, 
RVS)A(OFF I NOT HER CODE" 
PR INT " [ DOWN , 1 CSPACE S, RVS I 
TfOFFlEST CHANGE" 



2246 I 
383C 

1368 
276 I 
2964 k 

2431 I 

3039 1 

4079 
4525 ;. 



2862 
2864 

2866 
2868 



2870 
2872 
2874 
2876 
2878 

2880 

2882 

2884 
2886 
2888 
2890 
2892 
2894 

2898 



2900 
2902 



2906 
2906 



PRINT*" DOWN, 1 OS PACES .RVS I 
EIOFFJX T TO START" 
PRINT " DOWN) (RVS, 
6SPACES PRESS THE 

APPROPRIATE KEY! 7SPACES1 " 
GOSUB I522:IF A5«="A" THEN 
2yl6 

IF A$-"T" THEN PRINT#4, 
"ABCDEFGH1JKLMN0P<JKSTUVWXY 
Z":G0SUB 2888:GOTO 2046 
IF AS-"E" THEN RETURN 
GOTO 2046 

SE$L;~,;£ ETU ? F 0R printer 

PRINT "I CLR] |RVS,4SPACESi 
PRINTER OR INTERFACE 
CONFIGURE (4SPACES 1 " 
PRINT " DOWNJ PRESS [RVS]1 
|0FF 6 2SPACES1CARD?A, 1 1525, 

PR I NT" " ( DOWN. 7SPACES , RVS | 2 
[0FF,2SPACESICARD?B, 
MW35C, "CONNECTION"' 

SiS T , 1 D0WN i 7 SPACES , RVS 1 3 

OFF f 2SPACEs|l526" 

F POO THEN PRINT " 

2DOWN,iSPACES)ORr2SPACES. 
RVSjSfOFFlEND PRINTER 

COMMANDS" 
IF POO THEN PRINT "(DOWN, 
7SPACES.RVS]E(OFF|XIT TO 

START 1 ' 
PRINT "f 2DOWN) I RVS, 
6SPACES1FRESS THE 

APPROPRIATE KEYl7SPACES|" 

9l T $*A l T AS= rHEfi 28 70 
IF AS="E" THEN RETURN 

^&m™ GOT0 1978 
SrSlsir b15 " chbs l3U 

GOTO 287C 

REK PRIKT TERMINATOR 

ON P GOTO 2890, 2892. 2894 
PR1NT#4,B1S::RETUPN 
PRIIIT14,B1$:RETURN 
PRINTf4:RETUKN 
REM — JUMP TO 
INPUT "ICLR.DOWNJ START AT 

RECORD? lfkEFT ";S:IF S> 
X OR S<1 THEN 2898 
IF S-l THEN RETURN 9 75 

FOR 1=1 TO S-l; PRINT "[UP] 4696 

BYPASSING RECORD #" STR$ 
(I) H OF STRS CX> 
FOR N* TO F:INPUT#5, 3979 
RECS(N):NEXT N:GOSUB 1618: J 
IF F.T=8 THEN 1528 
NEXT I: RETURN 624 



789 
2285 1 

1549 

2045 
3166 

197C I 
5694 

1253 
689 

3510 

3184 

384C 

1232 
3823 ; 

2526 

2864 

1744 
1253 
1828 
495 
2473 

2262 

2270 ■ 

649 

1713 
9 78 
814 
604 

4874 I 





A/S EE , 

Fersteklasses programmer soges 

til programmering at spil software pa Commodore 64, Spectrum, Amstrad, Amiga. Atari og C 16. 

Der krseves fra vores side, et stort kendskab til maskinkode pa mindst en af de 
ovenstaende maskintyper. 

Du far mu ligheden for at arbejde med et godt kreativt og velf ungerende team af 
programmorer i Danmarks forende virksomhed af denne art. 
Eiler du kan arbejde p& total freelance basis. 

Arbejdet vil foregS hovedsageligt i omr&der, sk som software udvikling, pro- 
gram oversasttelser og games design. 
Faerdige programmer har ogsa vores store interesse. 

Under alle omsteendigheder kontakt os i dag med fuld diskretion: 



LIME A/S 



LTD. 
IMC. 



Att. Software udvikling • Kongensgade 1 a - DK 3550 Slangerup 
Tlf. 02 78 00 78 - Telex 16600 Fonotelex DK, att. KELELINE - Fax 02 31 23 19 



Kele Line gruppen A/S er en 1 00% dansk ejet virksomhed, der satser staerkt pa 
det internationale spille software marked i hard konkurrence med de forende 
engelske og amerikanske virksomheder. 



WARHAWK fra FIREBIRD 



64 



Du flyver over et stykke 
landskab, der langsom! 
scroller ned over skasrmen. 
Pa overfladen befinder sig 
mange bygninger i URIDI- 
UM-agtig grafik (det hedder 
ogsa Bas-relief). Nogle af 
disse bygninge bliver ret 
deforme af et kagerulle- 
skud fra dit fly. Hvis du 
smadrer alt, hvad der er at 
smadre. f£r du en ret heftig 
total-odelaeggelses bonus. 

De folk, der bor i disse 
bygninger, synes jo ikke li- 
gefrem det er oversejt at fa 
deres huse skudl i smad- 
der. Derfor har de sertdt de- 
res rumskibe efterdig. Godt 
nok kan de ikke skyde, men 
de har en slags bomber, der 
selv finder vej! Man kan ik- 
ke skyde disse bomber, 
men et par kageruller mod 
rumskibet skal nok gavne 
lidt! En gang imellem bliver 
indbyggerne rigtig sure. Sa 



sender de en flok hornmi- 
ner, taget lige ud af 2. ver- 
denskrig, lige i sylten pa 
dig. Disse miner lider af 
samme sygdom, som bom- 
berne - altsa ingen dejtrom- 
ler her! Nar man har flojet 
et godt stykke, er der plud- 
selig ikke mere land. Nu 
mener dem fra bygninger 
ne, at man er ved at stikke 
af! Derfor sender de hele 
fladen lige lukt i kraniet pa 
dig, nu skal du skyde, sa ka- 
gerullerne synger om orene 
pa dem, ellers lever du ikke 
laenge... 

Dette er et af disse 40 kro- 
nesspil, der vender op og 
ned pa standarden for com- 
puterspil. Sidste gang Fire- 
bird gjorde det, hed spillet 
THRUST. I dette spil mang- 
lede grafikken, men spillet 
var i top alligevel. I WAR- 
HAWK er grafikken ogsa 
kommet med! Der findes to 



slags spille-danskere. Dem, 
der spiller shoot-em-up, og 
de andre... SEP-freaks gar 
en hard tld « m^de, 03 i alle 
fag I skolen, da de ikke har 
tidtilat lave lektier. Hajst 1 
times sovn om natten (den 
foregar som regel over key- 
boardet...). Hvorfor? Jo - de 
har kobt WARHAWK! 

Spillet er ikke andet end 
inteiligenslas smadring - 
men det er SJOVT! Du sty- 
rer et lille rumskib, udstyret 
med nogle ret s£ kraftige la- 
serkanoner, der fyrer straler 
af pi starrelse med mors 
kagerulle. Og deter ikke no- 
get med et skud i minuttet - 
nej man kan skyde Mge til fi- 
reknappen smelter fast i 
joysticket.! 

Grafikken er god, men land- 
skabet er lidt for udetalje- 
ret. Lyden og FX er lavet af 
Rob Hubbard. Nogle af de 
spil, han har leveret lyd til, 



kunne man kobe bare for at 
hare den, men det er de- 
svasrre ikke tilfaeldet med 
WARHAWK. Lyden er god - 
specielt nar man skyder. 
men musikken er langt un- 
der RH standard. 

Praesentationen er god 
med et forstorret billede af 
din kagerullekaster (dit 
rumskib) og hiscores, der 
saves pdi disk. Underhold- 
ningen er i top. Det er masr- 
keligt at voldellge spil gar 
langt hajere pfi hitlisterne 
end andre spil... vaerdi er 
en slags helhedsvurdering - 
altsa\: Kob dette spil NU! 

Lars Jergensen 



Grafik: 83% 

Lyd: 80% 

Prsesentation: 90% 

Underholdning: 95% 

vaerdi: 92% 



44 IC RUN 



AAA 



Konkurrence 





Ja. sa biev spaendingen 
[ endelig udlost. 

jVinderprogrammet blev el undervis- 
■nmgsprogram i, hvordan man bojer 
|flanske udsagnsord, det er menusty- 
Bt. og har en del underprogrammer. 

bade leerer og elever kan have 
jtaede af programmed Programmet 
I er skrevet i COMAL 80 

' Praemien. en Commodore 128. 
blev vundet af; 

Jorgen Juul Larsen 
jSkovveJ 1, Egebjerg 
8700 Horsens 



Tabelregning, det lyder 
hedeligi, ikke? 
Men med detle program, kan man 
jefrem lege sig lil, bade at fa" lasrt 
sn lille og store tabel. en morsom 
hrtade at klare en for mange born 
■edeiig og besvaerlig remse. Pro- 
Iprammet er skrevet i BASIC. 

2. Praemien, en Commodore 64, 
blev vundet af: 

Martin Lohse 
Avnevej 10 
2730 Heriev 



Vusik, ogsa det var blandt de Ind- 
bendte lorslag, sa for begyndere er 
ptette et msgtig tint program. Maski- 
Bn viser 4 toner pa skaarmen, hvor- 
fcrter man horer en femte man selv 



skal placere, er tonen ikke rigtig pla- 
ceret, kommer det rigtige svar ned- 
erst pa sksermen. 
Programmet er skrevet i BASIC. 

3. Praemien, en printer 801, 
blev vundet af : 

David Margolin 
Frejasgade 9 4tv. 
2200 Kbh. N. 

Pa 4. pladsen kom dette engelsk- 
undervisnings program. 

Det er opbygget pa" den made, at 
man bliver praesenteret for en daglig- 
dags sastnlng. hvor der mangier et 
ord, man s3 skal saette ind. Det giver 
mulighed for to forseg. Programmet 
er skrevet i COMAL 80. 

4. Praamien, en plotter 1520, 
blev vundet af: 

K.J.O. Reilly 
Ribevej 83 
6760 Ribe 

Matematik programmer fik vi utrolig 
mange af, dette er for to personer, 
der skal konkurrere i hurtighed, man 
behever ikke at vasre lige dygtige, da 
man kan fa individuel tid til at lose 
opgaven i, Programmet er skrevet i 
BASIC. 

5. Praemien, en Commodore C16, 
blev vundet af: 

Dion Kejlberg 
Amaliegade 39 
8700 Horsens 



De 25 preamier a 10 disketter 
blev vundet af : 

Peter H. Damkjser, Orbaek 
Anders Nattestad, Kobenhavn K. 
Henrik I.Jorgensen, Kbh.S. 
Hans Boye, Arslev 
Kim Rejndrup, Randers 
Nicolai Lang, Vlborg 
Claus Brink Jensen, Asperup 
Lau Jepseri, Rlbe 
Jorgen Jensen, Koldfng 
Anders Pllegard, Brabrand 
Jorgen Sand, Arhus C. 
Anders Noe, Haderslev 
Leif Petersen, Haderslev 
Poul Williams, Hersholm 
Per-Ole Mahle. Norge 
MST Software, Ringe 
M.NIssen & P.lsaksen, Fredericia 
Henrik Laursen, Nserum 
Henning Jensen, Hvidbjerg 
Michael Johansen, Grindsted 
Jacob Toftgard, Vejle 
Kim Sonne, Hvidovre 
Poul V. Jensen, Silkeborg 
Jimmy Sogard Nielsen, Marstal 
Frede Lentz. Seeby 

Vi siger tillykke til alle de heldige 
vindere. og sender hermed praa- 
mierne. 

Da de fern vindende programmer er 
for store til at brings som udlistninger 
i bladet, har vi samlet dem pa en 
diskette, som kan kobes for kr. 
118,00 mod forudbetaling pa enten 
check eller giro (glrokonto 1 48 31 
61) til: 

RUN SOFTWARE 
Torvegade 52 
1400 Kbh. K. 



Udtraekning af Vindeme 
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Med hensyn til spilletests. 
Vi ma nok indramme at 
ZZAP har bedre forbindel- 
ser end vi har, men vi arbej- 
der pa sagen. Vi var far 
ZZAP med Alleykat, og vi 
var nok det farste blad i Eu- 
ropa med en test af Super 
Cycle, s£ SA langsomme er 
vi nu heller ikke. 

Det hjaelper selvfolgellg 
ogsa nar vi udkommer hver 
maned, men det er jo en 
helt anden historie. 

Hvis I mener det seriosl 
med at skrive en cracker- 
serie, sa kontakt os. Vi er 
selvfalgelig meget interes- 
serede. 
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Hello IC ( Intel llgente Commodore freaks) 
I fra 61HLBU5TERS (funny nane: ) giver ogsa Softtean ret I, 

I laver verdens bedste blad.Desvarre tor plvsktden Jens ikke 
ngere skrlve on cra<kere{har PHK'S udseende sknnot ham?) .men 
>edaktionen) mi da kunne flnde en person Red Hdt sterre oands- 
fcod.der kan skrive pi same frlske made som Jens. 
B11 en vis tir.N1«1s Bang 01sen(faKtradejer...bvaar)vil vi bare ■■.-:.<. 
|*t Ccamodore er - 09 vil altid vere.the right stuff::!Selv m1n Amstrad- 
pan(foJ foj) mi indrnnme.at Amstrad nar en sH«nde lighe<I ned ZX-87, 

■ (jo hvad angir udseende og ydelse.Selv hans egen moder tog fejl-.Istedet 
Mr hans madkasse smed nun hans ulakre 11 He slimede 3" dlskdrev 2 timer 
m wvask«ask1nef)...Na.spflg til side. En Amstrad kan vel vsre god nek. 
Pa. kan man udnylte dens ufattelige tudegrimme plastikkabinet son fugle- 
U»ransel.Det har vist sig.at det har en tilpas afskrartkende virknlng 
; U diverse fuglearter.De ejere.som skulle viere si uheldige.at vsre 1 
«iddels af si den et monstrum med indbygget bandstation.kan nu med et 
iJplaceret karate-hug si at sige skille hovedet fra kroppefitblndstatlon 
Irra Am5traden).0g vuptt.De har no en gl tmmerende walk-tan!:! 
■11 redaktionen:Nedenfor har v1 lavet en Ttste over en del ris.men ogsA 
la*', god portion ros-Farst risen: 

■.Drop alt om Amstrad og PC"er.(I har for moget med.lser om Amstraden) 

B.I lovede et farverigt t)lad(5e leder 1 IC nr.l),iwn det kniber. 

I ( come on.guy's-verden er jo 1kke kun sort/hvid) 

B.Smid jers tegner tilbage til tegneskolen.hagen til tegninger skal 

I «an lede lenge efter... 

m$ nu til rosen: 

It.Nssse af suftanmeldelser(bI1v ved ned del) 
&En Ickker brevkasse.FEO TING! .' ; : 
fc.L*kkere adventure-sider(Hils BICBY fra 05) 

■Midst men ikke mindst.l driver ingen net* mod de uskyldige sode 
I crackere.flmodsetning tit AU om Oataffaj raj)) 

f.S Greetings totSoftnet.Infiltrator.The Goonios(Zeus).Softteam,lool crew. 
: ly1ng crackers og Dynamic Duo. 

WE AIN'T AFRAID OF HO GJftLSl 
■fad wwtiig hitAtn GtRLBUSTEKS (Fat Sm.Uoiu.Ut. FucfeMl 



GIRLBUSTERS! Hvad en 
psyko-analytiker ikke kunne 
f5 ud af det navn! Na, 
skidt... 

Selvfalgelig kan en Am- 
strad vasre god nok, jeg sid- 
der faktisk og bruger en af 
slagsen til at skrive dette 
her pa. Indrom at Amstrad 
er bedre til tekstbehandling 
end en 64'er! Men nu er det 
jo heller ikke lige netop 
tekstbehandling det her 
blad handler om. Anyway, 
mon ikke dec er plads til alle 
her i bladet. 

Ertegningerne stadig for 
darlige? 




L€SERBREV 



Lad Big til en begvodelae rose jer Tor et fedt blad, raxt 
*«d et aliarnativ til AQX>. 

Dog bryder j*| aig ikke om den adviklmg, at flere og Here 
Craekere koaaer til orde 1 bladet. faktisk mener jog 1 burde 
droppe alt det cracker p. . og istedet for. sob AOD en overhang 
gjorde, bekaape 1 • • r i J# , hvad akal nan kalde den) tumbor, der 
sidder mod derea itupide C-S4'er og jtill* og raiigt #del»gger. 
savel »oft wore producennernes sob inport «renes »kono»i . 

Lad mit hervfter koane aed en koaaentar til "The 658 1 CBEIT", der 
ytr*de sig 1 aidste nuiner. 

*rlvs* t-aJt drenge. det at Coaaodore ■ >:.-. bedre end Anstrad. 
behaver ikke at v«r« udtryk for at de- ogal er bedre. Sagen er 
den - * l Coaaodore v.h.a. ap^i 1 leautoaaten (C-64 1 . har 
fornAet at udbrede kendakabet til derea cvngo produkter. I at) 
sidan grad at alle der brisker eo h jeaaecoaputer. blot styrter 
ned 1 don f«rate og bedste boghandel og k»ber en Coaaodore, uden 
tanke r»r hvad de egentlig fir for deres penge 'og det er ikke 
Beget). saaBenlignet ned Amstrad der bide laverer aonitor og 
lageraedie aed til en i forv»jen favorahel prai. 

Udtalelsen on at Amstrad er en ridden coaputer. soa burdo vare 
udjiet vi I i©g la.de txle for sig aeiv, idet den or ot gliarende 
udtryk for den generelle int-all lgene hoa "crackere* 

Desuden kan jeg ikke forsta jeres mterosse for MC's" 

pointsystem, id«t 1, 1 krafx af jerea virke. er aed til at 

nrdbryde kvaliteien af do spi I 1 selv holder af at spille. ikke 
skide smart — ve 1"» 



ricd venl ig h ilsen 
Tne 280 one-nan crew 



fail Hahn Ppderten 
Larsl«j58tr»de 13 3. 
1451 K*benhavn K 



Her kom sa et rigtigt anti- 
cracker-brev. Godt nok. Det 
er da klart at det ikke altid 
er lige smart, det crackerne 
gar og iaver. Men derersan- 
delig flere sider af den sag. 
Jeg synes ikke det er fair at 
krltisere os for at lade crac- 

Marlin 



kerne komme til orde. Vf 
skriver om hvad der foregar 
pa hjemmecomputer- 
rnarkedet, og i cracker- 
kredse sker der ihvertfald 
noget. Det, vi maske burde 
gere, var at fa importorer og 
procfucenter mere med i de- 
batten, 
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Jeg elskede det her spil fra 
jeg forste gang s5 paknin- 
gen. Det oser langt vaek af 
at vaere lige praecis det, det 
er, riemlig et Mile program, 
der .med simple midler gar 
mere, end hvad nok sa man- 
ge ideforladte rugbrads- 
programmorer opnar i prog- 
rammer, der er 3 gange sa 
lange. 

Trailblazer er oprindelig 
skrevet til C16, hvilket i sig 
selv er temmelig unornnalt, 
men hvad man ikke har i 
maskinen, ma man jo have I 
hovedet, og det der er kom- 
met ud af det har er ganske 
enkelt et usasdvanlig godt 
Spil 

Du styrer en bold (stor, 
Hot animeret, hvid kugle 
med sorte prikker) hen over 
en bane af forskelligt- 
farvede felter. (Nar jeg skriv- 
er »styrer« mener jeg »Sty- 
rer«, ikke «afsender forvent- 
njngsfglde hen$igtserklae- 
ringer til«. Denne her bold 
flytter sig lige sa hurtigt, 
som du tasnker). 

Banen er 5 felter bred, 
fortssetter lige f rem ud mod 
horisonten og forsvinder 
ind under dig efterhanden 



som bolden bevseger sig 
fremad med en hast, som 
var den bange for al nogen 
hvert ojeblik kunne komme 
og lave hele lortet om til ter- 
nede rullegardlner. (Igen, in- 
gen ryk eller blink, det kerer 
bare). 

Spillet gaetder nu ganske 
enkelt om at styre hen til 
den anden ende af banen. 
Det er bare ikke sa nemt, for 
alle de sorte feller, som der 
er temmelig mange af, er 
huller, som man enten ma 
springe over eller rulle 
udenom. Der er ogsa brem- 
sefelter, der heist skat und- 
gas. 

Til genga&ld er der ogsa 
felter, der hjaelper bolden til 
at hoppe eller kore hurtige- 
re, og rammer du fflrst et 
par stykker af dem kommer 
du hurtigt der ud hvor du 
skal have rygmarven sid- 
dende i joystikket for at fel- 
ge med. 

Commodore 64-versio- 
nen af Trailblazer, som var 
den IC havde til test, erden, 
der har flest faciliteter. For- 
uden det almindelige arka- 
despil, der bare gar ud p£ at 
gennemfcre flest mulige af 
de 21 baner, tar tiden lober 
ud, er der ogsa forskellige 



to-spiller modes, hvor hver 
spider ser spillet pa sin del 
af skaermen. Man kan her 
korer mod computeren, 
men det fede er selvfclgelig 
at spille mod hinanden. Der 
er intet som lige at \h et vel- 
rettet puf vaek fra sit ynd- 
lingsfelt eller se ens mod- 
stander komme hovlende 
forbi i lav hajde, netop som 
man selv er dumpet i ba- 
nens storste plorehul. 

Begge spillere kan korer 
mod uret, eller man kan k0- 
re mod hinanden pa 3 ud- 
valgte baner af de 21 muli- 
ge. M an kan ogsa kore sam- 
me bane flere gange hvis 
man skulle have lyst. 

De 21 baner har hver de- 
res eget navn, og man leerer 
selvfolgelig hurtigt at nar 
en bane hedder "Change 
l_ane« eller »Return of the 
Nasty Zone«, sa har det en 
hvis sammenheeng med 
den made banen er bygget 
op pa. Banerne er meget 
forskellige, og med det tem- 
po der er pa., n&r det farst 
korer, er der al mulig grund 
til at lasre banerne godt at 
kende i forvejen. Til det for- 
mal er der en traeningsmu- 
lighed, men selv med den til 
hjaelp vil der ga lang tid far 



du kan gennemfere bare en 
bane uden at rende i huller 
og andre faelder. 

64'er-versionen har ogsa 
de scerlige warp-felter. 
Rammer d u et af dem er der 
bare ingen keere mor. Skasr- 
men kommer sa hurtigt 
imod dig at kun et mirakel 
kan forhindre bolden i aje- 
blikkeligt at hamre ind I den 
forste og bedste forhin- 
dring. Meeen, mirakler sker 
jo ogsa en gang imellem, 
og det er ubeskriveligt fedt. 

Hele spillet er faktisk 
ubeskriveligt fedt, sa hvad 
sidder jeg egentlig her og 
lukker ord ud for. Se det, 
kob det, spil det selv. 

+ ; Fart over felterne 
(ho ho) 

Masser af baner 
2-spiller modes 
Warp-felter 
Enkelt, men genialt 
: Vabler pa haenderne 
Manglende nattesavn 
Og alt det der... 



Grafik 94% 

Lyd 85% 

Presentation 85% 

Underholdning 98% 

vasrdi 96 % 
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C64 



Highlander 



Ocean, Commodore 64 

Nu skal vi sa til det igen. 
Ocean har lavet en ny 
licensaftale, og har som 
saedvanlig brugt maengder 
af penge pa" gennem annon- 
cer at fortaelle den undren- 
de omverden om det. Og 
som saedvanlig er program- 
met noget bras. Faktisk tror 
Jeg kun at Ocean har produ- 
ceret et program under en 
liceoseret titel, der var vaerd 
at spille, og det var Batman. 

Det er egentlig masrke- 
ligt, for nar man ser pa 
programmer som Parallax, 
sa kan man jo se, at de godt 
kan nar det kommer til styk- 
ket, men maske bruger de 
s£ mange penge pa licen- 
serne at de ikke ogsa har 
rdd til at betale nogle or- 
dentlige programmorer. Me- 
re sandsynligt er det at dls- 
se programmer faktisk. pa 
trods af kvallteten, saelger. 
SA til alle jer der har kobt 
Miami Vice, Knight Rider, 
og llgende: Se nu hvad I har 
gjort! 



Spillet Highlander er en 
svaerdkampssfmulator, der 
loader i 3 dele. En for hver 
svaarhedsgrad. ved samme 
lejlighed sendres sa" grafik- 
ken, s3 den folger handlin- 
gen i filmen. Grafikken er ik- 
ke noget sserligt i nogle af 
de 3 dele, sa det kunne de 
egentlig godt have sparet 
sig. 

Som alle denne slags 
kampsimulationer gselder 
det om at fa sin mand til at 
gore de rigtige bevaegelser 
pa det rigtige tidspunkt. I 
Highlander kan man udfore 
8-10 lorskellige bevaegelser, 
som alle sammen gar for 
langsomt til at de giver en 
ordentlig felelse af kontrol, 
og som desuden ikke fun- 
gerer sadan som der st&r i 
instrukttonerne. De 2 forste 
modstandere er godt nok 
sa lette at man overhovedet 
ikke behaver at have check 
pa hvad man foretager sig 
for at sla dem, men det er 
der Igesom ikke meget sjov 




ved. 

Jeg ma asrligt indremme 
at jeg ikke brugte mere end 
et par timer pa at forsoge at 
finde ud af det her spil, men 
min talmodighed med Oce- 
an Software er efterhanden 
begraenset. 

Det eneste positive ved 
dette program er lyden. 
Oceans loader spiller sin 
ssedvanlige meiodi, og til 
selve spillet har Ocean- 
hofmusikant martin Galway 
leveret sin egen udgave af 



musikken til filmen; It's a 
kind of Magic. Queens egen 
udgave er godl nok bedre, 
men det liver da lidt op. 

Martin 

+ Musikken 
Alt andet 

Grafik 60% 

Lyd 90% 

Presentation 20% 

Underholdning 20% 

Pris/kvalitet 30% 
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DANSK JOYSTICK 



Et dansk firma arbejder pa et nyt kvalitets-joystick! 
HVAD SKAL DET HEDDE??? 

IC RUN udskriver hermed en konkurrence: 



»Find navnet til et dansk-produceret joystick!!« 



1. praemie: 



(Navnet skal vsere »internationalt klingende«!) 



1 fri-abonnement pa IC RUN OG 
et computerspil efter eget valg 
OG 2 af de nye joystick's! 



2. praemie: 



Et computerspil efter eget valg OG 
et af de nye joystick. 



3. - 7. praemie: Et af de nye joystick. 



V 




Send losningen til IC RUN inden udgangen af 1986, mserk kuverten "DANSK JOYSTICK". 



IC 

Vejlebrovcj 
2635 Mini 





IC ... 

JSG hAbBR AT HIT BREV UtJDSLI FPER JERES QLUBSEE PAFlriKURVB. 

TILLYKEE MED ST SUPEHGOBT 9LAQ II DET ER VIHmiG NOGET DBR 

BR V£RD AT 5PILDE EN HAXV TIME PA (KASK2 MERE ?U), 

HER ER MOT ARH0LO-SJ0y< AKSTRAlO : 

CALi 0,2,2,2 (KAN UNDLADES) 
CALL 19 
CALL 19 

(OG MEL fflSSK ORDRER KAN DE UIiYHtELIGK AHSTRAD EJERE 
E^IDEUG PA tfOGBT AT BRUGK LORTET TIL) 

{DE TO HEDERSTS CALLS YM SHFTSS UD MED CALL 18,19,20) 
HER ER NOGLE TIPS TIL AT FOR BE DBS BLADES' MEI)(2R BET MULIQT) 

1, HVAD KED AT VISE HIDELER AP ANKELDEHN1 (SE SOFT). 

2. KUHHE KAPT. POKE IKKE FINDE ET BSSKYTTKLSES 
PROGRAM TIL COMMODORE (BEN DOVTffiVIKDELIGE HERO.) 

5. KOHTSAT El. CRACKERS BSKEHDELSER UEK MEST INTERESSA1- 
TB AHTIKEBli SIDKlt VOH TIDSRE3HIK0. 

4. SY.y- NED PA'HIGHSOORELISTEH' DET 3R IT(KE IIJTERB55AKT 
HVAD POIiK KAH HltriE_TA HflJE TAi - 

5. TO7ID KAPT, PEEL & POKE K£Q MINI HUH FN SIDEil 

6. SKR1V VEHLIGST EK SO FT SCROLL TIL AMSTHAD (FOR SA ER 
DER JO TO UNO AT-flRUGE QEH TIL) . 

7. F0LG HIHX RAE'.SA BLTVER DET EH FORHCWSLSE AT L*S£ 
BLADET. 

Br FOR BOW Jkit-t foifdificU 

PS. HVAD ER POKSKELLKK PA EH AMSTRAU OG EN POSE TAPFEL-CHI PS ? 
- POSEN. (HA # HA,HA) 



Det der faktisk skete var at 
en af vores mere snedige 
papirkurve forsogte at 
snuppe dit brev, men i ste- 
det kom til at bide i en af 
Ronnie R.s halefjer, sa stak- 
kels Ronnie fle-j op og veel- 
tede en af de fa papirbun- 
ker, der ellers stadig stod 
op. Det gjorde selvfalgellg 
paplrkurven helt ustyrlig, og 
jeg sad i en halv time og 
fodrede den med gamle 
pressemeddelelser fra Oce- 
an, far den faldt til ro igen. 
Sa nu haber jeg da at jeg 
kan sige det samme om drt 
brev, som du skriverom bla- 
det 

Jeg pravede dit Arnold- 
sjov. Skal det vaere sjovt? 
Det ligner et maskinkode- 
program, der crasher, men 
pa den anden side erdet vel 
ogsa det, det er. 

Det er selvfalgelig ikke 
helt lagn, det du skriver om 
highscorelisten, selvom jeg 
er sikker pa at langt de fles- 



te pa lisen er aerlige folk. 
Men hvis der er bestemte 
tai du mener garanteret er 
logn, sa skriv ind hvorfor. Sa 
ma vi se hvad joystik- 
kongerne siger til det. 

M.h.t. softscroll pa Am- 
straden. Tak for ideen. Som 
efterhanden alle i branchen 
ved, og spilleprogramme- 
rerne ved utalllge mislykke* 
de forsag har vist, kan det 
ikke lade sig gore at lave en 
ordentlig softscroll-rutine 
til Amstrad-maskinerne. 
Det bar selvtelgelig ikke af 
holde os og vore brave lae* 
sere fra at forsege. Jeg kan 
allerede se artiklen for mig; 
»Cirklens Kvadratur last. 12- ' 
arig IC-laeser gar det umuli- 
ge«. 

PS. Hvad er forskellen pa 
Commodore Basic og ma- 
skfnkode? 
Okay, her er lidt hjaslp: 
• I maskinkode hedder 
det LDA og STA... 



at j«s i^rvt-si de* »r et riSt I* w-l* 



Si' oil ,t* sige til *lt« cradw- *t 1 sfcil U«te ««« wed I 
cracke de» Lester under 80 irow. S? »•» sef tuire-hui* 

Ot firrclc i(> rt derc« Pro9r*Mmer bliver crso^t fordi «te 
«r s-i tk"'€. 

Det et Hart at det fcuii vil tftrK*. huis det bhver »'wt i 
tiele Jftrter,. s* frov jt f» alls (Je cr*cker« I keodwr til 
At 9©>*e det >3t*««. Det skulls d* felclcw bl iv* ;« ;v»t t hvas 
J«re^ b»-anclie vitk*l!9 <f* s-9 or-9a>-i£5r«*; ;o*i (JntA: Sof tware 
5iS«er. <0?- det &«f Pi.> 

Nc^e*. j'.je* er Csr. 1 ill.e ^ortsll* no»el ow Romoi-; 

PubbgrducV'-' Huordan- er hin l-onnet Ind P3 IC <& hvid Uv*r 
hi» der? 

09 ;* *'il i*9 11*36 Kt9t Rt«ti9t. w5SI Cr-v. sid.an s*:>l 
Nlele Bar. 9 o9 RU* de mdre fli-istrad-i -.r^ h? det. e? 

ic9 er lift«30M 653! CPEM 91 Jd f<ir det ;var I 9av Hiel-f B«m9 
Olsen. 

Claws JarMAaen 9idcr i*.k* ii9e rt09nt ti!. u" det har 

6561 CPEW o* 'er pi !C io kUr«t» 

Je-9 swntes 095* at 1 skull* fortsettc jffrei crackers »de. 
Vein I i i hi lisn 

Sandbechs aH* 8 
4330 hvalso 

COMnOKiRE FOREVER" ! ' ! 

P.S. AMSTftO FORIflTv'EF" iiMI 

CTMMOrtOffECOtWDOFECOHMOr^PrECOmW 



Det er en meget, meget in- 
teressant Ide du har der, 
med kun at cracke spit, der 
koster for meget. Det er ik- 
ke fair bare at saette green- 
sen ved 80 kr., for der er 
masser af programmer, der 
er meget mere veerd end 
det. Til gengseld er der ogsa 
masser af programmer, der 
ikke er det halve vaerd. 

Hvis alle crackerne, bare 
i Danmark, kun crackede 
det software, der var for 
darligt i forhold til prison, 
og sa icvrigt kobte origina- 
ier af nogle af de gode spil, 
sa ville importarerne hurtigt 
kunne maerke det, og de 
skulle nok sprede rygtet. 



Danmark kunne blive fore- 
gangsland for hajere kvali- 
tet i computer-spil! 

Hvem ved, dette kunne 
vaere vejen til at fa Ocean 
Software til at holde op 
med at lave licensafftaler? 

Nu siger Ronnie, at jeg 
skal holde op med at sidde 
og dramme og fortaelle no- 
get om ham i stedet for. Det 
forholder sig faktisk sadan. 
at RR allerede for laenge si- 
den har skrevet sine me- 
moirer, og blot ikke fik dem 
udgivet fordi han ikke kun- 
ne finde pa en titel. Siden 
har han sa fundet ud af at 
det maske ogsa var lidt for 
tidligt, og at der muligvis er 



so IC RUN 



Hello IC! 

. Jeg er en dreng pa 12 ar, der 
er helt vild med at spille. 

Da jeg laeste jeres blad 
Diev jeg overrasket. POKES 
til at gore en uctedelig. 
FEDT NOK. Siden da har 
| >eg kobt IC. Det er et aerke- 
<edt blad med fede spil tes- 
| tet i og siden jeg er en 
■gambler maniao er det 
I overfed t. 

Jeg har dog et problem. I 
skriver at man skal resette 
64'eren, nar man taster po- 
; kes ind. Hvordan gcr man 
1 det? 

Tak foret fedt blad. 

THE FREAK 
Thomas Melgaard 
Pandrup 

Det er rart at leese at du kan 
I Ifde bladet, sa vidt jeg Nan 
l^se er det ogsa lige praacis 
fcfig vi har skrevet det til. 
(Bl.a.) Du er ikke ligefrem 
den eneste, der har haft 
problemer med at resette 
Isin 64'er. I Snydehjornet i 
Idette nummer er der en for- 
plaring til hvordan man gar, 
I sa det er bare at bladre om 
[og ga i gang. 



(Jen redaktionelle gummiand, 
; Ronnie Rubberduck 



begivenheder, efter det 
Bjeblik hvor han endelig be- 
sluttede sig til at prikke hul 
pa skallen, der er vaerd at 
; skrive om. 



^ e " er anc/ei * na ?- 
har **ret hi S "' de " 



XXX 



treys'-— 



S/kke 



11 ^Ippe 




Vi ved, han har det ma- 
nuskript et eller andet sted, 
og vi skal nok f inde det, Sa I 
skal nok fa hele historier 
titel eller ej! 



Kaere IC 

Forst: Edderfedt blad! 
Dernasst: Jeq har e 



^Pe^fc'^ 6 ^ store 
;w hi*,™*"'".'** 

'""node? M 6n un ''9^- 
"ws der er nn , ,dere . og 



srst: Edderfedt blad! have et rad (ellers makule- 

DernaBSt: Jeg har et pro- res alle mine IC-blade). 

blem(utroligide-forladtind- P £ f 0rh and tak og med 

ledmng). Jeg har med stor venlig hilsen. 

iver lasst jeres stder med ... 

d'herrer Peek og Poke. Ruti- Thomas Boysen, Vejle. 

nerne er alle tider. men Der er ikke noget at grine 

iden til at du fAr da- 



PARALLAX fra OCEAN 




En gruppe aliens har inva- 
deret jordens tekno-hoved- 
Kvarter. Disss aliens ligner 
videnskabsmeand med en 
gynter pa storrelse med den 
man far nar man teber 
Knight rider! Du har sa faet 
den opgave at slukke for 
den store computer, der 
styrer det hele. Del er dog 
ikke sa nemt, som at slukke 
en 64*er, da man skal stuk- 
ke en bunke mindre compu- 
ter forst- Og disse aliens 
er SLET ikke interesseret i 
at dp render rundt og sluk- 
ker det hele! 

Du styrer et rumskib, der 
fiser rundt og smadrer alt 
inden for raekkevidde (incl. 
sig selv. nar det flyver ind i 
en bygning). Hvis du hiver 
landlngs-hjulene ud, kan du 
ogsa tyre ned pa overfla- 
den. Her kan du sa tage no- 
get ilt og lidt arsenal i ryg- 
saekken og drage ud pa 
vandretur i det skenne land- 
skab. Du kan sa vade ind i 
en pyramideformet byg- 
ning. I nogle af disse byg- 
ninger findes en alien. Giv 
ham et skud med din Stun- 
Gun (tm) og han ligger og 
raller rundt pa gulvet. Du 
kan sa tage hans ID-kort Og 
kidnappe ham, hvis du har 
lyster i den retning. Hvis du 
synes, at hans tud er for 
grim, skal endnu et skud 
nok Mare detl 

Det er nok en god ide at 
kidnappe en alien, da du el- 
lers ikke kan komme videre 
i spiilet. Nar du tager et ID, 
far du oplyst den hemmlige 
kode. Du kan sa ssette det 
ind i en stor datamat meget 
opfindsornt kaldet »The big 
one«. Alt efter kortets rang, 
vi i du fa et bogstav I den 5- 
bogstavskode, der skal bru- 
ges for at komme videre til 
naeste bane. Du kan ogsd 
haeve alle de penge, han 
har pa sin konto oq kabe 



narko (ikke til dig selv!) i en 
computerforretning. NArdu 
finder CentraScomputeren, 
skal du have en alien med, 
ellers virker skidtet ikke. 
Selvfelgelig er han ikke vil- 
lig til at hjaelpe, sa giv ham 
noget narko, sa skitter han 
hurtigt mening. 

I central cornputeren kan 
man skrive den kode ind, 
man har samlet sammen 
undervejs. Denne kode er 
den samme i alle spil. Hvis 
koden er korrekt, pakker sy- 
stemet sammen og gar 
hjem. Den alien, du havde 
med, er nu blevet lavet om 
til en af dine venner. Dem 
skal du nemlig ogsa redde! 
Nu kan du sa flyve ind pA 
naaste bane. Det kunne du 
ogsa for du havde slukket 
for systemet pa den ferste, 
men sa havde ordet »total~ 
udslettelseu pludselig faet 
en mening... 



Grafik: 85% 

Lyd: 90% 

Praesentation: 95% 

Underholdning: 92% 

IC vasrdi: 93% 



Graflkken er lidt grov, men 
ellers god. Lyden er lavet af 
Martin Galway, der er kendt 
for sej musik og FX. Musik- 
ken i starten er utrolig lang 
og lyder maerkelig, men vid- 
undertig! Prsesentationen 
er FED. Spillets navn kom- 
mer fisende ind pa skaer- 
men, der laver et 100% far- 
ve-trip. Hiscore listen er og- 
sa anderledes - den haenger 
i det ydre rum. Underhold- 
ningen er lidt grov visse ste- 
der(»Drugging scientist- ho 
ho!*), men den er hoj fordi 
dette igen er et spil med 
void - de gar som regel haj- 
est... IC vaerdi er klar nok: Et 
spil, der har STIL! 

Lars Jergensen 



Fra Gargoyle's underafde- 
ling FTL har vi modtaget et 
splinternyt spil. - Mej det er 
ikke et arkead adventure, 
det er faktisk et rendyrket 
shoot-em-up (jeps, Gargoy- 
le var navnet). FTL har pra- 
let meget med en ny scroll- 
teknik »Lasermation« som 
skulle vaekke meget opsigt. 

Men desvasrre, Llghtfor- 
ce er ikke revolutionerende 
overhovedet. Den nye 
scroll-teknik er faktisk 
bedre end de fleste spil, 
men bare pudsigt at firmaet 
hedder Faster than light, for 
hvor er det dog LAAAANG- 
SOMT!!! 

Handlingen satte jeg mig 
ikke s£ meget ind i. Det var 
noget med heevn, Revenge 
med stort R. Forrnodentlig 
er du den sidste overleven- 
de pa jorden og skal sa 
draebe resten af solsyste- 
met. Jeg tvivlr i alt fald p& at 
importaren behsver at be- 
kymre sig om danske in- 
struktioner. 

Grafikken er god. 
Sprites'ne er peene, bag- 
grundsgrafikken som der ik- 
ke er sa megei af. er ogsa 
paen, men bestemt ikke no- 
get saerllgt 

Jungleplaneten (bane 2) 
er forresten ret katastrofal 
pa gron skaerm. 



Lyden er ogsa rimelig. 
Der er kun 3 lydeffekter (!) 
og ingen musik overhove- 
det, uden at det sadan set 
edelaegger noget. 

Light force er som sagt et 
klassisk shoot-em-up. Det 
kan tngen tage fra det, og! 
joystick junkies med klee I 
pegefingeren vil nok godt 
kunne vriste noget action 
ud af bSndet. Samme joy- 
stick junkies vil dog sand- 
synligvis have gennemfsrt 
spiilet inden for en uge. 
men maske nybegyndere 
Inden for draeber-genren... 

Jeg btlver nok nodi til at| 
erkende at jeg pa tidspunk- 
ter faktisk blev faenget af 
Lightforce. Det der medl 
bang-bang-bang er lige mig. 
og nar man forholdsvi* 
uforstyrret kan smadre rum-, 
skibe og baser kan det jo 
godt blive sjovt. 

Kasper the friendly ghost 

+ : Kunne ha' veeret 
vaerre! 

Men ogsa meget, 
meget bedre!!! 



Grafik 70% 

Lyd 55% 

Prassentation 65% 

Underholdning 75% 

Vaerdi 65% 



ACE of ACES 



U.S. Gold, Commodore 64, 
I Spectrum, Amstrad. 

Tiden er Anden Verdens- 
[krig, stedet er et sted i Hol- 
Jtend. I 5-600 hundreds me- 
I lers hcjde. Med 200 km/t. 
; Skyerne haenger teet og du 
: flyver pa instrumenterne. 
Din Mosquito jager-bomber 
llgger let i luften efter at det 
meste af bombelasten er 
blevet brugt under missio- 
nen. En vellykket mission, 
j Nu gaalder del bare om at 
Ikomme hjem i et stykke. 
Motoerne melder iorden, in- 
strumenterne fungerer. Nu 
I sker der noget pa radaren. 
Oet kommer lige imod dig.... 

U.S. Gold bringer os her 
(noget sa originalt sorn en 
flysimulator. Dem kan der 
Wa umuligt veere lavet mere 
| end et par hundrede af i for- 
pejen. Mange af dem har 
heller ikke vaeret darlige, 
imen Ace of Aces lever op til 
sit navn. Forst og fremmest 
iordi der ikke er sparet pa 
ipget for at give spillet 
■temning og detalje. Det 
betyder desvserre at band- 
ersionerne er i muftiload, 
en man kan jo ikke fa alt 
Der er forskellige typer 
nissioner I spillet. Bomb- 
ring af toge og u-bade, luft- 
r>p. og jagt efter V-1 
omber. For en mission ma 
nan laste flyel med bom- 
er. raketter, ammunition 
eg ekstra brasndstof alt af- 
ter missionens type. Vejr- 
lorholdene kan ogsa spille 
|n rolle. 

Under udforelse af en 
nission skal man foruden 
Istyre flyet, ogsa sorge for 
smide bomber, droppe 
omme brsendstoftanke, 
esse pa brand i motorerne, 
I bruge ildslukkeren hvis 
Bt alligevel skulle ga gait. 
I bruge kanoner og raket- 
r i luften. 

Det siger sig selv at det 
ger lidt tid at laere at styre 



alle disse faciJiteter, men 
det er jo netop ideen i spil- 
let. 

Mens man laerer, kan 
man sa nyde et velgennem- 
taankt program i funktion. 
alt kan styres med joystik- 
ket, men nogle gange kan 
det vasre nemmere lige at 
Irykke pa en tast pa keybo- 
ardet, og sS kan det selvfol- 
gelig ogsa lade sig gore. 

Grafikken er bade E de 
indledende sekvenser, og I 
selve spillet, af hejeste 
standard. 

Lyden af sirener og pro- 
pelmotorer er bare si god, 
at hvis det ikke lige var fordl 
begge dele nu engang skal 
lyde raedselsfuldt, ville det 
vaere en fornojelse at lytte 
til. 

Ombord I flyet kan man 
skifte mellem 5 forskellige 
positioner. Pilot, navigatar, 
bomber og tekniker (hajre 
og venstre side). 

Pi loten ser ud af frontru- 
den. og pa Instrumenter 
som hojde og hastighed. 
Det er ogsa herfra kanoner 
og raketter affyres. 

Navigataren sidder med 
et kort, der viser ens egen 
og maleis positioner. Even- 
tuelle uvejr er ogsa indteg- 
net, og bar undgas. 

I bomberummet kan man 
abne en luge i gutvet, hvori- 
gennem man kan se even- 
tuelle bombemal. Det er og- 
sa her brasndstoftankene 
handteres, og der skiftes 
mellem raketter og kanon- 
ild. 

Teknikeren holder oje 
med flyets 2 motorer. Hvis 
man gasser for meget op, rl- 
sikerer man ild I motoren, 
sa der skat lidt foleise til. 
Hvis den ene motor allige- 
vel skulle blive nod t til at 
flyve pa en motor, er det og- 
sa her flyet justeres til det, 




mm mm liuuaums 




og endelig er der ogsa mu- 
lighed for pludselig at 
mindske flyets hastighed 
ved hjaelp af flaps og Ian- 
dingsstel. Det er selvfolge- 
lig ikke helt uden rlsiko. 

Grafikken er bade i de 
indledende sekvenser, og i 
selve spillet, af hojeste 
standard. 



Der er noget at ga igang 
med. 

Grafik 90% 

Lyd 90% 

Praesentation 90% 

Underholdning 90% 

Pris/kvalltet 90% 



IC RUN 53 



Datamaker 

Med dette program kan du 
lave dine maskinkodepro- 
grammer om til datasaet- 
ninger. - Tabel igt? - Ja, tabe- 
ligt. Hvad skal du mad det, 
rteir du slet ikke kan maskin- 
kode? Ingenting! Men hvis 
du aliigevel foler trang til at 
preve det, sa skal du faktisk 
bare svare p& de spargsmal 
programmet udspyr. Kap- 
tajn Poke fortasller at ma- 
skinkode udlistningerne 1 P 
& P er udskrevet efter sam- 
me system, bare med et 
mere avanceret program. 



Pro9r-am : datamaker 

19 rriPo.t"9ar«melt na.vn" ;9n* • inPut"n»t navn" ; nn* ! i-nPuf start linje" ; si 

20 inPut'Minjeafstartd'Ma ; inpuftat Per t in Je" ; 1 1 = oPen5, 8, 5, 9nt+ a >r" 
3@ 0Pen6,8.6,nnS+" ,p, w " :9et#5,aS,aS: ln«2049 : 9osub80 

40 t r»=2049 9osu.b80 : 1 n-s 1 : 9osu.b89 i Print#6, chr*< 13 1 ) ; : f ort«l totl ■ 9et#3, a$ : 
30 a*=mid$<str*<asc<a*+chr*';0>)?,2>-Print#6,a*; U**'V" : if*O0then90 
50 ift=tlthena*=chr*V0) 
?0 Prmt*6.a>S; :wxt sl=sl+t*:90to48 

S& hi=ir»tn-n/25S> : lo«=ln-hi*256:Prinfc#6>chr*(!lo>chr*c;hi>i return 
& pritit#6/chr*<0)chr»<0>; ;clos«5-clos*6 



Key Wait 

Kender du »wait« og »get« 
kommandoerne I 84'erens 
basic? Nu har kaptajn Poke 
lavet en blanding af disse 
to. Hvor du for eksempelvis 
skulle bruge: 10 
getaS:ifaS0»a«then1O el ler 
10 wait197,10, sa kan du ba- 
re skrive: 10 sys820,»a«, for 
at vente pa at der bliver 
trykket pa tasten »a«. Tas- 
ten du venter nedt-rykket, 
behover selvfalgeltg ikke at 
veere lige netop »a«, det kan 
veere en hvilken som heist 
tast; dog skal du da Indtas- 
te noget andet end »a«. 



program key wait 
10 adr*820 

£8 reada : ifa--ltheTj48 

30 Poke«»dr+t,a.:t"t+l ;chk=chk+a-9oto20 

40 ifchk<>4317thenPrint"der er en d»t*f«j 1 ! " end 

59 Printchrs<147>chrS<18)" key wait " "Print-Print"«f K»o r„ Petersen" 

60 PrintPrinfaktiveres. med ; sai 328. "tast" 

X00 data 32.253.174,32,158.173,32. 166,182,168,240,4,192,2.144.3,76 
110 data 8. 175. 160. 0,177, 34> 133. 167/ 32, 228, 253, 197, 167,208.249.96,-1 




iGigant Scroll 

[Her bringer kaptajn Poke et 
poster-program til det »Soft- 
tecroll«-programmet udllstet 

I IC nr. 2. Nu er bogstaverne 
fcare otte (8) gange sa store, 
log du kan bruge bade store 
log sma bogstaver. D.v.s., 
hifograrnrnet kerer med sma 
■bogstaver, sa hvis du vil ha- 
lve store, skal du trykke 
■HIFT samtidlg. Scrollet 
fcenytter sig af de 8 sidste II- 
pier pa skaermen, og kan 
Vare ligesa hurtigt du lyster. 
■Uptajn Poke anbefaler 
Iflog, at du kun anvender far- 
Pen mellem 1 til 8, da pro- 
■Bfammet ellers vil rykke ov- 
ler en karakter ad gangen, 
kg dette vil ga sa hurtigt at 
prasteron ikke kan folge 

ned, og sa vil scrollet ryste. 



program: 91 ©ant scroll 

10 *dr=49152 

20 reada:ifa=-lthen40 

39 PokMdr+t,a :t«t+l : ehk»chk+a - 9oto20 

48 ifchk043784th*nPrint"der er en datafe i\ ' " end 

22 ^ ln tchrJ<147)chr*(18)" 9i9a»t scroll " --Prin^Prinf'af bo r. Petersen" 
b8 Print-Print" *ktiveres med^ " • Print :print"sss 49155, tekstfarve, fart, te-kst ' 
70 Print :print"deaktiveres med- -as 49152" 

168 data 76^51,193,32,241,183,134,168-32-241,183.134,169,3? ?«V* 174 
}42 i?^ 7 ?^ 2 ^* 6 ' 1S2 ' ^8,288,3- 76.8 175 72 1€9 0 I 2 92 32 

130 data 136,169,0, 133,34, i€9,4, 133, 35, 32. 109,192,32, 68, 229. 120,160 
3 2*J* ?ii I^Si 153,250,0,136,16,247. 169, l^Tlii Is^, 69 1 

I* 2*5* c 3 ; 7 ?;A 9 ?' ^'i? 2 ' 235 -' 208 ' 246 ' 96 ' ^3,25,208, 141,25,208; 1 987253 
o» 2*^ \t'Lk S9 '£' 133 ' 253 ' 166,253, 181,250, L41, 22.208, 189,48- 193 14 
J ?? 2*5* fA 2 ?gi 24 S' 9 ' ;,6 ' 1 25'234,0,8,8. 3-9,255, 165. 169,133 17* 
*» &2 « ^S'l^i 38 ' ^169,7,133,250, 1*5,255, lefsf! 164, 254 
>?2 2*5* lf^^, 193,298,6. 169,0- 133,254,240,243, 133, 180, 169,0, 1337l81 

32 ^ . i~2 ,7 XA 7 ' 153 ' 72, 7,165,163, 153,72, 219. 286, 192.159,203,229,169 

li« ?£* fS'iP'if 8 ^ 69 ' 6 ' I33 ' 181 ' 162 ' 9 ' l^e,30,188,27l44 3 til 

IIS ?*J* i 6 Si 44 'iS 9t 3S' 145 ' l80 ' 152 ' 24 ^05' 4 e' 168,144, 27238 81,232.2*4 

fie Effi3Ej»^ 



I Screen Flash 
feenne rutirie er noget lig- 
fcende «Char Blink*, men 
Itfenne rutine far I stedet 
■kaermen til at bllnke. Kap- 
Mn Poke siger at syn- 
kks'en er den samme som 
Tdet fornaevnte program, sa 
fcrat spare plads her f dette 
feckerseje blad. skal du lae- 
Be instruktionerne til ->Char 
Blinka. 



p»*09ram: screen fl?sh 

19 ?dr=49l52 

19 reads if a=-lthet>40 

30 p ok *adr+t . a t=t+ 1 • chk=c hk +a • 9oto26 

40 ifchkOl6792thenPriT>t"der er en cUtafejP" *nd 

8 lt\^S^f^^K 5 Creert fUsh " ^^t^rinf'af bo r. Petersen" 
*0 Pri-nt-Print-aktiveres med- ays 49155,forsink*lse" 
i0 Print Prinf'deakti ueres med sys 491^2" 

SS r 6 ii! 0 ;i 9 ?ao 2 ;!^-;i 83 ' 129 ' 134 i68 ' I34, is*. is*. 127,141, 13,220,169 

110 data 1,141, 26,208,169, 27, 141, 17. 208. 169, 32, 162, 192,288,97, 173 ?1 

% £E « ?2i^ 1 2£' IS2 ' 169 ' 1 ' w ^ & iw?«2 

138 dstj 165, 170,141,33,288,141,32.288,189,99,192, 141 .18,280, S>4.(? 1 7* 

14| dat, 129,234,198, 168,208,22, 165, 169, 133, 168, 172 , 88? 92 85 ^192, 133 



Xca TiT li. .S ■ ' 2°' lt >i'"''i41 . 108,192,76,49,234,258,0,11 
60 dat. 12,15,1,15,12,11,7,2. 169,240,141,26,208,169,129,141,1:^ A 
17& data 220,169,8,141,22,288, 169, 49. 162-234,120, 141, 2e,3,142i21, 3,88,96,-1 Q 




IC RUN 55 





Pr-o9ram 1.2k ekstra 



19 *dr=491S2 

29 reacU- i f a"- 1 then40 

39 Pokeadr+t.a:t=t+l : chk B chk+a9oto20 

4? ifchk019262thenPrint"der er en daUfeJU" -end 

59 Prirttchr*<147>chr*':i8>" 1 .2k ekstra " Print : Print" af bo r. Petersen'* 
69 Print^Prinf'-aktiveres roed- s*s 49152" 

190 data 129, 169, 148, 141,0-221. 169,31. 133, 1,169.208- 133,252, 169,249, 133 
110 data 254,160.0,132,251.132.253, 140,52,3,132,178, 162, 15, 177,251 . 145 

129 data 253. 136, 208, 249. 230 .252 .230.254 ,292, 16,242, 169/55-133/1.169*28 

130 data 141,24,298, 169.136. 141, 136.2,169,53, 133-43. 169/3,133,44/169 
149 data 209,133,179,36,-1 



1.2k Ekstra 

Hvordan kan man laegge 
1.2k oven i 64'erens 64k 
uden en tiardwareudvidel- 
se? Det kan man heller Ik- 
ke, det er faktisk kun 
basic'en der far mere plads 
at boltre sig i. Sksermen 
bliver flyttet op i adresse 
50176, basic-hukommelsen 
starter lige far tapebuffe- 
ren, nemlig i adresse 820. 
Derfor er det ogsa nadven- 
digt at flytte tapebufferen 



op i 51200, for ellers vll den 
overlappe dft basicprogram 
nar du bruger ban-doptage- 
ren. For at kunne flytte 
skaermen, er der skiftet over 
til bank 3, og derfor har kap- 
tajn Poke set sig nedsaget 
til ogsa at flytte karakter- 
ssettet. Det ligger nu fra 
adresse 61440 til 65535, sa 
hvis du vil aendre i det, sa 
husk at s la kernal-rom'en 
fra. 




56 IC RUN 



Ifiullegardin 

|ja, kaptajn Poke kan sande- 
ttg ogsa simulere rullegardi- 
pr pa en computer. Pro- 
prammet kan bruges til at 
Ibne og lukke et skaermbil- 
ede med. Gardinet starter 
rnidten af skaermen, og 
irll sa langsornt henholdsvis 
Bbne Her lukke s&g. Hvls du 
paetter tekstfarven tit sort, 
Marve 1 til sort (0) og farve 2 
pi gra (11), sa vil skaermen 
hngsomt blotte de sorte 
Barak terer. For at kukke 
kaermen igen, skal du bare 
bytte om pa farve 1 og farve 

Char Flash 

lille laekker rutine, som 
if karaktererne pa Skaer- 
Ren til at blinke. Du starter 
are programme! og angi- 
ar den fart karaktererne 
kal blinke med, sa far du 
bn laskker effekt. 1 er det 
purtigste, og 255 den an- 
enlangsomste; 0 er den 
ngsomste, da 0 i denne 
^ammenhaeng er starre end 
5. Programme! kan f.eks. 
ruges i startskasrme eller 
gnende. 

Protect Disk 

Endnu et geniait indfald fra 
xes kaere kaptajn Poke, 
nan tilfaeldigvis kom til 
slette directory'en pa en 
If hans gamle (heldigvis) 
flisketter, taankte han at det 
maske var smart at sikre sl- 
i»e disketter mod den slags 
cnfkane. Derfor har han 
palgt at bringe et program, 
per kan hjaalpe jer pa sam- 
he made. Beskytteisen er 
pogenlunde det samme 
■om at saette skrsvebeskyt- 
wse pa sine disk's, men 
: sikrer ikke mod format- 
Bring. I programmet bliver 
spurgt om diskettestati- 
fiens device nummer, og 
i skal bare skrive »8«, hvis 
normalt karer med disk 
r. 8, og selvfelgelig et an- 
■t nummer, hvis du ikke 

00 r 



haenger af hvor mange ka- 
rakterer der er t sastningen, 
den ma dog ikke vaere over 
40 tegn. Ogsa farven er der 
taankt pa, du kan nemlig 
selv bestemme hvilken far- 
ve linjen skal have. 



Permanent Linje 

Med dette lille ferme data- 

produkt kan du fa en linje til 

at sta pa ferste linje ligesa 
Program Permanent UnJe'^nge du har lyst til at se 

pa den, udtaler kaptajn Po- 
ie ? dr=49i52 ke Laengden af | injen af . 

^0 reada ifa=-lthen40 a ' 

30 P ok eadr+t , a ; t=t+ 1 - chk =chk +a '< 9oto20 
40 ifchk013754thenPrint"der er- en datafeJ I ! " end 

59 Prmtchr*<147>chr*<l8>" Permanent LinJe ■ Print : Print"*f bo r. Petersen" 

£-9 Print : Print"aktiveres med " Print^Pririf'sss 49155. O/O^.tekstfar-ve/tekst 

Pri ( -it:print u deaktiveres med : sws 49152" 
106 data 76. 185. 192/32,241, 183, 138,73/1,74, 169, 0, 176,2/ 185, 123/ 133 
110 data 169,32.241,183, 134 , 168, 32, 253, 174.32, 158.173,32, 166,182, 168,249 
120 data 4,192,41/144,3-76/8/175/136, 132,2,169,0,208/32,98,192 
£30 data 169, 118, 169. 192,32/30, 171/169/9- 133.34, 169,4,133,35/32/96 
146 data 192, 169/75,162, 192,208.34.164/2, 185, 119, 192/69,169/ 153,0,4 
150 data 165, 163, 153,8,216, 136, 16, 249,76,49,234, 177,34, 153, 119/ 192, 136 
160 data 16,248,96, 169,49, 162,234/ 129, 141,20,3, 142,21,3,83.96, 147.-1 



program: ruUe9ar-din 

19 adr=49152 

29 reada ;ifa=-lthen40 

•;|0 Pokeadr+t.a t=t+l chk=chk+a :9oto2a 

49 ifchk<>l7766thenprint"der er en datafej I • " end 

59 Prii>tchr*C147)chrsa8>" rut lesardin ■ :pri*t:Print M *f bo r. Petersen" 

60 Print : Print"aktiveres med : sys 49152, -farve 1 » farve2" 

199 data 32.241,183, 142,137.192.32.241,183/129.142,138.192.142.32.298. 169 
110 data 149.141,90, 192.169,151,141,91.192, 169, 127, 141,13,220, 169, 1, 141 
129 data 26/208.169.27,141, 17,208,169,53,141,20,3,169,192.141.21/3 

139 data 88/96,173,25,208,141,25.298,206,92.192,16.5,169,1,141.92 

146 data 192.174.92/ 192,189,137,192,141,33,288, 189.90,192.141,18.298.138 
150 data 248,6.76,129/234,49,251,0, 173.96. 192,201,49,240,8,206,^9 
160 data 192.238.91,192*208.26,169,49,141,20,3/ 169,234,141,21.3,169 

179 data 249. 141/26.298, 169, 129, 141,13.229, 173. 138.192, 141, 33. 29S, 76. 49. 234, 

rrosram char flash 

19 adr=49152 

2* r*ead* I i f a=- 1 then40 

*0 pokeadr+t . a : t=t+l : chic -chk +* ; 9oto28 
49 if chkOl 1456thenPrint"der er en datafeil I " end 

?0 Printchrf<147>chr*<18>" char flash " : Print -Prinfaf bo r. Petersen" 
69 Print : Print"aktiveres med : sys 49155, forsinkelse" 
.'0 P^int : Print"deaktiveres med : sas 49152" 

180 data 76,77,192.32,241, 183, 134,254,134.253.169, 16, 162, 192,288,65, 198 
110 data 253/280/45, 165,254.133,253,172/68. 192,169/0, 133*251,169,216,133 
129 data 252,185,69, 192.160,9, 162-.3, 145. 251 -280.208,251.239,252,282,16 
138 data 246.141, 134.2,206,68, 192, 16* 5, 169. 7, 141 , 68, 192; 76. 49.234 

140 data 7.0.11.12,15,1.15,12,11,169,49,162,234/120,141/28,3 
150 data 142,21,3.38. 96,-1 

urogram : Protect disk 

10 input "disk device" ;d ^GPenlS.d. 15, "i" : oPe-nl,d,3, "#" Print#15, "ul : 3,9, 18/8" 
-9 Prjnt#15,"b-P 3,2" :print#l/Chr*<l?; Print#15. "ia2:3.0. 18.0" ;ctosel :close!5 



INPUT/OUTPUT INPUT/CM 



INPUT 0 

Hej Hvad er forskeilen pi diskette- 
kommandoerne LOAD "PROG", 8 
og LOAD "PROG", 8,1? 

Hilsen 

Asbjorg Grandt 
Ransigvej 115 (Bahlgaard) 
6855 Outrup 

OUTPUT » 

Der er ikke stor forskel, men den er 
ikke desto mindre vassentlig. LOAD 
"PROG" ,8 henter et program ind i 
maskinen, der hvor BASIC-omra- 
det starter. Ssedvanligvis er dette 
2049, og du (indeT denne adresse i 
zero-page poinleme 43 og 44. 

Del er ikke altid. et program skal 
lasgges i dette omrade. Hvis det dre- 
jer sig om et maskinkodeprogram, 
som f.eks. er lagret fra omradet 
49152, vil vi selvfslgelig have, at 
dette program skal hentes ind igen til 
samme sted. LOAD "PROG",8.1 
lasgger derfor programmed pa sam- 
me sted, som det blev lagfel Ira. 

INPUT 0 

Vedr.: RAMDISK - RUN iuni/juli 
1966. 

Tak for RAMDISK-programmet, 
som jeg har indtastet, men desvasrre 
ikke kan fS til at virke helt JHfredsstil- 
lende. Hvis jeg f.eks. blot laver et title 
program p& 50 bytes, og RAM-SA- 
VEr programme!, viser det sig, at 
programmet har slugt over 1300 
bytes. 

Venlig hilsen 

Ole Brian Poulsen 

Frankrigsgade 37,3 

2300 Kobenhavn S 

OUTPUT » 

Ouups!!! 

Jeg skulle selvfelgelig have gjort 
saledes, at programmet NEW'er sig 
selv, efter at det er blevet startet. 
Som det er nu, ma du skrive NEW 
efter at have RUN'et programmet. 
Ellers vil RAMDISK-programmet 
fortsat ligge i hukommelsen, nar du 
begynder at taste dit eget program 
ind. 



INPUT 0 

Jeg nar nogie spergsmii vedwende 
Commodore 64 (128) 

1) Hvad betyder maskinkodekom- 
mandoen CMP? 

2) Hvordan laver man en maskin- 
koderutine, der ligner PRiNTkom- 
mandoen? 

Hilsen 

David Darviile 
Gt. Kongevej 38 
6000 Kolding 

OUTPUT* 

1) CMP er en forkortelse for del 
engelske ord COMPARE. Det bety- 
der pa godt dansk: sammenlign. 

Komrnandoen sammenligner ak- 
kurnulatoren med et tal. (Eller indhol- 
det i en adresse). Det som i realtteten 
sker. er at det, som der sammenlig- 
nes med. bliver trukket fra indholdet i 
akkumulatoren. Resultatet bliver ikke 
lagret, men afhasngig af hvilke tal. der 
er storst, vil de forskellige flag blive 
sat, sa vi far resultatet af sarnmenlig- 
ningen at vide. 

(Zero-flag saattes. hvis Akk. = 
Data 

Carry bliver sat, hvis Akk. > = Data 

Carry clear, hvis Akk. < Data. 

Ydermere vil sigrvflaget blive sat, 
afhsengig af om resultatet bliver posi- 
tivt eller negativt) 

2) Dette er sare enkelt. LDA med 
ASCII-vasrdien af det, du vil have 
skrevet ud, og hop derefter til $FFD2. 

INPUT 0 

Til lasserbrevkassen i "RUN ' Mange 
tak for svaret i RUN nr. 4 pa mft 
spergsmal om et program med dansk 
karaktersset, Jeg er meget imponerei 
over dette program, ikke mindst af 
maskmkodedelen, som jeg har dis- 
assemble! og - med fidt besvser - 
forsta'et. Det er smukt som en vals af 
Chopin. 

Men selv dette fine program har en 
svaghed. Det forsvinder, n£r man 
bruger RUN-STOP/RESTORE. 

Jeg sender derfor et program, som 
skal hrndre dette. Det ser I al sin 
gribende enkelhed siledes ud: 




af Tor Engebakken 



cooo 

C002 
C005 
COO 7 
C00A 
C00B 

cooc 

C00D 
C004 
C00F 
COW 
C012 
C015 
C018 
C01A 
COW 
C020 
C023 
C025 



A9 CO 
8D 19 03 
A9 OB 
8D 18 03 
60 
48 
8A 
48 
98 
48 

A9 7F 
8D 0D DO 
AC 0D DD 
10 03 
4C 72 FE 
20 BC F6 
20 ED F6 
D0F5 
6C 02 AO 



LDA #$CO 

ST A $0319 

LDA #$0B 

STA $0318 

RTS 

PHA 

TXA 

PHA 

TYA 

PHA 

LDA #$7F 
STA SDDOD 
LDYSDDOD 
BPL SCOW 
JMP $FE72 
JSR $F6BC 
JSR SF6ED 
BNE SCO! A 
JMP ($A002) 



Det startes ved at skrive SYS 
49152. 

Jeg har et spergsmil om Commodo- 
re 128. 

Det findes vist nogle "dirty tricks ". 
ved hjselp af hvilke jeg kan fa 80- 
tegnssksrmen frem pi min 1701- 
monitor. Hvad g&r de ud p£? 

Venlig hilsen 
Hans Rosenmeier 
Lasstedet 36 
2670 Greve Strand 

OUTPUT » 

En vals af Chopin! Og jeg som altid 
har troet, at mine maskinkodepro- 
grammer mere lignede "Varofferet" 
af Stravinsky! 

Og sa tak for det lille program 
ovenfor. Det virker tint, og hindrer 
RUN-STOP-RESTORE. 

NaT det gaslder din 1701-monitor. 
kan jeg ikke hjaelpe dig r men RUN har 
jo sa vagne leesere. at der maske er 
en, der ved noget? 



T_ INPUT/OU T PUT INPU T/OUTPUT 

AAA 




mm 



INPUT 0 



Hej Tor Jeg er en energisk 128 ejer 
eg er begyndt at programmere i as- 
l&mbler. I den iorbrndeise har jeg 
I nogie sporgsmal. 

1) Hvordan - og med hvilken virk- 
\ning - bruger man patenteser i as- 
| sembler? 

2) Hvordan bnjger man carry ved 
[additions- og subtraktionsoperatio- 
Iner i assembler? 



jHilsen 
iNiels Madsen 
\Forhverhus 216 
200 AbenrS 



OUTPUT » 



1 1 ) Genereit kan man sige, at parente- 
ser bruges for at tilkendegive indirek- 
le adressering. Indirekte adressering 
yil sige, at adressen lige efter instruk- 
tionen indeholder en pointer til, hvor i 
hukommelsen instruktionen skal ud- 
l lores. Dette kommer bedst frem ved 
I den normale JMPinstruktion. 

JMP $AO0O er et absolut hop, og 
Ivil fa maskinen til at udfore de in- 
| struklioner, som ligger fra $AO00. 

JMP ($A000) er et indirekte hop, 
I og programme! vil ikke hoppe til 
SAOQO, men til den adresse, som 
fcgger i SAOOO og $A001 . Hvis indhol- 
[det af $AO00 og A001 er som folger: 

SA000 E2 FC 
vil programme! fortsastte i SFCE2. 

Vi har to andre indirekte adresse- 
nngsmetoder, som begge er be- 
kgraanset til at bruge zero-page. 

Den mest almindelige er (zeropa- 
ige),Y. LDA (SFB).Y vil hente indhol- 
det i den adresse, som kommer frem, 
I hvis vi tager basisadressen i $FB- 
[SFC og logger Y dertil. 

VI kan tage et konkret eksempel. 

I OOFB 00 CO 00 AO 

Hvis Y-reg har en vasrdi af #$32, 
f vil instruktionen LDA ($FB),Y give os 
lindholdet af adresse $C032 i akku- 
pnulator. 

Den sidste indirekte adresserings- 
porm er (zero-page,X). 

Denne adskiller sig fra den forega- 



ende ved, at X-reg laegges til zero- 
page adressen, for pointeren hentes. 

Med tallene i eksemplet ovenfor 
og X-reg lig #$02, vil instruktionen 
LDA (SH3.X) give indholdet i adres- 
sen, som ligger i pointeren i (SFD- 
SFE). 

2) Hvordan carry virker ved regne- 
operationer fremg3r i grunden af 
navnet. 

AOC = Add with carry 

SBC = Subtract with carry. 

Med andre ord bliver carry lagt til 
resultatet for en addition. Derfor ma 
vi for en addition bruge instruktionen 
CLC for at sikre os. at resultatet bliver 
rigtigt. Resultatet af operationen kan 
jo blive storre end 255. Dette vil 
fremga af carry-flaget. (Carry sat, 
hvis resultatet > 255.) Hvis vi umid- 
delbart skal foretage en ny addition, 
(16- bits addition), behover vi ikke 
gore noget med carry-flaget. da det 
vil vaere rigtigt sat efter forste addi- 
tion. Ved subtraktion virker det om- 
vendt. Inden vi traekker to tal fra 
hinanden, ma vi altsa saatte carry- 
flaget (SEC), for at opna et korrekt 
resultat. 



INPUT 0 



Jeg vii gerne have besvaret nogie 
spergsmil for at kunne komme vide- 
re i min programmecing. 

1} Hvordan gemmer man et hu- 
kommeisesareal/maskinekodepro - 
gram direkte uden iorst at skulle iave 
tallene om til datalinjer? Hvis svaret 
er en slags savepointere. hvor ligger 
desa? 

2) Kan man have flere farver i 
hojopleselig grafik? 

3) Kan du foreste et edb-program 
wed dansk tegnsast, som kan udskri- 
ve med Centronics interface? 

P& forhind mange tak. 
Michael Johansen 
Amarksvej 2 
7200 Gn'ndsted 



OUTPUT » 



1) Det bedste er jo at have en eller 
anden form for maskinkodemonitor. 



Sa vil du kunne save programmet pa 
en enkel made med f.eks.: 

S"PROG\08,C000,C20O. 

Nar du skriver SAVE pa ssedvanlig 
mSde. vil maskinen lagre det BA- 
SlC-program, du har inde i maski- 
nen. Starten af dette program finder 
maskinen i adresserne 43-44, og 
slutningen i adresserne 45-46. Ved 
at asndre pa disse pointere kan vi fS 
maskinen til at lagre andre dele af 
hukommelsen end det normale BA- 
SlC-omrade. (Husk at adressen i 
45-46 skal vasre slutadressen af pro- 
grammet +1). 

2) Man Kan have Here farver i haj- 
opleselig grafik. For at komme ind i 
multicolor mode skriver man POKE 
53270, PEEK 53270OR16. (Dette 
gselder. hvad enten man befinder sig 
i tekst- eller i hi-res mode.) 

I hojoploselig multicolor mode vil 
farverne pa skeermen blive bestemt 
pa folgende made: 

Bit-par: 

00 = Baggrundsfarve 

01 = Overste 4 bits af skasrmhu- 
kommelsen. 

1 0 = Nederste 4 bits af skasrmhu- 
kommelsen 

II = Farvehukommelsen. 

Dette star I ovrigt noje beskrevet I 
"Programmer's Reference Guide". 

3) Vizawrite kan bruges med Cen- 
tronic interface. 

INPUT/OUTPUT er RUNs laeser- 
brevkasse. hvor du har mulighed for 
at fa svar pa nogie af de problemer, 
du gar og tumler med. 





mm 







Commodore 128 og 64 







Pa det tidspu nkt hvor jeg pa 
en regnfuld eftermiddag 
umiddelbart for deadline, 
besogte Soren Grenbech 
fra Kele Line for at se den 
nyeste version af The Vi- 
kings, mente han at der var 
10-12 timers arbejde tilbage 
pa Commodore-versionen. 
Med mlndre han pludselig 
beslutter sig til at holds fe- 
rie, skulle der altsa vaere en 
chance for at de faerdige 
programmer er ude ca. 
samtidigt med dette blad. 

Programmet sa nsesten 
fgerdigt ud, og endnu et par 
fejl blev rettet mens jeg var 
der, m en pakkeklart var det 
jo ikke. 

Vikings er et arkadespil. 
hvorl du styrer din egen vi- 
king rundt pa et STORT 
spllleomrade, fyldl med an- 
dre vikinger (udpraeget 
fjendtligt-sindede) og for- 



Kele Line, Commodore 64, 
Amstrad, Spectrum 
(Den nsesten faerdige versi- 
on). 



skellige mere passive for- 
hindringer. Kasteskytsene 
svirrer i luften, og dine 
kraefter mindskes for hver 
gang du bliver ramt. Na, det 
stiller dig i det mindste 
bedre end dine fjender, der 
kun skal have et enkelt plet- 
skud. 

Men de har ogsa selv vse- 
ret ude om det. Sagen er 
nemlig den at du i virkelig- 
heden var pa vej i dit vlkln- 
geskib for at plyndre et an- 
det sted. og bare lige lagde 
til for at proviantere lidt.l 
Men sa stjeeler de lokalealtl 
hvad der er af lost grej pa 
dit skib (inclusiv masten!) 
og gemmer den i deres ge- 
mene sma (og letantaende- 
lige, hae, hse) hytter. Du er 
derfor nodt til at finde dine 
ting, inden du igen kan sta 
til S0S. 

Spillet foregar pa to oer, 
hvoraf jeg lige har beskre- 



vet den farste. Efter at have 
faet samllng pa sit udstyr, 
skal man finde tilbage til sit 
skib, og sejle til sit rigtige 
bestemmelsessted (den an- 
den 0). Her gar det sa less 
igen, og du ma bruge alle 
forhandenvaerende midler 
for at kasmpe dig vej til den 
endelige sejr. 

Din brave viking lever 
som sagt i konstant svasrm 
af flyvende handvaben, 
men der er mere i spillet 
end det. Mellem trseer, mu- 
re, hytter, kviksand (aargh) 
og meget andet, befinder 
sig en del nyttige ting som 
skjoide og specielle vaben, 
som er gode at have. Som 
man for det meste faktisk 
skal bruge. Efterhanden 
som man spiller og kommer 
Igengere, finder man flere 
ting, som sa kan hjaelpe en 



til at komme endnu laenge- 
re nasste gang. Men jeg tror 
godt jeg tor love, at Vikings 
ikke er et spil. man gennem- 
forer lige med det samme. | 

Det samlede spille-areal 
er pa 256x512 tegn, og der 
scrolles frit i alle retninger. 
Viktngen er en herlig lille 
tyk fyr, der kan labe bade 
foran og bagved forhindrin- 
gerne. Det ser meget nyde-j 
ligt ud. 

Lyden er der ogsa gjor 
noget ud af. Der blev stadig 
leget med lydeffekterne, da 
jeg sa spillet, men den 
faste baggrundsmusik var 
pa plads, og den var god. 

Vikings er ikke et pro- 
gram, der bare loader ind 
og gar igang. Det skal forst 
annoncere din ankomst pa 
behwig vis. Ogsa denne del 
blev der stadig puslet me3 
men Saren kunne da vise et 
billede frem, som pa gruna 
af maden det er lavet pa m 
ret grovt i grafikken, men til 
gengseld gar helt ud til karv | 
ten af skaermen. Det giver 
alle tiders effekt. 

Vikings har vaaret 4 m*-| 
neder undervejs, men hvta 
de ellers har klaret sig gerv 
nem de sidste 12 timers i 
programmering siden std ■ 
sa har Kele Line nu et flotl 
program pa handen. 

Martin 




60 IC RUN 




SLdecar var en udmmrkot Ida" til ud- 
vLdelae m AMIGA 'ens raullgheder, 
men iodpafcolngen overbeviste UtVe 

■lie. 

I lebet af nul Konma fon er aan 
otnglve t af alle oulige 'madkasser' . 
son pA blllodet til hejre. 

Coraoodoraa flittiga kablnebnagere 
1 BraunaweLg er nu konnnet ned en 
indlyaende loaning. Tyskerne 
niente, at ligesoo 128 skulle cave 
en tndbygget distention, »A 
skill la dan lldt ■erkverdige 

Sidecar ogsa byg~ea lad 1 

A kabine-t, 

VUPTi: og AMIGA 250O var skabt. 
Nu lean man hava Conwodisro mi a tank t 
for kun at villa gore AMIGAen 
'aalorifShlg' sob eriwervomaskine, 
men san kan Bene at den er endnu 
mere lnteresaan-t •o<n dan ulei— 
mative- hjesoeeomputar ( dog m«d 
• endnu bagranaat aoftvareopbak 
nlng) > der pludaelig har faet 
PC'erans uendallfle sof tworeou- 
Ugheder, 

Ked donna mnoKlne er aan hel- 
garderet, selvoo dette selv- 
falgellg alt id lcoatatr Bare. 

AMIGA 2500 er den Iflfate rig- 
tige ' hjemrreFC'-^aaklno. 



AMIGA EN aom en prlanwaaifi hje=ne- 
coraputer er ved at tiiive vlrttellR- 
hed, idet an billignodel. vlatnok 
kaltiac B-52 er pA treppeme. 

Den slculle kost* imtfer 1O.00O, 
o*n indtll dan dukker op son 
man nu fA •rigtlga' AMIGA er 
til kun 15-qoo ameer eller 
I0.6OO uden moms. 

Dette ar Lkke mere end den 
luldt udruatede I2e'er koatede 
da den kom freo, og prieen lean 
ogaA CA nogle klonekunder til at 
t*nke om an akstra Rang, 

3rt prlaen lean opfatt.es aom at svgp 
pa AHSTRAD'a. prisbomba PC 1512, 

a otidlg nod at AKlGAen nu ar pa 

llnje med ATARI lo<»0, hvad ana>Sr 
Pt-Ioen , 





I 
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3 x 3D CHESS 




yce brugcrc kan nappe prale 
"fat vjerc ovcrrendi med spil og 
^det useriost programel. (Lies 
rxte far du lasser vores tekst af 
il til samme!). Dcr cr imidlertid 
nkket enkelte programmer op 
~m tillrsengt afveksling til reg- 
ark, databaser og tckstlbehand- 
Nu kan frokosipauscn for- 
-des med hele 3 forskcllige skak 
ogrammer, so-m alfc cr dukkel 

i lobet af de sidstc par mane- 
r. Ens for alle 3 udgaver er mu- 
' eden for at se skakbreettet i 3 

: mensionel grafik, om det sa er 
-gen fordel ellerej. Vi har prav- 
at la ' el spil med hvert af de tre 
ogrammer, og her er den sarn- 
ie vurdcring af Joyce som skak 
■mpuler: 

Colossus 

CHESS 4.0 

S Software har absolut nogct 
leve op til med denne konver- 
ring. DettckolossaleskakspiJer 
let starkest spUEende til CPS ma- 
ikinerne, og dct skal heller ikke 
•fcjuies, at neiop samme Joyce 
•dgave er lestens mest »intelli- 
lenictf. CDS er da heller ikke 
btege for at kalde Colossus Chess 
warkedets bedstc. og som bevis 
pA dette, er de bageste sidcr i den 
ibsolut fyldestgarende manual, 
hrugt lil sammenligningcr med 27 
indre skakprogrammcr pa mar- 
kedet, og ingen af de afprevedc 
konkurrcnter kunne prasstere 
_;cre end 6 sejre imod 10 ncderlag 
ud af 16 spil. Colossus cr stairk, 
Bg den er hurtig! Pa den anden 
bde er Colossus ogsa FOR slasrk 
uS dc fleste og er det grafikken 

ii gar cfrer er det narppe den 
sion. man ber veelge. Colos- 
" fd topkaraklcrcr for bade ma- 

■ual og styrke, cn pEen karakter 
lor prisen, men grafikken - prov 



3D CLOCK 
CHESS 

CP Software har ogsa stor erfa- 
ring i skakprogrammer, og bar 
bade lavet skak med synteiisk ta- 
le, uds-skak, og de almindeligc 
skakudgaver, sidst Superchess 
4.0. Clock Chess er lige sa meget 
cn kamp mod uret, som en knmp 
mod computeren . Far spill el star- 
ted op, kan spilleren vselge at sast- 
te den maximale tid for hvert 
tra?k, og nar spillet pabegyndes, 
vises et meget flot dobbeli-ur i 
sksermens everste venstre hjernc. 
Skakbrseuet cr meget stort. og 
grafikken er pan og overskuclig. 
Styrkcn at" spillet kan diskuteres, 
men nar modstanderen bade er 
urel og cn matematisk set frerara- 
gende computer, kan udfordrin- 
gen blive mere end stor nok. Den 
medfolgende manual teller sam- 
menfoldede papskive) giver kun 
de mest nodvendige instrukser og 
kunne godt have vasrci. lidt bc- 
dre. Generelt tror jeg, at en novi- 
ce i computerskak vil fa lidt 
problemer med at udnytte dene 
spil. som har mange sma finesser, 
men programme! er til gengaeld 
ogsa testens billigstc, sa man kan 
vcl ikkc forlangc alt! 
Vel vidende om grafikken fra an- 
drc computeres udgave af oven- 
nasvnte program, gik jeg igang 
med forbcrcdclscrnc til opstart af 



Chyrus II Chess. Til min gm op- 
dager jeg, at det er umuligt at la- 
ve en back up kopi af program- 
met, som Amsoft af uforkiarlige 
grunde har kopibeskyttet. Det er 
enfoldigt at tro man pa denne 
made kan holde pirater vaek ret 
la;nge, og det er hojst irriterende 
for brugeren, der irods ah har in- 
vesteret 365 kr i programmet. 
Der ma heller ikke gemmes files 
pa diskelten, sasom opstillingcn 
midc i el skakspil, safremt dette 
ma afbrydes i utide. Lidt trist at 
lestens dyreste skakspil skal koste 
endnu cn diskette, hvis man en- 
skcr at gemme midlcrtidige posi- 
tioner. Dct var sa riscne. Chyrus 
II Chess har den mest fortryllcn- 
de grafik, man kan txnkc sig. 
Nar brasttets figurer flyttes, fore- 
gar det som med sprites, og brik - 
ken bliver rnindre, jo lsengere 
den flyttes »ind« i billedet. Chy- 
rus II Chess cr almindeligt godt 
spillende, og har mange impone- 
rende finesser. Selv med den rela- 
tivt heje pris, og spillet pengene 
v^rd. Manualcn er god og fyldig, 
og selv en nybegyndcr bor ikke 
have problemer med at bruge 
Chyrus II Chess' mange mulighe- 
dcr, Det skuffede mig dog lidt 
med den storslacdc grafik pa 3D 
billedei, at brand ikke kan rote 
res, som fx. vcrsionen til 
Atari kan det- 



SKAK-GENI 

Som ei samlei vurdcring af de 3 
forskcllige skakudgaver til Joyce 
compuieren, kan jeg kun varre 
overrasket over kvaliteten af den 
software, som allerede er pa mar- 
kedei. Joyce er virkelig god til at 
spille skak. Selvom CP/M opcra- 
liv systemet burde vtere nogct 
langsommere end fx. CPC'crncs 
AMSDOS, gar Joyce's tamketid 
Forrygende stzerkl, og hvor der 
lidligere er set lider for korre- 
spondance skak pa mellem I og 5 
timer, cr fx. Chyrus Chess maxi- 
malt 3.5 minui om at svare pa 
hejeste svarhedsgrad. Der er dog 
ogsa indbyggct faciliteicr i skak- 
spillene, der lillader programme! 
at bruge speciellc biblioicker, der 
muliggor traik som intcrnationa- 
le skakgenier har trukket i noglc 
af de beromie opgor pa vcr- 
dcnspian. enhver af de omtalte 
skakprogrammer har fordele og 
ulemper. men for ai opsummerc. 
har jeg lavet en lille sammcnlig- 
ntng, som markerer forskellen pa 
de 3* 3D programmer tydeligt. 
Henrik Thomsen 



Storrelse 

Hastighed 

Svaerhedsgrad 

Grafik 
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Colossus Chess 3D Time 



41 K 
Stor 
Stor 
Under middel 
God 
Bedst 
298,- 



48I 
Stc 
Midc 
Over m 
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245 








CPC 464, 664, 6128, JOYCE og CHARLIE. 



vortex RAM udvidelse. 

DanmarKs mest solgte udvidelse til CPC464 og CPC664. Den giver dig slerre 
BASIC plads, DATA disk, maskinkode editor, 32K printerbuffer under bade 
BASIC og CP/M. udvider din CP/M til fuld 62K TPA, formatterer ubrugt plads 
til Silicon disk. ROM baseret Software, dansk manual og megel mere. 
CPC464: 64K ■ kr. 895,- 256K - kr. 1.395,- 51 2K - kr. 1.895.- 
CPC664: 64K - kr. 995,- 256K - kr 1.495.- 512K - kr. 1.995.- 



vortex 1 Mb floppydrev 

De hojt roste vortex drev giver dig all, hvad du kan onske dig af brugervenlig- 
hed, super hurtig datalagring. hoj kapacltet, billigere diskettes professionel 
sikker korsel og et af verdens bedste disk operativ systemen VDOS 2.0. Med 
vortex kober du sikkerhed og kvalitel, og prisen er den samme, om du Brisker 
3Va" drev eller 5V«". Lad os fa en snak om. hvad der passer dig bedst. Priser 
fra kun kr. 3495,-. 





GRAFPAD II tegnebraet 

Ved hjaalp al en elektronisk pen, kan du overfore billeder og stregtegninger 
fra det talsomme GRAFPAD tegnebrael direkte til sksermen, som om du teg- 
nede pa et stykke papir. Grafpad II har netop faet nyt, steerkt software, som 
gar mus og lyspenne til skamme. Dette tegneredskab HI CPC'erne er nomine- 
ret det absolut bedste grafiske stykke hardware af Here danske computerbla- 
de. Komplet pakke kun kr. 1.395,- 



EPROM braender/ROM kort 

XROM, 1ra det engelske firma Tfrnatic Systems, er et kombineret EPROM 
breender og ROM kort, som lader dig braande 8K, 16K og 32K EPROM'er med 
dine egne BASIC- eller maskinkode programmer. Breendesoftwaren ligger na- 
turligvis i ROM, ligesom der er plads til 4 software EPROM'er. Alt kommerci- 
elt ROM software kan kore pa XROM. Et virkeligt nyttigt og godt stykke hard- 
ware, der leveres med dansk manual. Kun kr. 1,395,- 






CAD til 6128 og JOYCE 

Super spaandende nyhed fra Timatic Systems. Microdraft er et hejtudviklet 
CAD program, der bade kan laese og skrive AutoCAD filer. Er tillige 100% hur- 
tigere end det tilsvarende AutoCAD pa PC ere, og er derf or velegnet tlJ teknis- 
ke tegninger og Lay Out. Microdraft er uden tvivl efterarets sterste nyhed til 
Amstrad computerne, og gar samtidig JOYCE til verdens billigste CAD an- 
laeg. Kr. 1.595,- excl. moms. 



MODEM til alle cornputere 

Fra PACE I England kan vl nu tilbyde markedets mest roste modemer incl. 
terminal software til meget konkurrence dygtige priser. En komplet termlnal- 
pakke indeholder V2123 modem. RS232 interface, kabler og COMSTAR soft- 
ware (32K ROM) koster kun 2.895,- til CPC datamaterne. Alle dele kan kobes 
sasrskilL PACE modemet er nomineret det officielle Amstrad modem i Eng- 
land. Skfiv efter yderligere specif ik-ationer! 





SNYD IKKE DIG SELV! 

Markedet er fuid af prisdumpere og pirater. Ktsb dit computerud- 
slyr ved et autoriseret COM CENTER. 
- DIN GARANTI FOR SERVICE! 



AUTORISERET 

I CGHVI I 



■ CEfNJIF«« 



20Mb harddisk til CPC/JOYCE 

For de seriose og professionelle kan vi nu prsesentere en 20Mb harddisk til 
CPC dalamaterne fra vortex, og en tilsvarende til Joyce fra Timatic Systems 
Overforse) sker dlrekte med en hastighed af 5Mbi1/sek. Begge systemer med- 
folges af alle nodvendige utilities, og vortex harddiskens operativ system er 
det utroligt staerke VDOS i en ny forbedret version pa 32K ROM. Kun seriose 
nenvendelser! 



5 V*" drew til JOYCE 

0jeblikkets varmeste nyhed til Joyce ejere. 1Mb floppydrev I standard format- 
tet 5Va" som second drev til PCW8256 eller i special udgave til PCW8512. Le- 
veres med dansk brugsanvisning samt programmet TDOS, som tillader over- 
fersei af filer mellem MS/ PC-DOS og CP/M datamater. BIGDISK leveres trl en 
pris af kun 2.895,- excl. moms! 





AMSTRAD »CHARLIE« PC1512 

Naturligvis finder du Amsrrads nye PC"er hos Danmarks storste Amstrad 
specialist; CT Data & Elektronlk. Som autoriseret COM CENTER kan vi give 
dig en bedre service end du normalt er vant til! Husk at vi sender over alt i Ian- 
det, og at vi ikke lover mere, end vi kan holde. AMSTRAD PC1512 leveres i He- 
re konfigurationer fra kun kr. 7.995,- excl. moms 



SIDSTE NYT TIL JOYCE 

SS 2 3?!S!I!I RONICS ,nteriace vejl. uds kr. 1.295.- excl. moms. Spar 3O0 kr 
NU KUN 995.- excl. moms. 

Vi har et kaampe udvalg I software. Ring og opgiv dit enske, og vi finder (rem 
til den bedste tesning! 

SIDSTE NYT TIL CPC 

Multi-adaptor, der udvider bruger porten med op III 4 ekstra konnektorer, sa 
Here ling uden gennemtert stik kan pasaattes. Pris fra kr. 249 - lor fladkabel 
med 2 adaplorer. 



GRATIS! 

STORT HARDWARE 
KATALOG TIL CPC 
OG JOYCE. RING! 




Series Four modemet repraesenterer ellten at data-kommunlkalion 
og nlbyder facaliteter, som ingen anden i denne klasse; Real Tlmo 
Clock 32 tegns LCD display, modtager styrke Indikator. printer port 
m.v. Faes opgraderba-r i V2123. V22 og V22BIS til alle computers! 
Nightingale V2123 er modemet for ekonomisten, som ansker 
52?2IS den Drede m « n 9de af databaser med hastighederne 
300/300 Og 75/1200 BAUD. En robust opbygnlng betyder enkel oo 
sikker drift, hvilket har gjori Nightingale til det mest populaere 
modem i England! 



— 



* COMMING SOON * 

Snart abner CT Data & Eleklronlks store CTBASE 
for alle modem-ejere. Databasen »LOG ON« vll 
indeholde alt lige fra public dJomaine til avance- 
rel mailbox og nyheder fra det store udland. 
Danmarks sterate kommercielle brugerklub vil 
vaare aben for alle, sa glsed dig! 




Data & 
Etekironik 

Alrovei 168. 8300 Odder - Til.: 06-55 16 55 
Rosensgade 30. 8300 Odder - 06-54 4fi 55 




Games 




Amstrad har benaegtet mulighe- 
den, Amsoft har kaldt det umuligt, 
sund fornuft har sagt utamkeligt, 
men ikke desto mindre er her en 
gennemgang af de ferste rigtige 
Arcade spil til Amstrads no-sound, 
no-colour, no-games machine Joy- 
ce PCW! Glem alt om Locoscript 
og Super Calc, for her er program- 
mers, de mest seriose benaegter 
eksistensen af , men som de alle pil- 
ler frem fra inderlommen efter fy- 
raften, eller nar bornene er gaet i 
seng. 



THE BRIDGE 
PLAYER 



Henrik Thomsen 



Programmci cr mcgci paent med 
god manual og ser ud til at virke 
efter hensigten - Jeg blev i alle ul- 
faelde banket eftertrykkeligt i 
hveri spil. 

66 IC RUN 



Kan DU spillc bridge, bor du 
nok se pa sagcrnc. The Bridge 
Player har fordelen frem for Ar- 
cade spil at spxndingen stiger, jo 
lamgere man kommer hen i spil- 
Icl. 



ba™an 

Her er sa SPIL LET. Batman, 
den kuttckhedte ha^vner fra Gol- 
ham City, er i ajeblikket en star 
succes hos producenten Ocean, 
og det er ikke nogen tilfasldig- 
hed. Grafikken er super, lydene 
cr de bedsie endnu her! og spil- 
Icts opgave er interessant, og har 
en stor spamdingsveerdi. 

Din yndting Robin er blevcl 
kidnappet af bl.a. af din dedsf- 
jendc Jokeren. For al komme 
Robin til undsanning, ma du ha 1 
fa! i din Batmobil, som ligger 
spredt i 6 stumper rundt i den ko- 
lossale Bat-hule. Del skulle visre 
en smal sag ai sammensaute bilen 
og drene Robin lil undsajtning, 
men Jokeren har unbragt en lang 
raskke forhindringcr i Bat-hulen 
som forsl skal overkommes. 
Forst skal du dog have fat pa di- 
ne remcdier bestaende af ei par 
Bat-spring stevler, en Balsaik Ul 
opbevaring af objekler, og to 
andre livsvigtige Bat-beskyttere. 
Der er utrolig mange rum at be- 
sege, og altc er ligc flotte, med en 
utrolig animation. Hvis du tover 
et ajebiik vil den lille ftgur af Bai- 
man svelte htenderne i siden, og 
irippc uialmodigt med foden. Sd- 
dan er grafikken, sad an er spillet - 
gennemfort og godt. Til cn pris 
af ca. 249 kr, er del et klan IC 
HIT, som alle spillelystne Joyce 
ejere burde ha'. 

Advarsel: Dette spil er lige sa 
godt som CPC udgaven (panser 
lyden og farverne, selvfalgclig), 
og der er fare for evt. natlesovn 
og nerver. 

Vi ved at flere software produ- 
ccnter er pa vej med spil til Joyce, 
og at specell Ocean cr v«rd at 
holdc oje med. Er der mere even- 
tyr du gar efter, komine Level 9 
snart med det forste af slagscn 
med grafik. CRL er allerede 
kommet med cn text-only eventyr 
ved navn Blackstar, men det kan 
anbcfales til nybegyndere inden 
for denne genre. 



S.A.S. RAID 

Dettc spil fra tirmaet CRL er mer- 
mest to strategi spil bygget sarnmcn 
til eel. I ferst? del skal du passere en 
Ijendilig slagmark, hvor det nordlige 
hjorne er pakket med forskeUige nyt- 
tige objekter, bl.a. en uniform, en 
radio og en pistol, som er ruxlvendig 
for anden del af spillet. Der ligger og- 
sa et kon genu, som vil vise positio- 
ncme af de fjendtlige styrker, og du 
skal nu bare tinde sektoren til fjen- 
dens hovedkvarter, hvori anden dd 
af spillet starter. Lzengere kom jeg 
ikke, men hovedkvarteret, som iov- 
rigt a endnu et slot, skulk veere en 
slem omgang med niasser af farlige 
rum, hvor din agent's uddaimelse 
bfiver sat pa prove, og kun to rum, 
hvori du finder, hvad du soger. Hvis 
du fejler i blot eel of rununene er du 
dod, og spillet ma stanes hell forfra. 
Lidt labdigt maske, og med en lid; 
darlig grafik kan spillet ikke fa pr;e- 
dikatet HIT- Det er imidlcrtid hel- 
ler ikke darligl, sa find selv t en for- 
rctning og prev dine evner som 
RAMBO. 

CLASSIC 
INVADERS 

Endelig et rigtig godt og genncm- 
tairsket Arcade spil, som ALLE 
burde kende. 5 ranker af 10 uhy- 
rer beva?ger sig fra side til side a* 
skrermcn, alt imens de rykker I 
ra?kkc ned river gang. Du kan 
gemme dig under tre bunkers, 
men dc bliver langsomt sender - 
skudt, sk vil du overleve, ma du 
skyde viLdt og inderligt. Engang 
imellem dukker der cn UFO op i 
toppen af skzermen. Jeg har set 
varialioner af, hvad denne UFO 
kunne findc pa, men Joyce udga- a 
ven gar intct. Den fiser bare fra 
venstre mod hajre, og er du sa 
heldig at ramme den, forsvindcr 
den bare med noglc krydsede 
streger, som illustration af en 
eksplosion. Der cr dog ogsa kla- 
gepunkter, som fx. at man ikke 
kan flytte sig og skyde samtidig. 
Dette kan rcsultere i, at du star 
ubehjEelpelig fast, indtil du slip- 
per taster for bcveegelse, og tryk- 
ker den ned pany. Grafikken er 
enkel, men absolut rimelig. Til en 
pris af ca. 198 kr, iovrigt denne 
tests billigste spil, kan Classic In- , 
vaders ga an, men det kunne ha- 
ve vasret bedre. 198 kr cr trods alt 
mange penge at give ud pa en 
halv times nostalgi. 




1 IS 



FAIRLIGHT 

Efier som spil ikkc cr dc mesi 

nrcmherskende [il Joyce, har du 
mtiligvis ikke herl om spillci 

[Fairlight fra firmael The Edge. 
Dei vi! du imidlertid korarae til, 
for ud over at spillet er virkelig 
- i vi ? . lean del kun glfede at vide, 
at del cr lavct af en ung program- 

'mor fra vores naboland Sverige. 
Fairlight en slags labyrintspil, der 
er opbygget i 3D pcrspektiv, sa 
*Ule rum ses en smule f'oroven. 
Du styrer helr.cn Isvar, som visl 

t Dok er en overlcvendc fra el eller 
indct nordisk savn, og din opga- 

| vc er at u riders age de forskellige 
*wrclscr pa slottet Avars. Spillet 
€f utroligt Hot, med en masse de- 
lajjcr, som er een af grundendc til 
Fair/light's popularitet pa Spec- 
!mm. Commodore og Amstrad 

ICPC. og foiMbemligt nu ogsa 



pa Joyce. Du skal tirade hemmeli- 
ge passager. skjulte objekter og 
ktcmpe mod farlige vagter. og 
idet der er utroligt mange rum i 
slottet, er del nok en god ide at 
icgne et kort, $0 du ikke gar vild. 
Normal! kan man linde eventyr 
spil. hvor retningerne ikke hell 
svarer til positionerne. dvs. hvis 
du gar mod syd, og dcrefter mod 
est, sa kan du risikcrc at vasre til- 
bagc hvor du startede, hvis du 
gar mod nord. Andcrledes er 
Fairlight fuldstamdig nojagtig 
byggei op, og med den pragtful- 
de grafik og svtere men absolut 
ikkc umulige opgave. cr Fairlight 
et klart HIT, 

Der cr dog enkelte minusser 
ved spillet, som nok skyldes Joy- 
ce's skierm mere end program- 
meren. Hven nyl rum tagcr lidt 
tid at tegne. Dei drejer sig kun 
om ct par sekunder, men det fa- 
les som en evighed, nar atmosfa;- 
ren griber dig, og dit eneslc enske 
er at se mere og mere og mere! 



REPARATION 



Er microdatamaten 
gket i stykker? 

Ring og fa en snak 
om problemet, eller 
send datamatentil 
os med posten. 

Vi reparererhurtigt 
og billigt og vi giver 
gerne et tilbud forst. 

Vi saslger ogsa reser- 
vedele og tilbeher. 




GR0NH0J 
elektronik 

v. Frode Harritz 
Monstedvej 35 

7470 Karup 
Tlf. 06-66 1 1 56 



Som lovet i sidste nummer af RUN kan vi 
tilbyde folgende to programmer pa dis- 
kette: 

DFP- Print (som er tiykt i dette nummer). 
DF-Calc (som trykkes i naeste nummer 
som sidste del), som kan kobes for kr. 118,- 
og fas ved indsendelse af enten giro eller 
check. Postgironummer 1 48 31 61. 

Henvendelse: Grith Axel.RUN SOFTWARE 
Torvegade 52, 1400 Kobenhavn K.<oi) 95 56 95 



Ba vi i sidste sekund har faet fat i nyhederne WIKINGS 
DQ WORLD GAMES, matte vor presentation af FIST II 
tegningerne skydes ud til naeste nummer af pladshen- 
ryn. Alle vinderne af Alleykat og Fist II vil dog have 
Inodtaget preemierne inden jut, selvom navnene fcrst 
►ommer i nummer 1, den 29. januar. 



Print ere 

Fu|iPD80AUICBM Kr 3846,00 

Fuji PD80 NLQ til CBM kr 4446,00 
Fuji PD80 NLQ Centron kr. 379 S.0O 

64 K i din C 16 

"GordetselV kr 298,00 

"Vlgorder kr 498,00 

tncl daiabase og spil 

Husk vi et op til 

20% billigere 

fried alte de nyesie programmer 

Prisekscmpler Commodore 

KnightRtder kr. 142,40 

Aslerix.band . kr. 142,40 

AstGrix.flisk kr 207,70 

SuperCycle.band. ... kr. 142,40 

SuperCycte.disK kr. 196,40 

Miss Elevator, bind] .. kr_ 142,40 

Miss Elevator. disk. ... kr. 183,20 

Prisekscmpler Amstrad 

Knlghi Rider, band. kr. 142,40 

Miss. Elevator, band . kr. 142,40 

Miss.Elevator.disk-... lu. 183,20 

Star Strike II, band kr_ 142,40 

Super Yatzy, band kr 59,85 

SuperYatzy. disk kr- 124,85 

Vi tender over hele landet 

Vwes kdiaiog "GompoNyf sender 
vi gerne gratis. Ved lorudbetaling 

er al (ofsendetse gratis 
etlers opkreevningsgebyr kr. 20. 



Mi • 

Posibox 25 
Solvaenget 45. 2680 Solrod Strand 
TH, 03 14 60 06 
(ma. -It. 1-9-22, so. 15-20) 



ATARI 

lagerferes i .■;■■>■■ 

fdra 599a bx moms 

AMSTRAD 

GPC 6128 A 5195.- 
CPC 612B 6 8995 - 

Tlltwhe. CPC 

Vortei-Orsy 

Dr*er fr* 3*95. 

PACE Modem Komplol 

2755. 

Bus Adapter, 2, 3 og 4 
ilOla. Fra. 2tt.- 



Ttlbeho/ ..JOYCE- 

Interfaca, Fra 985.. 
Pace Modem, Komplel 2795.- 
Paoo drev 5.25 2795. 
20mt) HsrddiBk 1 0995. 
Ring lot Information' 

PHINTERE 

Seikoarw 1000 
ParratlelfSerlol com 
version. Fast pr(S4295,- 
Brother, soar 30W 
HR 10 TyD«h|u<spnnter 3395- 
HR 5 Com Wftffttt 17%,- 

ATA Rl ST 

Holmoo og Duck worm Hood. Date 
hompaiitwl m. D.Bese II togs.- 



SOFTWARE 

Amstrad 

WntaflBrtd mam 496.. 

Dysted Finans 

Komplel Finana program 

Ira 2B00. Fling tor info 

Gardbox 066 

Prol«ks( 3%- 

MW OHice 395. 




NVHED! QU> PflBWr, 

100 cps i draftmodto, 25 I NLQ m. interface. 4 
M) Bufler, og 2 ars oaranli!' 3395.- 
Lovores d BttW NU 
og 'rat'stk i = : ■ , ■ yi fienoar o'dre- 
--"".v Reitvire' Brocrmre 



HDC 

□ATA 



HanDauamlndevej 75 
5700 Svendoorg 

rit. 09 21 36 ae 

Mafi.Fre 15 00-20.00 Lor 10.00 lBOO 



AMSTRADEXPERTEN 



BECODAN 

tilbyden 

AMSTRAD PC 1512 CHARLIE 

IBM-kompatibel 

FRA KR. 7.995,- 

excL moms. 



K0B OP TIL KR. 15.000,- 
UDEN UDBETALING 

VI Abner en finax konto 

MENS DU VENTER 



AMSTRAD PC 1512 




R £P- AP 
Og 



AMSTRAD 

CPC 464gr0n 

CPC 484farve 
CPC 6128 gran 
CPC 6128farve 



Kr. 2.395,- . 
Kr. 3.995,- ^-J 
Kr. 5.425,- ^ 
Kr. 7.295,- 

PCW 8256 »Joyca« Kr. 5.995,- excl. moms 
PCW 8512 nJoycon Kr. 7.995,- excl. moms 



OGSA ALT I COMMODORE OG ATARI 

DMP 2000 Printer Kr. 2.795,- 

GL II Centronic Printer . Kr. 2.895,- 

MonitorGran Kr. 1.095,- 

Farvemonitor Fra Kr. 2.495,- 

Dlskstationer, Computerborde, Joystick, Final Cartridge, Modems. FastLoad, Printerpapir 
Og meget, meget mere. 



lange baner. 



MASSER AF SOFTWARE 



10 stk. 5 1 /4* BECODAN disketter KR. 98,- med garanti. 3 disketter pr. stk. KR. 56,- 



BECODAN 

aut. forhandler 



Forretning: 

Rosklidevej 148, Alholm Piads Postordre/demonstration: 

01 74 74 66 01*46 46 55 

(Ftere tinier) 

Mandag/Torsdag 10.00-17.30 u ver . dag fra kL i 0 .oo-2000 

Ki IK VI HJ/ELPER DIG OGSA EFTER K0BET!!! 




Amstrad hjemmecomputere kan slas med bade svserd 
og pistoler, kore 230 km/t ...og fa budgettet til at balancere. 



Med Amsrrad's hjemmeeomputea* bliver Jet dvorlige sjovt 
|»og dec sjove for alvor sjovt. 

I Du kan ga tra hesteryu til 400 hesteknetter. Fra forriden til 

fcemtidcn. Fradct ydrerum ril jordcnsindre. Ellerfa husholdnings- 

budgertet til at baiancerc ril sidste krurnme. 

J, Og du kan yore der hde pa er par sekunder. 
, Alle Amsrrad's hjemmecomputere har nemlig 
Hjmende hurtig indL-esning al'programmet - og ind 
ksningen toregar direktc i tastaturet. Dct giclder 
Ihvadenten du vaHger Game mud data- 

Iircorderog 64 K, eller Commander 
Imeddiskettedrevog 128 K. 




Og taslIcserogsS. at prisen er for det komplerte anbtg inklusive 
dansk tastaturog monitor. Ligesorn du kun behoveretenkelt 
netstik tor at tilsluttc dem. 

Sa selv om Amstrad hjemmecomputere mesr er til sjov er der 

_^ al mulig grund ril at ta dem helt alvurLigr 

Fa et tiodt Amstrad - tilbud hos vores forhandlere. 

AMSTRAD |5g§I 

Anamd hwnmwuimpuw r ,. . . ._■ _. m[iwrtimtrane« Tairhw* <u 
EittnJtwen.Vin(((t AWftnirnbbtn: TIlOMSiStt 



B0GER 



dansk 



Commodore 128 

Forstebogen 169,- 

Tips& Tricks 248.- 

Peeks & Pokes 199,- 

Intern 348,- 

Commodore 128 & 64 

Den store f loppybog 298,- 

1441/1570/1571 

Amstrad 

Forstebogen 169,- 

Peekes& Pokes 199,- 

Tips& Trick 248,- 

Intern 348 t - 

AtariAT 

Tips & Tricks 269,- 



KATALOG 

Med over 100 boger & pro- 
grammer fas hos din for- 
handler. 

Eller send 5 kr. I frimserker og f& det direkte 
hos 




i -ill - : f 1 ( I ?T l 




Familieprogrammet 

Til PC, Commodore 128/64, Amstrad 664/6128 

Familiedata 

Hold styr p£ fami liens data. F.eks. borne- 
nes sygdomme og vaccinationer, Eksamen 
jobs etc. 



Budget 

Alle udgifter og indteegter styres nemt og 
bekvemt. 36 konti pr. m£ned. 
Over/underskud overfares tit nseste 
mdned. 



Maerkedage 
Nu der det slut rned at glemme onkel 
Jens's fodselsdag. 
Evighedskalender. 



Opskrifter 
Mad eller strlkkeopskrifter. Dette kartotek 
kan bruges til meget. Kun fantasien seet- 
ter graenserne. 



Kun kr. 248,- 




NORDIC COMPUTER SOFTWARE 
POSTBOX 105 • DE 6950 RINGK0BING 



COMMODORE 128. 

COMPUTEREN DU KAN VOKSE MED. 



HQLSTEBKO BJBLIOTEK 
INFORMATION 
KJRKESTR&QE 11 
75D0 HOLSTEBRQ 



Wl c 
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Bat Handle 



DenmsBkkgstrox 
Tr ading a s 

TelFjgrafvej 5 
2750 Ballerup 
Tlf.: 02 65 86 00 



